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Justificacion

Debido a los problemas referentes a la consolidacion de informacion durante el registro de la
misma se propone una aplicacion de registro de afectaciones por sismos para obtener datos
consistentes mediante un formulario, captura de imagenes y posicion geografica.

La aplicaciéon mévil permitird recolectar la informaciéon de manera estructurada y orga-
nizada lo que permitira su posterior analisis, clasificacion y organizacion de una manera mas
eficiente para posteriores revisiones.



Objetivos

Objetivo General

e Disenar e implementar una aplicaciéon movil capaz de realizar el registro
de incidentes a inmuebles por sismos.

Objetivos Especificos

e Disenar e implementar el modulo de obtencién de posicién geografica

e Disenar e implementar el modulo de captura de imagen mediante camara
fotografica.

e Discnar ¢ implementar ¢l médulo de Registro de Incidentes.



Marco Teorico

En esta seccién se indica el uso de las tecnologias aplicadas para la realizacion de este
proyecto.

1.1.Android

1.1.1 Historia

En octubre de 2003, localidad Palo Alto, Andy Rubin, Rich miner, Chris White y Nivk

Sears fundan Android Inc. con el objetivo de desarrollar un sistema operativo para moviles
basados en Linux.
Android cuenta con una gran comunidad de desarrolladores creando aplicaciones para ex-
tender la funcionalidad de los dispositivos. A principios de 2018 se superababan ya los dos
millones de aplicaciones disponibles en Google Play, la tienda de aplicaciones oficial de An-
droid;No obstante, no es un sistema operativo libre de malware, aunque la mayoria de ello
es descargado de sitios de terceros.[3]

1.1.2 Versiones
Las versiones de Android reciben, en ingles, el nombre de diferentes postres o dulces. En

cada version el postre elegido empieza por una letra que va conforme un orden alfabético, a
continuacion se muestran en la Tabla 1 las versiones existentes hasta diciembre de 2018.

Versiones Android
Letra Nombre Versién Traduccion
A Apple Pie 1.0 Tarta de Manzana
B Banana Bread 1.1 Pan de Platano
C Cupcake 1.5 Magdalena
D Donut 1.6 Dona
E Eclair 2.0/2.1 Palo de Crema
F Froyo 2.2 Yogur helado
G Gingerbread 2.3 Pan de Gengibre
H Honeycomb 3.0/3.1/3.2 Panal
I Ice Cream Sandwich 4.0 Sandwich de Helado
J Jelly Bean 4.1/4.2/4.3 Gominola
K Kit Kat 4.4 Kit Kat
L Lollipop 5.0/5.0.1/5.0.2/5.1 Piruleta
M Marshmallow 6.0/6.0.1 Malvavisco
N Nougat 7.0/7.1/7.1.1/7.1.2 Turron
@) Oreo 8.0/8.1 Oreo
P Pie 9.0 Pastel

Tabla 1. Versiones de Android.



Las versiones de Android més utilizadas hasta finales del 2018 son|[3]:
e Android Oreo 8.x (21.5%)

e Android Nougat 7.x (28.2%)

e Android Marshmallow 6.x (21.3%)

e Android Lollipop 5.x (17.9%)

o Android Kit Kat 4.4 (7.6%)

e Android Jelly Bean 4.x (3.0%)

e Anteriores (0.5%)

El sistema operativo no es exclusivo de teléfonos inteligentes puesto que también se en-
cuentra en portatiles, netbooks, tabletas, GoogleTV, relojes de pulsera, auriculares recep-
tores decodificadores integrados entre otros dispositivos.

1.1.3 Android Studio

Android Studio es el entorno de Desarrollo Integrado (IDE) oficial para el desarrollo
de aplicaciones para Android se basa en Intellij IDEA. Ademas del potente editor de codigos
y las herramientas para desarrolladores de IntelliJ, Android Studio ofrece atin mas funciones
que aumentan tu productividad durante la compilacion de apps para Android, como las
siguientes:

e Un sistema de compilacion basado en Gradle flexible.
e Un emulador rapido con varias funciones.

e Un entorno unificado en el que puedes realizar desarrollos para todos los dispositivos
Android.

e Instant Run para aplicar cambios mientras tu app se ejecuta sin la necesidad de compilar
un nuevo APK.

e Integracion de plantillas de codigo y GitHub para ayudarte a compilar funciones co-
munes de las apps e importar ejemplos de codigo.

e Gran cantidad de herramienta y frameworks de prueba.

e Herramientas Lint para detectar problemas de rendimiento, usabilidad, compatibilidad
de version etc.

e Compatibilidad con C++ y NDK.

e Soporte incorporado para Google Cloud Platform, lo que facilita la integracion de
Google Cloud Messaging y App Engine.



1.1.4 Arquitectura de Android

Android es una pila de software de codigo abierto basado en Linux creada para una variedad
amplia de dispositivos y factores de forma. En la Figura 1 se muestran los componentes
principales de la plataforma Android.[10]

System Apps

Camera

Java APl Framework

Managers
Content Providers

Packags Natification

View SyETem Hesauice Tebephony Window

Mative C/C++ Libraries

OpenfAAX AL

Media Framework OpenGL ES : Core Libraries

Hardware Abstraction Layer (HAL)

Linux Kernel

Power Management

Figura 1. Arquitectura Android.



1.1.5 Ciclo de Vida Aplicacién

El ciclo de vida de una activity, fragment, o de manera general de la aplicacion se muestra
en la Figura 2, para mas detalle se describen los métodos:

onCreate(Bundle)

Representa el momento en el que la actividad se crea. Este método normalmente lo generara
el asistente al crear una nueva actividad en Android, y es donde crearemos todo lo que vaya a
necesitar la actividad. Si antes hemos salvado los datos de la actividad en un objeto Bundle,
podremos utilizarlo para regenerarla. Normalmente no lo usaremos.[11]

onStart()

La actividad va a pasar a estar en pantalla, aunque no necesariamente visible. Si venimos
de una parada, pasaremos antes por onRestart().

onRestart/()

Anterior a onStart() cuando procedemos de una llamada a onStop().

onResume()

La actividad va a empezar a responder a la interacciéon del usuario.

onPause()

La actividad va a dejar de responder a la interaccién del usuario.

onStop()

La actividad ha pasado completamente a segundo plano.

onDestroy()

La actividad va a ser destruida y sus recursos liberados.

Figura 2. Ciclo de vida aplicacién Android.



1.2 MySQL

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos SQL (Structured Query Language)
de codigo abierto mas popular, esta desarrollado, distribuido y respaldado por Oracle Cor-
poration.

MySQL Server se desarrollé originalmente para manejar grandes bases de datos mu-
cho mas rapido que las soluciones existentes y se ha utilizado con éxito en entornos de
produccién altamente exigentes durante varios anos. Aunque esta en constante desarrollo,
MySQL Server ofrece hoy un conjunto de funciones rico y util. Su conectividad, velocidad
y seguridad hacen que MySQL Server sea muy adecuado para acceder a bases de datos en
Internet.

El software de base de datos MySQL es un sistema cliente / servidor que consta de
un servidor SQL multiproceso que admite diferentes back-end, varios programas y bibliote-
cas diferentes para el cliente, herramientas administrativas y una amplia gama de interfaces
de programacién de aplicaciones (API).[16]

1.3 Volley

Volley es una biblioteca HTTP que hace que las redes para aplicaciones de Android sean
mas faciles y, lo que es més importante, més rapidas. Volley esta disponible en GitHub.
Volley ofrece los siguientes beneficios:

e Programacién automatica de solicitudes de red.

e Miltiples conexiones de red concurrentes.

e Disco transparente y memoria caché de respuesta con coherencia de caché HTTP
estandar.

e Soporte para la priorizacion de solicitudes.
e API de solicitud de cancelacion.
e Facilidad de personalizacén.

e Pedidos sélidos que facilitan el llenado correcto de su IU con datos obtenidos de forma
asincrona desde la red.

e Herramientas de depuracion y rastreo.

Volley es excelente en las operaciones de tipo RPC utilizadas para rellenar una interfaz de
usuario, como recuperar una pagina de resultados de bisqueda como datos estructurados.
Se integra facilmente con cualquier protocolo y sale de la caja con soporte para cadenas en
bruto, imagenes y JSON. Al proporcionar soporte integrado para las funciones que necesita,
Volley lo libera de escribir codigo repetitivo y le permite concentrarse en la logica especifica
de su aplicacion.



Desarrollo del proyecto

2.1 Componentes

Para el desarrollo del proyecto se requirieron componentes tanto de software como hard-
ware los cuales eran necesarios para la conclusion de este proyecto. A continuacion se de-
scriben dichos componentes.

2.1.1 Software

Para el desarrollo de la aplicacién se requirié Android Studio en su version 3.2.1, junto con
el SDK de Android y AVD Manager para que fuera posible la virtualizacién de un dispos-
itivo Android y/o en su defecto depurar mediante un teléfono inteligente, el motor de base
de datos MySQL en su version 8.0 y su manejador MySQL WorkBench en su version 6.3, el
editor de textos Sublime Text en su Build 4041 y por ultimo el Servidor Apache TomCat en
su version 2.4.29.

2.1.2 Hardware

El hardware que se requirié inicamente de una Laptop capaz de soportar Android Studio
y un teléfono inteligente los cuales cumplieran con las siguientes caracteristicas respectiva-
mente.

Requisitos minimos de Android Studio[18]
e Windows 7/8/10 (32 o 64 bits).
e 2 GB de RAM (8 GB de RAM recomendado).
e 2 GB de espacio libre minimo (4 GB recomendado).

Resolucién minima de 1.280 x 800.

Java 8.

64 bits y procesador Intel (emulador).

Requisitos minimos Teléfono
e Android 4.1 o superior
o Wifi
e GPS
e Camara

512MB memoria RAM

e 4GB memoria Interna
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2.2 Metodologia

Debido al tamano del proyecto se opté por usar la metodologia conocida como Desarrollo en
Cascada la cual va a bloques fijando un objetivo uno a uno como se ilustra en la Figura 3,
al ser este de forma secuencial para poder comenzar una nueva etapa se requiere terminar la
anterior y asi sucesivamente hasta su despliegue y mantenimiento,[19]

El método consta de 5 etapas que se enlistan a continuacion.

e Requisitos: En esta fase se analizan las necesidades de los usuarios finales del software
para determinar que objetivos debe cubrir.

e Diseno del Sistema: Descompone y organiza el sistema en elementos que puedan
elaborarse por separado, se realizan los algoritmos necesarios para el cumplimiento de
los requerimientos, también es la fase donde se implementa el codigo fuente,haciendo
uso de prototipos asi como de pruebas y ensayos para corregir errores.

e Implementacién: Los elementos, ya programados, se ensamblan para componer el
sistema y se comprueba que funciona correctamente.

e Verificacion: Es la fase en donde el usuario final o cliente ejecuta el sistema, y se
asegura que cubra sus necesidades.

e Mantenimiento: Una de las etapas més criticas, ya que se destina un 75% de los
recursos, es el mantenimiento del software ya que al utilizarlo como usuario final puede
ser que no cumpla con todas las expectativas.

SN

Implementacdn

Retjuesnng

N\
Warificacidn |

Mantenimmenio

I

Figura 3.Modelo en cascada.
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2.3 Desarrollo

Basandose en los objetivos se describe el proceso para el desarrollo del sistema que a

continuacién se detalla.

2.3.1 Diseno de plantillas

Se utiliza el formato del CENAPRED el cual esta dividida en secciones como se mues-

tra en las Figuras 4, 5 y 6.

Nombre del inmueble:

INFORMACION GENERAL 1Fecha: | Coordenadas: | N, 0, msnm]l

Calle y nimera: JCnInnia: Cidigo postal:
Pueblo o ciudad: | DetegacionMunicipio: Estada.
Referencias:

fentre calles "A" y "B", un sifio notable, eic.))

Contacto: nombre, cargo, comeo-: Teléfono: +( )
Figura 4.Informacion general.
[ Vivienda Hospital Nimero total de niveles, n = Adfio de: .. [ Planicie
_. O Oficinas Iglesia Nimero de sotanos: de construccion: & [ Ladera de cerro
§ Ocomercic ] Reunién (cine/estadic/saién) Pisos para estacionamiento: dedafiosevers: 8 [ Rivera rioflago
D Qescuela [ industrial {fabrica/bodega) Nimera ocupantes: derehabiliacion: @' [ Fondo de valle
i Dimensiones: o ] Depésitos lacustres
[ Desocupada [ Etevador Frente X=__ O costa
] Escalera de emergencia Fondo Y=
Otras caracteristicas: Mantenimiento: Zona de seguridad. Sistema confra incendio: Cisteraltinacos: m?

Figura 5.Uso Inmueble.

EVALUACION DE DANOS
Geotécnicos: Entrepiso critico (mas débil y/o mas dafiado):
[C] Grietas en el terreno g 528 § 5 EE 8 _ No. de columnas (o muros) dafio savero =
B:—Iulr?mmln‘emssi cm 5 E _g -8 ﬁé = £ E |colapso, aplastamiento, pandeo, grietas = 2 mm)
nclinacion def a S ;
T 9% Eg % ﬁ _E % g _E E' gé Total de columnas (muros) en el entrepiso =
Losas: S6c2ZEEL =38 38 Z
= NIVEL DE DANO DE LA ESTRUCTURA
D Colapso Columnas II mm
[ Grietas max: mm Trabes ] | mm [ Colapso total [ Daiio severo
] Flecha max: om £ Concreto ] | mm [ Colapso parcial ] Dada medio
Conexiones: [JFalla = Mampost.  LILILILILN mm [ Dafio ligera
Otros dafios: [ vidrios [JAcabados [JPiafones [(JFachadas []Bardasy preties [[JCubos (escalera/elevador) [Jinstalaciones

Figura 6. Evaluaciéon de danos.

12




Realizando el disenio de la aplicacion como se muestran en las Figuras 7, 8 y 9 con base

en las Figuras antes mencionadas.

e ]

[atada
Ciudad de Moo

Figura 7.Disenio informacién general.

e
Usn Inmustils
Wivionda

FRAT Plipwiai

Pisas
[T Tre—,

] Eremtai

Adw
Cunrtiabtios

Afvn de Aedutsinesion

Topagralia Planicis

O santenicsesta

] Satema comira incenda

e bt

sy

Fiurt fatahad

foarm
Uepaa

7] Estabes Exvmigerasa

At de dista
]

[ 2o de Sepridat

[ tmterma

Figura 8.Disenno Uso Inmueble.
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Incidente; INC378
Usuario: Admin

GEOTECNICOS

[] Grietas en el Terreno

("] Hundimientos

*En caso de haber hundimiento especifique | CM

[] inclinacian del edificio

*En caso de inclinacion especifique: %
LOSAS

[] colapso

[] crietas max [] Flecha max
*Fn caso de grietas (max) especifique; mm
*En casoe de Recha (méx) especifigue: cm

[] conexiones Falla

DANOS ESTRUCTURALES

Columnas

No Aplica -
Ancho max¥imao mim Separacion cm
arieta — Estribo —
Trabes

No Aplica -
ancho maximo mim Separacion £m
orieta == Estribo —'
Concreto

No Aplica >
Anchao maximo mm Separacion cm
orieta Estribo
Mampost.

No Aplica =
Ancho maximo mrm Separacin cm
orieta — Estribo —

No. de columnas (o muros) dano severo=

Total de columnas (muras) en el entrepiso=

NIVEL DE DANO DE LA ESTRUCTURA

No Aplica

OTROS DANOS

D Vidrios
[] Plafones
[] Bardas y Pretiles

[] instalaciones

REGRESAR

Figura 9.Disetnio

D Acabados
[] Fachadas
[] Cubos (Escalera/Elevadar)

FINALIZAR

evaluacion de danos.
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2.3.2 Diseno de la base de datos

Con base en los campos de las Figuras 7, 8 y 9 se crea la base de datos con la difer-
encia de anexar un identificador que englobe las secciones del formato, ademas de una tabla
para usuarios y otra para la toma de fotografias, a continuacién se muestra en la Figura 10 el
diagrama de entidad relacion, el codigo se muestra al final de este documento en el Apéndice.

] tbl_eval_danos v
id_eval_danos INT{11)
#id_incidente DOUBLE
* grietas_terreno TINY INT{1)
2 hundimientos TINYINT{1)
> hundimientos_cm FLOAT
vinclinacion_edif TINYINT{1)
inclinacion_porcent TINY INT{4)
2 colapso TIMYINT (1)
* grietas TINYINT(1)
#grietas_mm FLOAT
2 flecha TINYINT( 1)
- flecha_cm ALOAT
“oonexiones_falla TINYINT{ 1)
~ columnas VARCHAR(S0)

fi:_tbl_evd_danos_tbl_dates_grles_idx

] thl_datos_grles v
id_incidente DOUBLE

@ user_id INT(11)

+fecha DATETIME

2+ coordenadas W ARCHAR{45)
nombre_inmueble YARCHAR{255)

J

#id_incidente DOUBLE
* descripcion VARCHAR(255)

imagen LOMGELOE
>

Figura 10.Diagrama entidad relacion.

] thl_tipo_inmueble ¥
id_tipo_inm ueble INT{ 11}
#id_incidente DOUELE
uso_inmueble VARCHAR(TS)
snum _niveles TINYINT(4)
- num _sotanos TINY INT{4)
 pisos_est TINYINT{4)
Snum _ocupantes INT{ 11}
“relevador TINYINT(1)
- escalera_emer TINYINT{1)
2 ano_construccion INT(11)
ano_afectacion INT{11)
»ano_rehabilitacion INT(11)
7 topografia VARCHAR(45)
2 mantenim iento TINYINT(1)

»calle ¥ ARCHAR{255) l— 2 zona_seguridad TINY INT (1)
2 columnas_ancho_mm INT(11)
Znum _int INT{11) +# sis_rontra_incendio TINYINT {1}
»columnas_sep _estribo FLOAT
> num _ext INT(11) 2 disterna TINYINT{1}
s trabes VARCHAR(30) B——
| colonia ¥ ARCHAR(255) ‘cisterna_m3 FLOAT
> trabes_max INT{11) ——
> delegacion ¥ ARCHAR{255) L
“frabes_sep_estribo FLOAT
> estado VARCHAR(3D) PRIMARY
concreto VW ARCHAR(45) A )
codigo_postal INT{11) id_incidente_idx
Zeoncreto_ancho_max INT{11)
contacto_nom bre VARCHAR{255) - -
" concreto_sep_estribos FLOAT |
> contacto_telefono VARCHAR(45) |
- mampost ¥ ARCHAR(45) |
2 contacto_correo WARCHAR(45)
“*mampost_ancho_max INT (11} |
referencizs_inmueble VARCHAR{255) |
> mampost_sep_estribos FLOAT = |
2 entrepiso_critico_num _column TINYINT {4) |
PRIMARY |
* total _colum nas_entrepiso TINYINT (4) o |l
user_id_idx T
nivel_dano_estruct_ard ¥ ARCHAR(45) T j lll-l_usmrm v
O vidrios TINYINT(1) T

user_id INT{11)

 acabados TINYINT(L) Pk i ol W
: v » user_desc ¥ ARCHAR{45)
W _ thl_imagenes 2
PRIMARY id_imagenes INT({11)

PRIMARY
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2.3.3 Generacion de cédigo PHP

Se generan las sentencias SQL para la validacion de usuario, insertar y actualizar en
la o las tablas, segin corresponda en la base de datos.

2.3.4 Obtencién de posicion geografica.

Este mdédulo sera el encargado de obtener la posicién geografica del dispositivo. Este
modulo sera el encargado de obtener la posicion geografica del dispositivo al iniciar un inci-
dente, ya que se considera que al iniciar el incidente el usuario se encuentra en el sitio del
levantamiento. Por otra parte en ese momento se estard asignando el numero de reporte
correspondiente a dicho incidente.

2.3.5 Implementacion captura de imagen
Este mddulo sera el responsable de tomar fotografias, el usuario sera capaz de tomar
una fotografia para enviarla hacia la base de datos con posibilidad de agregar una breve

descripcion como se muestra en la Figura 11.

INC3 /S

Pescripcion GUARDAR

Figura 11.Captura de imagenes.
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2.3.6 Implementacion registro incidente

Este médulo sera el encargado de registrar los campos de las figuras 7, 8 y 9 en la base
de datos, haciendo el uso de la biblioteca volley replicandose en cada una de las 3 secciones
que se compone dicho incidente.

2.3.7 Implementacion validacion de usuario

Este modulo es el encargado de validar al usuario para iniciar un incidente nuevo, el
diseno se muestra en la Figura 12.

poooo

NUEVO REGISTRO

SALIR

Figura 12.Diseno inicio.
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2.3.8 Diagramas

A continuacion se muestra en la Figura 13 el diagrama de casos de uso y en la Figura 14 el
diagrama de flujo, el cual tiene como fin el ilustrar la interaccion del usuario con la aplicacion.

Base de Datos

g T
e
gy

Usuario

Figura 13.Diagrama casos de uso.

Figura 14.Diagrama de flujo.
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Resultados

Concluidos e integrados los mdédulos descritos anteriormente, la aplicacion es capaz de
registrar incidentes en una base de datos con posicion geografica asi como la toma de fo-
tografias, todo debidamente integrado y vinculado a un identificador tinico para su distincion
entre un incidente y otro.

A continuacion se muestran los moédulos funcionando debidamente en cada seccién.

3.1 Mdédulo de inicio.

[5] @9 DTl s0AM 2@

Bienvenido Administrador

Figura 15.Login Exitoso.
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3.2 Mdédulo de informacion general.

(& AGW i
|

EEPOMEX
Av, Ceylan

AR B b a
Cosmopclita C523

Arcapotraiin
Ciufad g Mizco

Detrmin de la extacidn de canga Panlaco

Jios Ligs Delgadils Ceanvanbes
AT

foddelgadisai depamen gob ma

Figura 16.Médulo de Informacién general.

3.3 Modulo uso de inmueble.

EX Y 7 N

Usa Inmaseble
Virienda
P sl 3 " FLFE a
1 - cupamss SO0
B bhrvate | Ercwma e
e 1952 Al o 2017
08
Topogralia Flancs
[ B Tors e Segeviasd
B Sosena conti incmac B Catera
200
AnTERGR BT

Figura 17.Mdédulo Uso inmueble.



3.4 Modulo evaluacion de danos.

= OOl mmsEAN o
DARDS ESTRUCTURALES
Columnas
Grietas cortante =
Anche M 1 T Saparncice. 2 o
Aitita - Extritio - -
Trabes
No Aplica -
Anche maime o from Sepecacidn 10 o
ity ERlribn
Concreto
(Grbetas Flexion -
Ao maimo 2 o Separscidn 1 om
ot — Esiriby — Datos Correctos
Mamipost
- ¢Todos los datos son comctos?

i “Guardar datos?
Ancho maximo I Separacion o

" —_— Egtrits —_—

W T a— 2
Votal de colurnnas {meiros) en of et repiso o
NIVEL DE DARD DE LA ESTRUCTURA
Drafio Ligero -
OTROS DAROS

(] widrion [ meabados:

B Plafones B Fochades

B3 tardas y Pretiles ] cubos (Escalera/Ehevador)

B wnstataciones.

‘REGRESAR FINALETAR

Figura 18.Mdédulo Evaluacién de danos y termino de captura de incidente.

3.5 Mddulo captura fotografias.

ROt o mm s SAE 7S . 5T AM

(=TT NG54

Dafo en pared GUARDAR ' Dailo en piso GUARDAR

Figura 19.Médulo captura de fotografias.
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3.6 Informacion en base de datos.
A continuacién se muestra en la Figura 20 los datos obtenidos desde el dispositivo mévil
a la base de datos el cual con fines de ejemplo se toma el incidente 384.

1% SELECT * FROM db_ras.tbl datos grles where dd_incidente=15:;

<

| Repatt G | (1 43 Fwe Re: |Imﬁ@§|wm¢aﬂ-ﬁ Wrep Cal Contars: I3 [l |
_ Mnodente wserd feda  coordenadss rombre prcble csle  rum oum coons
1 2018-11-24... 194784396 73492705. 09, 164T0T9651S200  SEPOMEX Av, Cevlan 0 458 Cosmooolta
] il i ) [z O [E e
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Figura 20.Resultados base de datos.
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Analisis y discusion de resultados

El resultado obtenido al finalizar el proyecto cumple con los objetivos establecidos ya
que la aplicacion es capaz de:

Capturar la posicién geografica del dispositivo y almacenarla en una base de datos.

Permitir la captura de imdgenes a partir de la camara del dispositivo mévil y almace-
narla en una base de datos.

Permitir la captura de un formulario a una base de datos.

Realiza la integracion de toda la informacién capturada descrita en los puntos anteri-
ores.

Si bien no se puede asegurar que la aplicacion se encuentra optimas condiciones para un
uso en una situacion real, debido a la omisiéon de campos asi como la falta de implementacion
de un croquis del formato original propuesto por el CENAPRED, es completamente funcional
en cuanto a sus objetivos iniciales se refiere, de tal forma que se puede considerar como un
proyecto terminado.
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Conclusiones

En este proyecto se cumple con los objetivos establecidos en un principio ya que se ha
logrado obtener una aplicacion Android capaz de registrar un incidente causado por sismo a
la vez que la integra y relaciona mediante tablas en una base de datos.

La aplicacion desarrollada funge como una muestra del formulario original pues no se mues-
tran todos los campos del formulario propuesto por el CENAPRED, ademés de no contar
con un modulo que pueda interactuar con el usuario para poder dibujar un croquis que a
diferencia del formato en papel del original esto ultimo es posible.

El uso de aplicaciones moviles va en aumento por lo que es de suma importancia este tipo
de trabajos pues hace mas eficiente las labores de recoleccién de la informacion.
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Apéndice

Cédigo Fuente
SQL

—Tabla datos generales

CREATE TABLE ‘tbl_datos_grles ¢ (
‘id_incidente ¢ double NOT NULL AUTOINCREMENT,
‘user_id ¢ int (11) NOT NULL,
‘fecha ¢ datetime DEFAULT NULL,
‘coordenadas ¢ varchar (45) DEFAULT NULL,
‘nombre_inmueble * varchar (255) DEFAULT NULL,
‘calle ¢ varchar (255) DEFAULT NULL,
‘num-int ¢ int (11) DEFAULT NULL,
‘num_ext ¢ int (11) DEFAULT NULL,
‘colonia ¢ varchar(255) DEFAULT NULL,
‘delegacion * varchar(255) DEFAULT NULL,
‘estado * varchar (30) DEFAULT NULL,
‘codigo_postal ¢ int (11) DEFAULT NULL,
‘contacto_nombre ¢ varchar(255) DEFAULT NULL,
‘contacto_telefono ¢ varchar (45) DEFAULT NULL,
‘contacto_correo ¢ varchar(45) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (‘id-incidente ‘),
KEY ‘user_id_idx ¢ (‘user_id ‘),
CONSTRAINT ‘user-id ¢ FOREIGN KEY (‘user-id ‘) REFERENCES ‘tbl_usuarios *

DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION
) ENGINE=InnoDB AUTOINCREMENT=148 DEFAULT CHARSET=utf8 ;

—Tabla evaluacion

CREATE TABLE ‘tbl_eval_danos ¢ (
‘id_eval_danos ¢ int (11) NOT NULL AUTOINCREMENT,
‘id_incidente * double NOT NULL,
‘grietas_terreno ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘hundimientos ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘hundimientos_.cm ¢ float DEFAULT NULL,
‘inclinacion-edif ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘inclinacion_porcent ¢ tinyint (4) DEFAULT NULL,
‘colapso ‘¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘grietas ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘grietas.mm ¢ float DEFAULT NULL,
‘flecha * tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘flecha_cm ¢ float DEFAULT NULL,
‘conexiones_falla ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘columnas ¢ varchar (50) DEFAULT NULL,
‘columnas_ancho_mm ¢ int (11) DEFAULT NULL,
‘columnas_sep_estribo ¢ float DEFAULT NULL,
‘trabes ¢ varchar(30) DEFAULT NULL,
‘trabes_max ¢ int (11) DEFAULT NULL,
‘trabes_sep.estribo ¢ float DEFAULT NULL,
‘concreto ¢ varchar (45) DEFAULT NULL,
‘concreto_ancho_max ¢ int (11) DEFAULT NULL,
‘concreto_sep-estribos ¢ float DEFAULT NULL,
‘mampost ¢ varchar (45) DEFAULT NULL,
‘mampost_ancho_max ¢ int (11) DEFAULT NULL,

(“user-id ¢) ON
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‘mampost_sep_estribos ¢ float DEFAULT NULL,
‘entrepiso_critico.num_column ¢ tinyint (4) DEFAULT NULL,
‘total_columnas_entrepiso ¢ tinyint (4) DEFAULT NULL,
‘nivel_dano_estruct_gral ¢ varchar (45) DEFAULT NULL,
‘vidrios ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘acabados ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘plafones ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘fachadas ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘bardas_pretiles ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘cubos ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘instalaciones ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (‘id-eval_danos ‘)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 ;

—Tabla imagenes
CREATE TABLE ‘tbl_.imagenes ¢ (
‘id-imagenes ¢ int (11) NOT NULL AUTOINCREMENT,
‘id_incidente ‘ double NOT NULL,
‘descripcion ¢ varchar(255) NOT NULL,
‘imagen ¢ longblob NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘id-imagenes ‘),
KEY ‘id_incidente_idx ¢ (‘id_-incidente ‘),

CONSTRAINT ‘incidente ¢ FOREIGN KEY (‘id.-incidente ‘) REFERENCES ‘tbl_datos_grles ¢ (°

id_-incidente ‘) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 ;

Tabla tipo inmuebles

CREATE TABLE ‘tbl_tipo_inmueble *
‘id_tipo_-inmueble ¢ int (11) NOT NULL AUTOINCREMENT,
‘id_incidente ¢ double NOI' NULL,
‘uso.inmueble ¢ varchar (75) DEFAULT NULL,
‘numc-niveles ¢ tinyint (4) DEFAULT NULL,
‘num_sotanos ¢ tinyint (4) DEFAULT NULL,
‘pisos_est ¢ tinyint (4) DEFAULT NULL,
‘num_ocupantes ¢ int (11) DEFAULT NULL,
‘elevador ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘escalera_emer ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘ano_construccion ¢ int (11) DEFAULT NULL,
‘ano_afectacion ¢ int (11) DEFAULT NULL,
‘ano_rehabilitacion ¢ int (11) DEFAULT NULL,
‘topografia ¢ varchar (45) DEFAULT NULL,
‘mantenimiento ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘zona_seguridad ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘sis_contra_incendio ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘cisterna ¢ tinyint (1) DEFAULT NULL,
‘cisterna.m3 ¢ float DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (‘id-tipo-inmueble ‘),
KEY ‘id-incidente-idx ¢ (‘id-incidente ‘),
CONSTRAINT ‘id_incidente ¢ FOREIGN KEY (‘id_incidente ‘) REFERENCES

id_incidente ‘) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 ;

—Tabla Usuarios

CREATE TABLE ‘tbl_usuarios ¢ (
‘user-id ¢ int (11) NOT NULL,
‘user_name ‘ varchar (45) NOT NULL,
‘user_desc ‘ varchar(45) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( ‘user_id ¢)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 ;

‘tbl_datos_grles *

( 3
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PHP

Validar.php

<?php

>

//Validar Usuario
$con = mysqli_connect (7 localhost”, "root”,

29

?db_ras”);

$userid = $_POST[” user” |;
$coordenadas=$_POST[” coordenadas” |;

$statement = mysqli-prepare($con, "SELECT % FROM tbl_usuarios WHERE user_id = 77);
mysqli_stmt_bind_param ($statement, 71”7, S$userid);
mysqli_stmt_execute ($statement) ;

mysqli_stmt_store_result ($statement);
mysqli_stmt_bind_result ($statement , $user_id , $user_name, $user_desc);

$response = array () ;

$response [”success”| = false;

while (mysqgli_stmt_fetch ($statement)){
$response [”success” | = true;
$response ["name” ] = $user_name;
$response [”desc”] = $user_desc;

if ($response [’ success”]==true)

{

$statement = mysqli_prepare($con, "INSERT INTO tbl_datos_grles (user_id ,fecha
coordenadas) VALUES (7 ,now(),?);”);

mysqli_stmt_bind_param ($statement , 7is”, $userid, $coordenadas);
mysqli_stmt_execute ($statement) ;

$statement = mysqli_prepare($con, "SELECT ‘AUTOINCREMENT*—1
FROM INFORMATION_SCHEMA .TABLES
WHERE TABLE.SSCHEMA = ’db_ras’
AND  TABLENAME = ’"tbl_datos_grles ’;”);
mysqli_stmt_execute ($statement);

mysqli_stmt_store_result ($statement);
mysqli_stmt_bind_result ($statement , $id_incidente);

while (mysqli_stmt_fetch ($statement)){
$response [”id_incidente”] = $id_incidente;

//Insertar en la tabla tbl_tipo_inmueble

$statement = mysqli_prepare($con,”INSERT INTO tbl_tipo_inmueble (id_incidente) VALUES
(7)57)3

mysqli_stmt_bind_param ($statement, ”i”, $id_incidente);

mysqli_stmt_execute ($statement) ;

//Insertar en la tabla tbl_eval_danos

$statement = mysqli_prepare($con, "INSERT INTO tbl_eval_danos (id_incidente) VALUES (7);
)));

mysqli_stmt_bind_param ($statement, ”i”, $id_incidente);

mysqli_stmt_execute ($statement);

}

echo json_encode($response);
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Datosgenerales.php

<?php
$con = mysqli_connect (" localhost”, "root”, 77, "db_ras”);
$id_.incidente = $_POST[”id_incidente”];
$nombre_inmueble=$_POST [” nombrelnmueble” |;
$nombre_calle=$_POST ["nombreCalle” |;
$numExt=8_POST [”numExt” ] ;
$numInt=$_POST [”numlnt” |;
$colonia=$_POST[” colonia” |;
$cp=$_POST [7cp” |;
$delegacion=$_POST[” delegacion”];
Sestado=$_POST[” estado” |;
$referencia=$_POST [ referencias” ];
$nombreContacto=$_POST [” nomContacto” | ;
$telefonoContacto=$_POST[” telContacto” ];
ScorreoContacto=$_POST[” correcoContacto” |;
$statement = mysqli_prepare($con, "UPDATE tbl_datos_grles SET nombre_inmueble=7, calle
=7, num_int=7 num_ext=7,colonia=7,delegacion=7,estado=7,codigo_postal=7,contacto_nombre
=7,contacto_telefono=7,contacto_correo=7,referencias_inmueble=? WHERE id_incidente=7;");
mysqli_stmt_bind_param ($statement , ”ssiisssisissi”, $nombre_inmueble, $nombre_calle ,
$numlInt , $numExt, $colonia , $delegacion , $estado , $cp, $nombreContacto , $telefonoContacto ,
$correoContacto , $referencia , Sid_incidente);
mysqli_stmt_execute ($statement ) ;
$response = array () ;
$response [”success”] = true;
echo json_encode($response);
>

Tipolnmueble.php

<?php
$con = mysqli_connect (”localhost”, "root”, 7?7, "db_ras”);
$id_.incidente = $_POST[”id_incidente” |;
$usoInm=$_POST [” usoInmueble” ];
$numNiv=$_POST [” numNiveles” ] ;
$numSot=$_POST [” numSotanos” | ;
$pisosE=$_POST[” pisosEst”];
SnumOcup=8_POST [” numOcupantes” | ;
$elev=$_POST [ elevador” |;
SescaleraE=$_POST[” escaleraEmer” |;
$anoConst=$_POST [”anoConstruccion” |;
SanoAfect=$_POST[”anoDanoSevero” |;
$anoRehabilita=$_POST[” anoRehabilitacion”];
$topo=8_POST[” topografia” |;
$mant=$_POST [” mantenimiento” |;
$zonaSeg=$_POST[” zonaSeguridad”];
$sisContInc=$_POST[”sisContralnc” |;
$cist=8_POST[” cisterna”|;
$cistM3=$_POST [” cisternaM3” |;
$statement = mysqli_prepare($con, "UPDATE tbl_tipo_inmueble SET uso_inmueble=7,
num_niveles=7 num_sotanos=7,pisos_est =7, num_ocupantes=7,clevador="7.escalera_emer=7,
ano_construccion=7,ano_afectacion=7,ano_rehabilitacion=7 topografia=7,mantenimiento="7,
zona_seguridad=7,sis_contra_incendio=7,cisterna=7,cisterna_.m3=7 WHERE id_incidente=7;");
mysqli_stmt_bind_param ($statement , 7 siiiiiiiii 7 $usolnm , $numNiv , $numSot , $pisosE ,
$numOcup, $elev , $escalerakE ,$anoConst , $anoAfect , $anoRehabilita , $topo ,$mant , $zonaSeg ,
$sisContlInc , $cist , $cistM3 , $id-incidente);
mysqli_stmt_execute ($statement) ;
$response = array () ;
$response [”success”| = true;
echo json_encode($response);
>
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Evaluaciondanos.php

<7php

™

$con = mysqli-connect (" localhost”, "root”, 7?7, ”db.ras”);

$id_-incidente = $_POST[”id_incidente” |;
$grietasT = $_.POST[” grietasTerreno” |;
$hundim=$_POST [” hundimiento” |;
$hundimem=$_POST [” hundimientocm” ];
$inclinacionE=$_POST[” inclinacionEdif” ];
$inclinacionEPorcent=$_POST[” inclinacionEdifPorcent”];
$losasC=$_POST [” losasColapso™|;
$losasGriMax=$_POST [” losasGrietasMax” ];
SlosasFleMax=$_POST[” losasFlechaMax” ];
$grietaMaxmm=$_POST [” grietasMaxmm” |;
$fleMaxcm=$_POST [” [lechaMaxcm” ] ;
$conFalla=$_POST[” conexionFalla” |;
$column=$_POST [” columnas” | ;
$colAnchoMaxG=$_POST [” colAnchoMaxGrieta” ];
$colSeparacionE=$_POST[” colSeparacionEstribo” |;
$trabe=$_POST[” trabes” |;

$traAnchoMaxG=$_POST [” traAnchoMaxGrieta” ] ;
$traSeparacionE=$_POST[” traSeparacionstribo” |;
Sconcre=$_POST[” concreto” |;
$conAnchoMaxG=$_POST [” conAnchoMaxGrieta” |;
$conSeparacionE=$_POST [” conSeparacionEstribo” |;
$mampos=$_POST [” mampost” | ;

$mamAnchoMaxG=$_POST [ mamAnchoMaxGrieta” | ;
SmamSeparacionE=$_POST [” mamSeparacionEstribo” ];
SnumColumnasDanoS=3_POST [”" numColumnasDanoSevero” |;
$totalColumnasE=$ POST[” totalColumnasEntrepiso” |;
$danoEstruct=$_POST[” danoEstructura”];
$vidrio=$_POST[” vidrios” ];

$acabado=$_POST [” acabados” |;

$plafon=$_POST[” plafones” |;

$fachada=$_POST[” fachadas” ];

$bardasP=8_POST[” bardasPretiles” |;
$cubo=8_POST[” cubos” |;

$instalacion=$_POST[” instalaciones” |;

$statement = mysqli_prepare($con, "UPDATE tbl_eval_danos SET grietas_terreno=7,
hundimientos=7,hundimientos_.cm=7,inclinacion_edif=7,inclinacion_porcent=7,colapso=7,
grietas="7,grietas_.mm=7,flecha=7,flecha_.cm=7,conexiones_falla=7,columnas=7,
columnas_ancho.mm=7,columnas_sep_-estribo=7,trabes=7,trabes_max=7,trabes_sep_estribo=7,
concreto=7,concreto_ancho_max=7,concreto_sep_estribos=7 mampost=7, mampost_ancho_max=7,
mampost_sep_estribos=7,entrepiso_critico_num_column=7,total_columnas_entrepiso=7,
nivel_dano_estruct_gral=7,vidrios=7,acabados=7,plafones=7,fachadas=7,bardas_pretiles=7,
cubos=7,instalaciones=? WHERE id_incidente=7;");

mysqli_stmt_bind_param ($statement , ”iidiiiididisidsidsidsidiisiiiiiiii” 6 $grietasT ,
$hundim , $hundimem , $inclinacionE , $inclinacionEPorcent , $losasC , $losasGriMax , $grietaMaxmm ,
$losasFleMax , $fleMaxcm , $conFalla , $column , $colAnchoMaxG , $colSeparacionE , $trabe
$traAnchoMaxG , $traSeparacionE , $concre , $conAnchoMaxG, SconSeparacionE | $mampos,
$mamAnchoMaxG, $mamSeparacionkl ; $numColumnasDanoS , $totalColumnasE , $danoEstruct , $vidrio ,
$acabado , $plafon , Sfachada ,$bardasP ,$cubo, $instalacion , $id_incidente);

mysqli_stmt_execute ($statement) ;
$response = array ()
b

>
$response [”success”] = true;

echo json_encode($response);

31



SavePhoto.php

<?php
$con = mysqli_connect (" localhost”, "root”, 77, "db.ras”);
$response = array () ;

$idIncidente = S_.POST[”idIncidente” |;
Sdescripcion=$_POST[” descripcion” |;
$imagen=$_POST [”imagen” |;

Sdate=new DateTime() ;
$nombre=date_format ($date , "dMyHms ") ;
$path="ImagenesRAS/$nombre. jpg”;
$url="http://localhost /$path”;

file_put_-contents ($path,base64_decode ($imagen));
$bytesArchivo=file_get_contents ($path);

$statement = mysqli-prepare($con, “insert into tbl_-imagenes values (null ,?,7,7);”7);
mysqli_stmt_bind_param ($statement, ”sss”, $idIncidente ,$descripcion , $bytesArchivo);

if (mysqli_stmt_execute ($statement)){

$response ["success”| = true;
else{
$response|[”success”| = false;

echo json_encode($response);
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Java
Variables.java

package com.example.luisd.ras;

import android.app.Application;
import android.os.Bundle;

import java.util.HashMap;

public class Variables extends Application {
private String ID_INCIDENTE=null;
private String USERNAME=null;

private int USERID=O0;
private String URL="192.168.1.66";

private HashMap<String , String> STATE2=null;
private HashMap<String ,String> STATE3=null;

public void setSTATE2(HashMap<String ,String> state2){
STATE2=state?2 ;

public HashMap<String , String> getState2(){
return STATEZ2;
}

public void setSTATE3(HashMap<String ,String> state3){
STATE3=state3 ;

public HashMap<String, String> getState3 (){
return STATE3;

public String getID INCIDENTE() {
return ID_INCIDENTE;

public void setID.INCIDENTE(String id-incidente){
ID_INCIDENTE=id _incidente;

}
public String getUSERNAME() {
return USERNAME;

}

public void setUSERNAME(String username){
USERNAME=username ;

}

public int getUSERID (){
return USERID;
}

public void setUSERID (int userid){
USERID=userid ;

}
public String getURL(){return URL;}
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LoginActivity.java

package com.example.luisd.ras;

import android.Manifest ;

import android.annotation.SuppressLint;

import android.app.Application;

import android.app. Dialog;

import android.app.ProgressDialog;

import android.content.Context;

import android.content.Dialoglnterface;

import android.content.Intent;

import android.content.pm.PackageManager;

import android.location . Address;

import android.location.Geocoder;

import android.location.Location;

import android.location.LocationListener;

import android.location.LocationManager;

import android.os.Build;

import android.os.Looper;

import android.provider. Settings;

import android.support.v4d.app.ActivityCompat ;
import android.support.v4.content.ContextCompat ;
import android.support.v7.app. AlertDialog;
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

import android. util.Log;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget . EditText;

import android.widget.Toast;

import com.android. volley.RequestQueue;

import com.android. volley.Response;

import com.android.volley.toolbox. Volley;

import org.json.JSONException;

import org.json.JSONODbject;

import java.io.IOException;

import java.util.List;

import java.util.Locale;

import java.util.Map;

import pub.devrel.easypermissions. AfterPermissionGranted;
import pub.devrel.easypermissions.EasyPermissions;
public class LoginActivity extends AppCompatActivity implements View.OnClickListener {

private static final int REQUEST_.LOCATION_PERMISSION = 1;
Button salir , initReg;
EditText txtUser;

private String coordenadas = ”Sin coordenadas!”;

private LocationManager locationManager;

private LocationListener locationListener = new LocationListener () {
@Override

public void onLocationChanged(Location location) {

// Este metodo se ejecuta cada vez que el GPS recibe nuevas coordenadas
// debido a la deteccion de un cambio de ubicacion

String Text = "Mi ubicacion actual es: 7 + 7\n Lat =7
+ location.getLatitude() + ”\n Long = ” + location.getLongitude();
coordenadas=Double. toString (location.getLatitude () )+’ ,”+Double. toString (location
.getLongitude () );
System.out.println (Text) ;
}

@Override
public void onStatusChanged(String provider, int status, Bundle extras) {

}



@Override
public void onProviderEnabled(String provider) {

}

@Override
public void onProviderDisabled(String provider) {
Intent intent = new Intent(Settings.ACTION_LOCATION_.SOURCESETTINGS) ;

startActivity (intent);

}

IS

private ProgressDialog progressDialog;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout . activity_login);
requestLocationPermission () ;
getCoordinate () ;

salir = (Button) findViewBylId(R.id.btnSalir);

initReg = (Button) findViewByld(R.id.btnLogin);
txtUser = (EditText) findViewBylId(R.id.txtUser);

initReg.setOnClickListener (this);
salir .setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick(View v) {
showMessage () ;

1)

public void showMessage() {
AlertDialog . Builder builder = new AlertDialog.Builder (this);

builder.setTitle (” Salir”);
builder .setMessage (" Realmente deseas salir?”);

builder.setPositiveButton (”SI”, new Dialoglnterface.OnClickListener () {
public void onClick (DialogInterface dialog, int which) {
int p = android.os.Process.myPid() ;

dialog . dismiss () ;
android.os.Process. killProcess (p);

1)
builder.setNegativeButton ("NO”, new Dialoglnterface.OnClickListener () {

Q@QOverride
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {

dialog . dismiss () ;
s

AlertDialog alert = builder.create();
alert .show () ;

@Override

public void onClick (View v) {
final String user = txtUser.getText().toString();
getCoordinate () ;



if (user.equals(””)) {
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder (LoginActivity.this);
builder .setMessage (” Ingrese capturista!”).setNegativeButton (” Error”, null)
.create () .show();
return ;

Cargando () ;

final Response.Listener<String> responseListener = new Response.Listener<String >() {
@Override
public void onResponse(String response) {
try {
JSONObject jsonResponse = new JSONObject(response);
boolean success = jsonResponse.getBoolean(”success”);

if (success) {

progressDialog . dismiss () ;

String username = jsonResponse.getString (”name”);

String id-incidente = jsonResponse.getString (”id_incidente”);

//Se guardan las variables que estaran presentes en toda la
ejecucion de la aplicacion

((Variables) getApplicationContext ()).setID_ INCIDENTE (id_incidente);

((Variables) getApplicationContext ()).setUSERNAME (username) ;

System.out. println ("NOVMBRE DE USUARIO: 7 4 username) ;

System.out. println (7ID DEL INCIDENTE: ” 4 id_incidente);

AlertDialog . Builder builder = new AlertDialog.Builder (LoginActivity.

this);
builder.setMessage (" Bienvenido 7 + username).setNegativeButton ("OK” ,
null)
.create () .show();
Intent intent = new Intent(LoginActivity.this, GralActivity.class);
LoginActivity.this.startActivity (intent);
} else {
progressDialog . dismiss () ;
AlertDialog . Builder builder = new AlertDialog.Builder (LoginActivity .
this);
builder.setMessage (” Capturista Erroneo”).setNegativeButton (” Error” ,
null)
.create () .show();
} catch (JSONException e) {
progressDialog . dismiss () ;
e.printStackTrace();
AlertDialog . Builder builder = new AlertDialog.Builder(LoginActivity.this
)

builder.setMessage (”No hay conexi n con la BD").setNegativeButton (”
Error”, null)

}

.create () .show();
}
}s

LoginRequest loginRequest = new LoginRequest(user, coordenadas, responseListener);
RequestQueue queue = Volley.newRequestQueue(LoginActivity.this);
queue.add(loginRequest) ;

}

public void getCoordinate () {
if (ActivityCompat.checkSelfPermission (this, Manifest.permission.
ACCESS_FINE_LOCATION) != PackageManager .PERMISSION.GRANTED && ActivityCompat .
checkSelfPermission (this, Manifest.permission.ACCESS.COARSE_LOCATION) != PackageManager.
PERMISSION_GRANTED) {
Toast . makeText (this, ”"No cuento con permisos!”, Toast.LENGTHSHORT) .show () ;

return ;

locationManager = (LocationManager) getSystemService (LOCATION_SERVICE) ;
locationManager.requestLocationUpdates (LocationManager .GPS_.PROVIDER, 0, 0, (



LocationListener) locationListener);
locationManager .requestLocationUpdates (LocationManager .NETWORKPROVIDER, 0, 0, (
LocationListener) locationListener);

}

I

rivate void Cargando () {
progressDialog=new ProgressDialog(this);

progressDialog .setMessage (” Cargando”) ;

progressDialog.setProgressStyle (ProgressDialog .STYLE.SPINNER) ;

progressDialog.setIndeterminate (true);
progressDialog.setProgress (0);
progressDialog .show () ;

@Override

public

grantResults) {

super.onRequestPermissionsResult (requestCode ,
// Forward results to EasyPermissions

void onRequestPermissionsResult (int requestCode,

permissions ,

String [|] permissions, int []

grantResults);

EasyPermissions.onRequestPermissionsResult (requestCode, permissions, grantResults,
this);
}
@AfterPermissionGranted (REQUEST_LOCATION_PERMISSION)
public void requestLocationPermission () {

String [|] perms = {Manifest.permission.ACCESS_FINE_LLOCATION };

if (EasyPermissions. hasPermissions(this, perms)) {

Toast . makeText (this , ”Permisos Correctos!”, Toast.LENGTH.SHORT) .show () ;

}

else {
EasyPermissions.requestPermissions (this
REQUEST_LOCATION_PERMISSION, perms) ;
}

”Please

grant the

location

permission”
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LoginRequest.java

package com.example.luisd.ras;

import com.android. volley.Response;

import com.android.volley.toolbox.StringRequest ;
import java.util.HashMap;

import java.util.Map;

public class LoginRequest extends StringRequest {
private static final Variables var=new Variables();
private static final String REGISTER-REQUEST.URL="http://”+var.getURL()+”/Validar.php”;
private Map<String , String> params;

public LoginRequest(String user,String coordenadas, Response. Listener<String> listener) {
super (Method .POST,REGISTER_.REQUEST_URL, listener , null);
params=new HashMap<>();
String x=String.valueOf(user);
System.out. println (”Esto es x="4x);
params.put (7 user” ,x);
params.put (” coordenadas” ,coordenadas) ;

@Override
public Map<String ,String> getParams(){return params;}



GralActivity.java

package com.example.luisd.ras;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

public

android.content . Dialoglnterface;
android.content .Intent ;

android . support.v7.app. AlertDialog;
android .support.v7.app. AppCompatActivity;
android . os.Bundle;

android . view . View;

android . widget . ArrayAdapter;
android . widget . Button;

android . widget . EditText ;

android . widget . Spinner;

android . widget . TextView;

android . widget . Toast;

com. android . volley . RequestQueue;
com. android . volley . Response;

com. android. volley . toolbox . Volley;
org.json.JSONException;
org.json.JSONObject;

class GralActivity extends AppCompatActivity {

EditText nombrelnmueble;
EditText nombreCalle;
EditText numExt;
EditText numlInt;
EditText colonia;
EditText cp;

EditText delegacion;
Spinner estado;

EditText referencias;
EditText nomContacto;
EditText telContacto;
EditText correoContacto;
@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity_gral);
if (((Variables) getApplicationContext ()).getUSERNAME ()==null){finish ();}
Spinner spinner = (Spinner) findViewByld (R.id.spEstado);
ArrayAdapter<CharSequence> adapter = ArrayAdapter.createFromResource(this ,
R.array.Estados, android.R.layout.simple_spinner_item);

adapter.setDropDownViewResource (android .R.layout.simple_spinner_dropdown_item) ;
spinner.setAdapter (adapter);
//Llenar los tv con los datos del usuario e incidente
TextView tvIncidente;
TextView tvUsername;
tvUsername=(TextView) findViewByld (R. id . tvUsername) ;
tvincidente=(TextView) findViewById (R.id.tvIdIncidente);
String inc=((Variables) getApplicationContext ()).getID.INCIDENTE() ;
tvincidente.setText (” Incidente: INC”+inc);
tvUsername.setText (" Usuario: 7"+((Variables) getApplicationContext () ) .getUSERNAME() ) ;
//Crear Vista CameraActivity
Button btnCamera=(Button)findViewByld (R.id .btnCamara) ;
Button btnSiguiente=(Button)findViewByld (R.id.btnSigTipo);
btnCamera.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

@Override

public void onClick (View v) {

showActivityCamera () ;
}

1)
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btnSiguiente.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {
registrar () ;
}

1)
}

@Override
public void onBackPressed () {

AlertDialog. Builder builder = new AlertDialog.Builder(this);
builder.setTitle (” Salir”);

builder .setMessage (”No haz concluido el reporte!\n Realmente deseas salir?”);
builder.setPositiveButton (”SI”, new DialogInterface.OnClickListener () {

public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
int p = android.os.Process.myPid() ;
android.os. Process. killProcess (p);
dialog . dismiss () ;

1)
builder .setNegativeButton ("NO”, new DialogInterface.OnClickListener () {

@Override
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
dialog . dismiss () ;

b

AlertDialog alert = builder.create();
alert .show () ;
}
private void showActivityCamera(){Intent intent = new Intent(GralActivity.this,
CameraActivity . class);
GralActivity.this.startActivity (intent);
}

private void registrar (){
if (!validarCampos () ){
Toast . makeText (this , ”"Faltan datos por capturar!”, Toast.LENGTHSHORT) .show () ;
return;}
nombrelnmueble=findViewById (R. id . etNombre) ;
nombreCalle=findViewById (R.id . etCalle);
numBExt=findViewByld (R. id . etNumExt) ;
numInt=findViewById (R. id . etNumlInt) ;
colonia=findViewById (R.id .etColonia);
cp=findViewById (R. id .etCP);
delegacion=findViewById (R.id . etDelegacion) ;
estado=findViewByld (R. id .spEstado) ;
referencias=findViewById (R.id.etReferencias);
nomContacto=findViewById (R. id . etNombreContacto) ;
telContacto=findViewByld (R.id.etTelefonoContacto);
correoContacto=findViewById (R.id.etCorreoContacto) ;

final Response.Listener<String> responseListener= new Response.Listener<String >() {

@Override
public void onResponse(String response) {
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try {
JSONObject jsonResponse = new JSONObject(response);
boolean success = jsonResponse.getBoolean(”success”);
if (success){
System.out.println (” Registro gral exitoso”);
Intent intentTipo;
intentTipo= new Intent(GralActivity.this, TipoActivity.class);
GralActivity . this.startActivity (intentTipo);

else{
AlertDialog. Builder build;
build=new AlertDialog.Builder (GralActivity.this);
build . setMessage (”"No se pudo registrar en la BD!”);
build . setPositiveButton ("OK”, new Dialoglnterface.OnClickListener ()

public void onClick (DialogInterface dialog, int which) {
dialog.dismiss () ;
}
1)

AlertDialog alert = build.create();
alert .show () ;

}catch (JSONException e) {
e.printStackTrace () ;
AlertDialog . Builder builder = new AlertDialog.Builder (GralActivity.this)
builder.setMessage(”No hay conexi n con la BD”).setNegativeButton (”
Error”, null)

}

.create () .show();

}
}s
GralRequest gralRequest = new GralRequest ((( Variables) getApplicationContext ()).
getID_INCIDENTE () ,nombreInmueble. getText () . toString () ,nombreCalle. getText () .toString ()
,numExt . getText () . toString () ,numInt. getText ().toString () ,colonia.getText ().
toString () ,cp.getText ().toString (),
delegacion.getText().toString () ,estado.getSelectedItem ().toString (),
referencias.getText ().toString (),
nomContacto. getText () .toString () ,telContacto.getText().toString (),
correoContacto.getText ().toString (), responseListener);
RequestQueue queue = Volley.newRequestQueue( GralActivity . this);
queue.add (gralRequest ) ;

private boolean validarCampos () {
nombrelnmueble=findViewBylId (R. id . etNombre) ;
nombreCalle=findViewBylId (R.id . et Calle);
numExt=findViewById (R. id . etNumExt) ;
colonia=findViewById (R.id . etColonia) ;
delegacion=findViewById (R.id . etDelegacion) ;
nomContacto=findViewById (R. id . etNombreContacto) ;
telContacto=findViewByld (R.id.etTelefonoContacto);
correoContacto=findViewById (R.id.etCorreoContacto) ;
if (nombrelnmueble. getText () .toString ().equals(””) || nombreCalle. getText ().toString ().
equals ("7) [|
numExt. getText (). toString () .equals(”?”) || colonia.getText().toString ().equals(
7?7) ]| delegacion .getText () .toString () .equals(””) ||
nomContacto.getText () . toString () .equals(””) || telContacto.getText().toString
() .equals(””) || correoContacto.getText ().toString ().equals(”7))
{return false;}
else return true;
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GralRequest.java

package com.example.luisd.ras;

import com.android. volley.Request;

import com.android. volley . Response;

import com.android. volley.toolbox.StringRequest ;
import java.util.HashMap;

import java.util.Map;

public class GralRequest extends StringRequest {
private static final Variables var=new Variables();
private static final String REGISTER.REQUEST_.URL="http://”+var.getURL()+”/Datosgenerales
.php”;
private Map<String , String> params;

public GralRequest(String id_incidente ,String nombrelnmueble, String nombreCalle ,String
numExt, String numlInt,
String colonia ,String cp,String delegacion ,String estado, String
referencias , String nomContacto,
String telContacto,String correoContacto ,Response. Listener<String>

listener) {

super (Request . Method . POST, REGISTER_REQUEST_URL, listener , null);

params=new HashMap<>();

params.put(”id_-incidente” ;id-incidente);
params.put ("nombrelnmueble” ;nombreIlnmueble) ;
params.put (”nombreCalle” ,nombreCalle) ;
params.put (?numExt” , numExt) ;
params.put (?numInt” ,numlInt) ;
params.put(” colonia” ,colonia);
params.put (7cp” ,cp);
params.put (” delegacion” ,delegacion);
params.put(”estado” ,estado);
params.put(”referencias” ,referencias);
params.put (”nomContacto” ,nomContacto) ;
params.put(”telContacto” ,telContacto);
params.put (” correcoContacto” ,correoContacto) ;
@Override
public Map<String ,String> getParams(){return params;}
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TipoActivity.java

package com.example.luisd.ras;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

public

android.content. Dialoglnterface;
android.content . Intent ;

android . support.v7.app. AlertDialog;
android . support.v7.app. AppCompatActivity ;
android . os.Bundle;

android . view . View ;

android . widget . ArrayAdapter;
android . widget . Button;

android . widget . CheckBox;

android . widget . EditText ;

android . widget . Spinner;

android . widget . TextView;

com. android . volley . RequestQueue;
com.android . volley . Response;
com. android . volley .toolbox . Volley;

org.json.JSONException;
org.json.JSONObject;
java.util .HashMap;

class TipoActivity extends AppCompatActivity {

HashMap<String , String> state2;

String usolnm ,numNiv,numSot, pisosEst ,numOcu, elev , escaleraEmer ,anoConstruct ,anoSev ,
anoReha ,topo ,mante, zonaSeg ,sislnce ,cister ,cisterm3;
Spinner usolnmueble;

EditText numNiveles;

EditText numSotanos;

EditText numPisosEst ;

EditText numOcupantes;

CheckBox elevador;

CheckBox escalera;

EditText anoConstruccion;

EditText anoDanoSevero;

EditText anoRehabilitacion;

Spinner tipoTopografia;

CheckBox mantenimiento ;

CheckBox zonaSeguridad;

CheckBox sistemalncendio;

CheckBox cisterna;

EditText cisternaM3;

@Override

protected void onCreate(final Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState) ;

setContentView (R.layout.activity_tipo);

if (((Variables) getApplicationContext ()).getUSERNAME ()==null){finish ();}
TextView tvIncidente;

TextView tvUsername;

tvUsername=findViewById (R. id . tvUsername) ;

tvincidente=findViewById (R.id.tvIdIncidente);

String inc=((Variables) getApplicationContext ()).getID.INCIDENTE () ;
tvincidente.setText (” Incidente: INC”+inc);

tvUsername. setText (” Usuario: "4 ((Variables) getApplicationContext ()).getUSERNAME() ) ;
Button btnAnterior=findViewById (R.id.btnBackGral) ;

Button btnSiguiente=findViewById(R.id.btnSigEval);

Button btnCamera=findViewByld (R.id .btnCamara) ;

state2=((Variables) getApplicationContext ()).getState2();
usoInmueble=findViewByld (R. id . spUsolnm) ;

numNiveles=findViewById (R.id . etNumNiveles) ;

numSotanos=findViewBylId (R. id . etNumSotanos) ;

numPisosEst=findViewById (R.id . etPisosEstaciona) ;
numOcupantes=findViewById (R. id . etNumOcupantes) ;
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elevador=findViewById (R. id . cbElevador) ;
escalera=findViewBylId (R. id.cbEscaleraEmer) ;
anoConstruccion=findViewById (R.id . et AnoConstruc) ;
anoDanoSevero=findViewById (R. id . etAnoDanoSevero) ;
anoRehabilitacion=findViewById (R.id.etAnoRehabilita);
tipoTopografia=findViewBylId (R. id.spTopografia);
mantenimiento=findViewById (R. id .cbMantenimiento) ;
zonaSeguridad=findViewById (R.id .cbZonaSeguridad) ;
sistemalncendio=findViewById (R.id.cbSistemalncendio);
cisterna=findViewById (R.id .cbCisterna);
cisternaM3=findViewById (R.id . etCisternaM3) ;

if (state2!=null)

{
}

btnAnterior.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@QOverride
public void onClick (View v) {
onBackPressed () ;

CargarValores () ;

}
1
btnSiguiente.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {
registrar () ;
}
1)
btnAnterior.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick(View v) {
Regresar(); }
1
btnCamera.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {
showActivityCamera(); }
s

public void onBackPressed () {

Regresar () ;

}

public void Regresar(){

usolnm=usoInmueble. getSelectedItem () .toString () ;
numNiv=numNiveles. getText () .toString () ;
numSot=numSotanos.getText ().toString () ;
pisosEst=numPisosEst.getText ().toString () ;
numOcu=numOcupantes. getText () . toString () ;

if (elevador.isChecked ()){elev="1";} else{elev="0";}

if (escalera.isChecked () ){escaleraEmer="1";}else{escaleraEmer="

anoConstruct=anoConstruccion.getText () .toString () ;
anoSev=anoDanoSevero. getText ().toString () ;
anoReha=—anoRehabilitacion.getText ().toString () ;
topo=tipoTopografia.getSelectedItem ().toString () ;

if (mantenimiento.isChecked ()){mante="17;} else {mante="0";}

if (zonaSeguridad .isChecked () ){zonaSeg="1";} else{zonaSeg="0";}

if (sistemalncendio.isChecked ()){sisInce="1";}else{sisInce="0";

if (cisterna.isChecked ()){cister="1";}clse{cister="0";}
cisterm3=cisternaM3.getText ().toString();

state2= new HashMap<>();

state2.put(”usolnm” ,usolnm) ;

state2.put (”numNiv’ numNiv) ;
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}

state2.put(”numSot” ;numSot) ;
state2.put(” pisosEst” ,pisosEst);
state2.put (”numOcu” ;numOcu) ;
state2.put(”clev” jelev);
state2.put(”escaleraEmer” ,escaleraEmer) ;
state2.put(”anoConstruct” ;anoConstruct) ;
state2.put(”anoSev” ,anoSev);
state2.put(”anoReha” janoReha) ;
state2.put(”topo” ,topo);
state2.put (”mante” ,mante) ;
state2.put(”zonaSeg” ,zonaSeg) ;
state2.put(”sisInce” ,sisInce);
state2.put(” cister”  cister);
state2.put(” cisterm3” ,cisterm3);

((Variables) getApplicationContext ()).setSTATE2(state2);
finish ();

public void CargarValores(){

state2=((Variables) getApplicationContext()).getState2();
String encontrarValue = state2.get(’usolnm”);

ArrayAdapter<CharSequence> adapter = ArrayAdapter.createFromResource(this, R.array.
usosinm, android.R.layout.simple_spinner_item);

adapter.setDropDownViewResource (android .R.layout .simple_spinner_dropdown_item) ;
usolnmueble.setAdapter (adapter) ;
if (encontrarValue != null) {
int spinnerPosition = adapter.getPosition (encontrarValue);
usoInmueble. setSelection (spinnerPosition);
}
numNiveles. setText (state2.get ("numNiv”));
numSotanos.setText (state2.get ("numSot”));
numPisosEst.setText (state2.get (” pisosEst”));
numOcupantes. setText (state2. get ("numOcu” ) ) ;
if (state2.get(”elev”).equals(”1”)){elevador.setChecked(true);}
if (state2.get (" escaleraEmer”).equals(”17)){escalera.setChecked(true);}
anoConstruccion.setText (state2.get (”anoConstruct”));
anoDanoSevero.setText (state2.get (7anoSev”));
anoRehabilitacion.setText (state2.get (”anoReha”));
encontrarValue=state2.get (" topo”);

adapter=ArrayAdapter.createFromResource(this ,R.array.topografia ,android .R.layout.

simple_spinner_item) ;

}

adapter.setDropDownViewResource (android .R.layout.simple_spinner_dropdown_item) ;
tipoTopografia.setAdapter (adapter);
if (encontrarValue!=null){
int spinnerPosition=adapter.getPosition (encontrarValue) ;
tipoTopografia.setSelection (spinnerPosition);
if (state2.get(”"mante”).equals(”1”)){mantenimiento.setChecked (true);}
if (state2.get(”zonaSeg”).equals 7)){zonaSeguridad .setChecked (true);}
if (state2.get(”sislnce”).equals 7)){sistemalncendio.setChecked(true);}
if (state2.get(”cister”).equals(”1”)){cisterna.setChecked (true);}
cisternaM3 .setText (state2.get (7 cisterm3”));

")
(1
(1

private void showActivityCamera (){Intent intent = new Intent (TipoActivity.this,
CameraActivity . class);

}

TipoActivity.this.startActivity (intent);

private void registrar (){

usoInmueble=findViewById (R. id . spUsolnm) ;
numNiveles=findViewById (R.id . etNumNiveles) ;
numSotanos=findViewBylId (R. id . etNumSotanos) ;
numPisosEst=findViewBylId (R. id.etPisosEstaciona) ;
numOcupantes=findViewById (R. id . eiNumOcupantes) ;
elevador=findViewById (R. id . cbElevador) ;
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escalera=findViewByld (R. id .cbEscaleraEmer) ;

anoConstruccion=findViewById (R.id .etAnoConstruc);
anoDanoSevero=findViewById (R. id . etAnoDanoSevero) ;
anoRehabilitacion=findViewById (R.id.etAnoRehabilita);
tipoTopografia=findViewById (R. id .spTopografia);
mantenimiento=findViewBylId (R.id.cbMantenimiento) ;
zonaSeguridad=findViewById (R. id .cbZonaSeguridad) ;
sistemalncendio=findViewByld (R. id . cbSistemalncendio) ;
cisterna=findViewBylId (R.id.cbCisterna);
cisternaM3=findViewById (R. id . etCisternaM3) ;

final Response.Listener<String> responseListener= new Response.Listener<String >() {
@Override

public void onResponse(String response) {
try {

JSONObject jsonResponse = new JSONObject(response);

boolean success = jsonResponse.getBoolean(”success”);

if (success){
System.out.println (” Registro tipo exitoso”);
Intent intentEval=new Intent (TipoActivity.this, EvaluacionActivity.

class);

TipoActivity.this.startActivity (intentEval);

telse{
AlertDialog. Builder build;
build=new AlertDialog.Builder (TipoActivity.this);
build .setMessage (”No se pudo registrar en la BD!”);
build . setPositiveButton ("OK”, new DialogInterface.OnClickListener ()

public void onClick(Dialoglnterface dialog, int which) {
dialog.dismiss () ;
}
})

AlertDialog alert = build.create();
alert .show () ;

}catch (JSONException e) {
e.printStackTrace () ;
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(TipoActivity.this)
builder .setMessage(”No hay conexi n con la BD”).setNegativeButton (”
Error”, null)

}

.create () .show () ;

}

f(elevador.isChecked ()){elev="1";} else{elev="0";}
f(escalera.isChecked ()){escaleraEmer="1";} else{escaleraEmer="0";}
f (mantenimiento.isChecked () ){mante="1";} else {mante="0";}
if (zonaSeguridad .isChecked () ){zonaSeg="1";} else{zonaSeg="0";}
if (sistemalIncendio.isChecked ()){sisInce="17;}clse{sisInce="0";}
if (cisterna.isChecked () ){cister="1";}else{cister="0";}
TipoRequest tipoRequest = new TipoRequest ((( Variables) getApplicationContext ()).
getID_INCIDENTE () ,usoInmueble. getSelectedItem (). toString (),
numNiveles. getText () .toString () ,numSotanos. getText () .toString () ,numPisosEst.
getText () .toString () ,numOcupantes. getText () .toString (),
elev ,escaleraEmer ,anoConstruccion. getText () .toString () ,anoDanoSevero. getText
() .toString () ,anoRehabilitacion.getText () .toString (),
tipoTopografia.getSelectedItem ().toString () ,mante,zonaSeg,sislnce , cister ,
cisternaM3.getText ().toString () ,responseListener);
RequestQueue queue = Volley.newRequestQueue(TipoActivity.this);
queue.add(tipoRequest) ;

}
i
i
i
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TipoRequest.java

package com.example.luisd.ras;

import com.android. volley.Request;
import com.android.volley.Response;
import com.android. volley.toolbox.StringRequest;

import java.util.HashMap;
import java.util.Map;

public class TipoRequest extends StringRequest {
private static final Variables var=new Variables();

private static final String REGISTERREQUEST_URL="http://”4+var.getURL()+”/Tipolnmueble.

php”;
private Map<String ,String> params;

public TipoRequest(String id-incidente , String usolnmueble, String numNiveles, String

numSotanos, String pisosEst ,
String numOcupantes, String elevador., String escaleraEmergencia,
String anoConstruccion, String anoDanoSevero, String anoRehabilitacion,

String topografia, String mantenimiento,String zonaSeguridad , String

sisContralnc , String cisterna ,String cisternaM3
, Response. Listener<String> listener) {

super (Request . Method . POST, REGISTER-.REQUEST_URL, listener , null);

params=new HashMap<>();
params.put(”id_incidente” ;id_incidente) ;
params. put (7 usolnmueble” ;usoInmueble) ;
params.put ("numNiveles” ;numNiveles) ;
params.put ("numSotanos” ,numSotanos) ;

}

params.put (” pisosEst” ,pisosEst);
params. put
params. put
params. put

(
(
(
(
(
(
(
(
params. put (
(
(
(
(
(
(
(
(

)

numOcupantes” ;numOcupantes) ;
7elevador” ,elevador);
escaleraEmer” jescaleraEmergencia) ;

)
"anoConstruccion” ;anoConstruccion) ;

3

y

params. put
params . put
params . put
params. put
params . put
params. put
params . put
params. put

>anoDanoSevero” ;anoDanoSevero) ;
anoRehabilitacion” ;anoRehabilitacion) ;
topografia” ,topografia);
mantenimiento” ;mantenimiento) ;
zonaSeguridad” ,zonaSeguridad) ;
sisContralnc” ;sisContralnc) ;

cisterna” ,cisterna);

cisternaM3” ,cisternaM3) ;

)

)

»

}
@Override

public Map<String ,String> getParams(){return params;}

47



EvaluacionActivity.java

package com.example.luisd.ras;

import android.content.Dialoglnterface;
import android.content.Intent;

import android.support.v7.app. AlertDialog;
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget. ArrayAdapter;

import android.widget.Button;

import android.widget.CheckBox;

import android.widget. EditText;

import android.widget.Spinner;

import android.widget.TextView;

import com.android. volley.RequestQueue;
import com.android.volley.Response;

import com.android. volley.toolbox.Volley;
import org.json.JSONException;

import org.json.JSONODbject;

import java.util.HashMap;

import java.util.Map;

public class EvaluacionActivity extends AppCompatActivity {
//Strings de los CB
String gri,hun,incEdif,losasCol ,losasGri,losasFle ,conFalla,hvid,aca,pla,facha,h bardasPre
,cub,instala;
//Hashmap
HashMap<String ., String> state;

CheckBox grietas;

CheckBox hundimiento;

EditText hundimientocm;
CheckBox inclinacionEdif;
EditText inclinacionEdifPorcent ;
CheckBox losasColapso;
CheckBox losasGrietasMax ;
CheckBox losasFlechaMax
EditText grietasMaxmm;
EditText flechaMaxcm;

CheckBox conexionFalla;
Spinner columnas;

EditText colAnchoMaxGrieta;
EditText colSeparacionEstribo;
Spinner trabes;

EditText traAnchoMaxGrieta;
EditText traSeparacionEstribo;
Spinner concreto;

EditText conAnchoMaxGrieta ;
EditText conSeparacionEstribo;
Spinner mampost;

EditText mamAnchoMaxGrieta;
EditText mamSeparacionEstribo;
EditText numColumnasDanoSevero;
EditText totalColumnasEntrepiso;
Spinner danoEstructura;
CheckBox vidrios;

CheckBox acabados;

CheckBox plafones;

CheckBox fachadas;

CheckBox bardasPretiles;
CheckBox cubos;

CheckBox instalaciones;



@Override

prot

priv

ected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super .onCreate (savedInstanceState) ;

setContentView (R.layout. activity_evaluacion);

if (((Variables) getApplicationContext ()).getUSERNAME ()=—=null){finish ();}
TextView tvIncidente=(TextView)findViewBylId (R.id.tvIdIncidente);
TextView tvUsername=findViewById (R.id.tvUsername);

String inc=((Variables) getApplicationContext ()).getID.INCIDENTE() ;
tvincidente.setText (”Incidente: INC”+inc);

tvUsername.setText (7 Usuario: ”"+((Variables) getApplicationContext ()).getUSERNAME() ) ;

//Asignar by id

UpdateData () ;

state=((Variables) getApplicationContext ()).getState3 ();
//Recuperar los datos en caso de regresar despues de un return
if (state!=null)

System.out.println (”Se cargan valores”);
CargarValores () ;
}else System.out.println(”No hay valores”);
Button btnCamera=(Button)findViewById (R.id.btnCamara) ;
Button back=findViewByld (R.id.btnBack);
Button btnFinal=findViewById (R.id.btnFinish);
btnFinal.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@QOverride
public void onClick (View v) {
Terminar () ;

1)

back.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {

Regresar () ;

}
1
btnCamera.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {
showActivityCamera () ;
}

s

ate void Terminar () {
AlertDialog . Builder builder = new AlertDialog.Builder(this);
builder.setTitle (?”Datos Correctos”);

builder .setMessage(” Todos los datos son correctos?\n Guardar datos?”);

builder.setPositiveButton (”SI”, new DialogInterface.OnClickListener () {
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
//Guardar antes en la base de datos
dialog . dismiss () ;
Registrar () ;

1)
builder.setNegativeButton ("NO”, new DialogInterface.OnClickListener () {
@Override
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
dialog . dismiss () ;
}
s

AlertDialog alert = builder.create();
alert .show () ;
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private void CargarValores (){
ArrayAdapter<CharSequence> adapter = ArrayAdapter.createFromResource(this, R.array.
danoestruct , android.R.layout.simple_spinner_item) ;
adapter.setDropDownViewResource (android .R.layout.simple_spinner_dropdown_item) ;

//Spinners

String encontrarValue = state.get(”columnas”);
columnas.setAdapter (adapter) ;
if (encontrarValue != null) {

int spinnerPosition = adapter.getPosition (encontrarValue);

columnas. setSelection (spinnerPosition);

}

encontrarValue = state.get(”trabes”);
trabes.setAdapter (adapter);
if (encontrarValue != null) {
int spinnerPosition = adapter.getPosition (encontrarValue);

trabes.setSelection (spinnerPosition);

}

encontrarValue = state.get(”concreto”);

concreto.setAdapter (adapter);

if (encontrarValue != null) {
int spinnerPosition = adapter.getPosition (encontrarValue);
concreto.setSelection (spinnerPosition);

encontrarValue = state.get (”mampost”);
mampost . set Adapter (adapter) ;
if (encontrarValue != null) {
int spinnerPosition = adapter.getPosition (encontrarValue);

mampost . setSelection (spinnerPosition);

adapter = ArrayAdapter.createFromResource(this, R.array.niveldano, android.R.layout.
simple_spinner_item) ;
adapter.setDropDownViewResource (android .R.layout .simple_spinner_dropdown_.item) ;
encontrarValue = state.get(”danoEstructura”);
danoEstructura.setAdapter (adapter);
if (encontrarValue != null) {
int spinnerPosition = adapter.getPosition (encontrarValue);
danoEstructura.setSelection (spinnerPosition);
}
//Fin Spinners
// Checkbox
if(state.get (7 grietas”).equals(”17)){grietas.setChecked(true);}
if (state.get(”hundimiento”).equals(”1”)){hundimiento.setChecked(true);}
if(state.get(”inclinacionkdif”).equals(”1”)){inclinacionEdif.setChecked (true);}
if (state.get(”losasColapso”).equals(”717)){losasColapso.setChecked(true);}
if (state.get(”losasGrietasMax”).equals(”717)){losasGrietasMax.setChecked (true);}
if(state.get(”losasFlechaMax”).equals(”717)){losasFlechaMax.setChecked (true);}
if (state.get(”conexionFalla”).equals(”1”)){conexionFalla.setChecked (true);}
if(state.get(”vidrios”).equals(”17)){vidrios.setChecked (true);}
if (state.get(”acabados”).equals(”1”)){acabados.setChecked(true);}
if (state.get(”plafones”).equals(”1”)){plafones.setChecked (true);}
if (state.get(”fachadas”).equals(”17)){fachadas.setChecked(true);}
if (state.get(”bardasPretiles”).equals(”1”)){bardasPretiles.setChecked (true);}
if (state.get(”cubos”).equals(”1”)){cubos.setChecked (true);}
if (state.get(”instalaciones”).equals(”1”)){instalaciones.setChecked(true);}
//Fin Checkboxes
//EditText
hundimientocm . setText (state.get (”hundimientocm”));
inclinacionEdifPorcent .setText (state.get (7 inclinacionEdifPorcent”));
grietasMaxmm . setText (state . get (7 grietasMaxmm”) ) ;
flechaMaxcm . setText (state . get (7 flechaMaxcm”)) ;
colAnchoMaxGrieta.setText (state.get (”colAnchoMaxGrieta”));
colSeparacionEstribo.setText(state.get(”colSeparacionEstribo”));
traAnchoMaxGrieta.setText (state.get (”traAnchoMaxGrieta”));
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traSeparacionEstribo.setText (state.get(”traSeparacionEstribo”));
conAnchoMaxGrieta.setText (state.get (”conAnchoMaxGrieta”));
conSeparacionEstribo.setText (state.get(”conSeparacionEstribo”));
mamAnchoMaxGrieta. set Text (state . get (?mamAnchoMaxGrieta”) ) ;
mamSeparacionEstribo.setText (state.get (”mamSeparacionEstribo”));

numColumnasDanoSevero . set Text (state . get ("numColumnasDanoSevero”)) ;
totalColumnasEntrepiso.setText (state.get(”totalColumnasEntrepiso”

5

ﬁ);

//Fin EditText

public void Regresar(){
UpdateData () ;
state =new HashMap<>();
//Guardar los valores en el map;

state.
state.
state.
state.
state.
state.
state.
state.
state.
state.

state

state.
state.
state.
.put(”trabes” ,trabes.getSelectedItem ().toString ());

.put(”traAnchoNqaxGrkma” traAnchoMaxGrieta. getText () .toString ());
state.
state.
state.
state.
state.
state.
.put (?mamSeparacionEstribo” ;mamSeparacionEstribo. getText () .toString ());
state.
state.
state.
state.
state.
state.
.put (” fachadas” ,facha);
state.
state.
state.

state
state

state

state

put(”grietas”  gri);

put (”hundimiento” ;hun);

put(’hundlnuontocnl ,hundimientocm. getText () . toString () );
put(’1nc1n1dglonThhf”,incEdif);

put(”inclinacionEdifPorcent” ,inclinacionEdifPorcent .getText () .toString());

put (7 grietasMaxmm” , grietasMaxmm . getText () . toString () ) ;
put (”losasColapso” ,losasCol);

put (”losasGriectasMax” ;losasGri);

put (7 losasFlechaMax” ,losasFle);

put (7 flechaMaxcm” ,flechaMaxcm . getText (). toString ());

.put (”conexionFalla” ,conFalla);

put (”columnas” ,columnas. getSelectedItem () .toString ());

put (7 colAnchoMaxGrieta” ,colAnchoMaxGrieta.getText ().toString ());

put (” ColScparac1onhmtr1bo”,colSeparacionEstribo.getTeXt().toString());

put(”traSeparacionEstribo” ;traSeparacionEstribo.getText ().toString());
put(”concreto” ,concreto. getSelectedItenl().toString());

put (” conAncho\laxGIMﬁa ,conAnchoMaxGrieta. getText () .toString ());

put (7 conSeparacionEstribo” ,conSeparacionEstribo.getText ().toString());
put (” mampost” nuunpost.getSelectedItenl().toString());

put (?mamAnchoMaxGrieta” ,mamAnchoMaxGrieta. getText () . toString () );

put ("numColumnasDanoSevero” ;numColumnasDanoSevero. getText () . toString () ) ;

put (7 totalColumnasEntrepiso” ,totalColumnasEntrepiso.getText ().toString());
put(”danoEstructura” ,danoEstructura. getSelectedItem ().toString());

put (” vidrios” ,vid);

put (”acabados” ,aca) ;

put (7 plafones” ,pla);

put(”bardasPretiles” ,bardasPre);
put(”cubos” ,cub);
put (”instalaciones” ,instala);

((Variables)getApplicationContext ()).setSTATE3(state);
System.out.println (”Se guardan valores”);
finish ();

}

private void showActivityCamera(){Intent intent = new Intent(EvaluacionActivity.this,

CameraActivity . class);
EvaluacionActivity.this.startActivity (intent);

}

private void UpdateData(){
grietas=findViewById (R.id.cbGrietasTerreno);
hundimiento=findViewById (R. id . cbHundimiento) ;
hundimientocm=findViewById (R. id . etHundimiento) ;
inclinacionEdif=findViewById (R.id.cbInclinacion);
inclinacionEdifPorcent=findViewById (R.id.etInclinacion);
losasColapso=findViewById (R. id.cbColapso);
losasGrietasMax=findViewById (R. id . cbGrietasMax) ;
losasFlechaMax=findViewById (R. id . cbFlechaMax) ;
grietasMaxmm=findViewById (R. id . et GrietaMax) ;
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flechaMaxcm=findViewByld (R. id . etFlechaMax) ;
conexionFalla=findViewById (R.id.cbFalla);

columnas=findViewById (R. id . spColumnas) ;
colAnchoMaxGrieta=findViewById (R. id . etColumnAnchoMM) ;
colSeparacionEstribo=findViewBylId (R. id . etColumnSepEstribo) ;
trabes=findViewByld (R. id .spTrabe) ;
traAnchoMaxGrieta=findViewBylId (R. id . et TrabeAnchoMM) ;
traSeparacionEstribo=findViewById (R. id . etTrabeSepEstribo);
concreto=findViewBylId (R. id . spConcreto) ;
conAnchoMaxGrieta=findViewById (R. id . etConcretAnchoMM ) ;
conSeparacionEstribo=findViewById (R. id.etConcretSepEstribo) ;
mampost=findViewById (R. id . spMampost) ;
mamAnchoMaxGrieta=findViewById (R. id . etMampostAnchoMM ) ;
mamSeparacionEstribo=findViewById (R.id .etMampostSepEstribo) ;
numColumnasDanoSevero=findViewById (R. id . etColumnDanoSevero) ;
totalColumnasEntrepiso=findViewById (R. id . etColumnDanoEntrepiso) ;
danoEstructura=findViewById (R. id .spDanoEstructural) ;
vidrios=findViewById (R.id.cbVidrios) ;

acabados=findViewById (R. id .cbAcabados) ;

plafones=findViewById (R.id . cbPlafones) ;

fachadas=findViewByld (R.id .cbFachadas) ;
bardasPretiles=findViewById (R. id.cbBardasPretiles);
cubos=findViewByld (R. id . cbCubos) ;

instalaciones=findViewById (R.id.cbInstalaciones);

if (grietas.isChecked ()){gri="1";}else{gri="07;}

if (hundimiento.isChecked () ){hun="1";} else{hun="0";}

if (inclinacionEdif.isChecked ()){incEdif="1";}else{incEdif="0";}
if (losasColapso.isChecked ()){losasCol="17;}else{losasCol="07;}
if (losasGrietasMax.isChecked () ){losasGri="1";}else{losasGri="0";}
if (losasFlechaMax.isChecked () ){losasFle="1";}else{losasFle="0";}
if (conexionFalla.isChecked ()){conFalla="1";}else{conFalla="0";}
if (vidrios.isChecked ()){vid="1";}else{vid="07;}

if (acabados.isChecked ()){aca="1";}else{aca="0";}

if (plafones.isChecked ()){pla="1";}else{pla="07;}

if (fachadas.isChecked ()){facha="17;}clsec{facha="0";}

if (bardasPretiles.isChecked ()){bardasPre="1";} clse{bardasPre="0";}
if (cubos.isChecked ()){cub="1";}else{cub="07;}
if(instalaciones.isChecked ()){instala="1";}else{instala="0";}

}

public void onBackPressed () {

Regresar () ;
}
private void Registrar(){
final Response.Listener<String> responseListener= new Response.Listener<String >() {
@Override
public void onResponse(String response) {
try {
JSONObject jsonResponse = new JSONObject(response);
boolean success = jsonResponse.getBoolean (”success”);
if(success){
System.out. println (” Registro evaluacion exitoso”);
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder (
EvaluacionActivity.this);
builder .setMessage (” Reporte guardado con exito!”).setNegativeButton (
?OK” , null)
.create () .show();
int p = android.os.Process.myPid() ;
android.os.Process. killProcess(p);
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else{
AlertDialog . Builder build;
build=new AlertDialog.Builder (EvaluacionActivity.this);
build . setMessage (”No se pudo registrar en la BD!”);
build.setPositiveButton ("OK” , new DialogInterface.OnClickListener ()

public void onClick (DialogInterface dialog, int which) {
dialog.dismiss () ;
}
})

AlertDialog alert = build.create();
alert .show () ;

}catch (JSONException e) {
System.out.println ("FAILED BD! ! EEErrrrrriiirrrre»y;
e.printStackTrace () ;
AlertDialog. Builder builder = new AlertDialog.Builder (EvaluacionActivity
.this);
builder.setMessage(”No hay conexi n con la BD”).setNegativeButton (”
Error”, null)

}

.create () .show();

}

}s
UpdateData () ;

EvaluacionRequest evaluacionRequest = new EvaluacionRequest ((( Variables)
getApplicationContext ()).getID.INCIDENTE () , gri ,hun, hundimientocm. getText () .toString (),
incEdif ,inclinacionEdifPorcent .getText () .toString ()

,losasCol ,losasGri , losasFle , grietasMaxmm . getText () .toString () ,flechaMaxcm.
getText ().toString () ,conFalla,columnas. getSelectedItem () .toString ()

,colAnchoMaxGrieta.getText () .toString () ,colSeparacionEstribo.getText ().
toString () ,trabes.getSelectedItem ().toString () ,traAnchoMaxGrieta.getText ().toString ()

,traSeparacionEstribo . getText () .toString (),concreto.getSelectedItem () .
toString () ,conAnchoMaxGrieta. getText () .toString () ,conSeparacionEstribo.getText () .
toString ()

,mampost . getSelectedItem () .toString () ,mamAnchoMaxGrieta.getText ().toString ()
,mamSeparacionEstribo.getText () .toString () ,numColumnasDanoSevero.getText ().toString ()

,totalColumnasEntrepiso.getText ().toString () ,danoEstructura. getSelectedItem
() .toString () ,vid ,aca,pla,facha ,bardasPre,cub,instala ,responseListener);

RequestQueue queue = Volley.newRequestQueue (EvaluacionActivity.this);

queue.add(evaluacionRequest) ;
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EvaluacionRequest.java

package com.example.luisd.ras;

import com.android. volley.Request;
import com.android.volley.Response;
import com.android. volley.toolbox.StringRequest;

import java.util.HashMap;
import java.util.Map;

public class EvaluacionRequest extends StringRequest {
private static Variables var=new Variables();
private static final String REGISTER.REQUEST_URL="http://”4var.getURL()+"/
Evaluaciondanos.php”;
private Map<String ,String> params;

public EvaluacionRequest (String id_-incidente ,String grietasTerreno ,String hundimiento ,
String hundimientocm , String inclinacionEdif ,

String inclinacionEdifPorcent ,String losasColapso ,String
losasGrietasMax , String losasFlechaMax ,

String grietasMaxmm , String flechaMaxcm , String conexionFalla ,
String columnas, String colAnchoMaxGrieta ,

String colSeparacionEstribo ,String trabes, String
traAnchoMaxGrieta, String traSeparacionEstribo ,

String concreto,String conAnchoMaxGrieta, String
conSeparacionEstribo , String mampost,

String mamAnchoMaxGrieta, String mamSeparacionEstribo, String
numColumnasDanoSevero, String totalColumnasEntrepiso ,

String danoEstructura, String vidrios , String acabados, String
plafones ,String fachadas,String bardasPretiles ,

String cubos, String instalaciones ,Response. Listener<String>
listener) {

super (Request . Method . POST, REGISTER_.REQUEST_URL, listener , null);
params=new HashMap<>();

7id_incidente” Jid_incidente) ;
“grietasTerreno” ,grietasTerreno);

params . put (
params . put (
params.put (”hundimiento” ;hundimiento) ;

params.put (”hundimientocm” ,hundimientocm) ;

params.put (”inclinacionEdif” ,inclinacionEdif);
params.put(”inclinacionEdifPorcent” ,inclinacionEdifPorcent);
params.put (”losasColapso” ,losasColapso) ;

params.put (”losasGrietasMax” ,losasGrietasMax) ;

params.put (7 losaslechaMax” ;losasFlechaMax) ;

params.put (7 grietasMaxmm” | grietasMaxmm) ;

params. put (7 flechaMaxcm” ,flechaMaxcm) ;
params.put(”conexionFalla” ,conexionFalla);
params.put (” columnas” ,columnas) ;

params.put (”colAnchoMaxGrieta” ,colAnchoMaxGrieta) ;
params.put (”colSeparacionEstribo” ,colSeparacionEstribo);
params.put (7 trabes” ,trabes);

params.put (”traAnchoMaxGrieta” ,traAnchoMaxGrieta) ;
params.put (7 traSeparacionEstribo” ;traSeparacionEstribo);
params.put (” concreto” ,concreto);

params.put (”conAnchoMaxGrieta” ,conAnchoMaxGrieta) ;
params.put(”conSeparacionEstribo” ,conSeparacionEstribo);
params . put (” mampost” ,mampost ) ;

params . put (" mamAnchoMaxGrieta” ,mamAnchoMaxGrieta) ;
params.put (” mamSeparacionEstribo” ;mamSeparacionEstribo) ;

params. put (" numColumnasDanoSevero” ,numColumnasDanoSevero) ;



params.

params

params .
.put (”acabados” ,acabados) ;
params .
.put (”fachadas” ,fachadas);
params .

params

params

params

@Override

put (7 totalColumnasEntrepiso” ,totalColumnasEntrepiso) ;
.put(”danoEstructura” ,danoEstructura);
put(”vidrios” ,vidrios);

put (”plafones”  plafones);

)

put(”bardasPretiles” ,bardasPretiles);

)

put(”instalaciones” ,instalaciones);

(
.put (”cubos” ,cubos) ;
params. (

public Map<String , String> getParams(){recturn params;}
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CameraActivity.java

package com.example.luisd.ras;

android .
android .
android .
android .
android .
android .
android .
android .
android .
android .
android .
android .
android .
android .
android .
android .
android .
android .

app. ProgressDialog;
content . Context ;

content . Dialoglnterface;
content.Intent ;
graphics . Bitmap;
graphics.BitmapFactory;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

provider . MediaStore;
support.v7.app. AlertDialog;

os.Bundle;

util . Base64;

view . View;

widget . Button;
widget . EditText ;
widget . ImageView;
widget . TextView ;
widget . Toast ;

import com.android. volley .RequestQueue;
import com.android.volley.Response;
import com.android. volley.toolbox.Volley;
import org.json.JSONException;

import org.json.JSONODbject;

import java.io.ByteArraylnputStream:;
import java.io.ByteArrayOutputStream;
import java.io.lOException;

import java.util.HashMap;

import java.util.Map;

graphics.drawable. BitmapDrawable;

support.v7.app. AppCompatActivity ;

public class CameraActivity extends AppCompatActivity {

private static final
ImageView imagen;
boolean take=false;
Bitmap bitmap;
EditText textDesc;
private ProgressDialog progressDialogC;
int intentos=0;

@Override

int CAMERA REQUEST_ CODE=1;

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState);

setContentView (R. layout . activity_camera);

Button save;

textDesc=findViewById (R.id . etDescripcion);
TextView textView=(TextView)findViewById (R.id.tvIncidente);

textView .setText ("INC” +((Variables)

get ApplicationContext () ) .getID. INCIDENTE() ) ;

imagen=(ImageView)findViewBylId (R. id . ivPhoto) ;
save=(Button) findViewByld (R. id . btnSavePhoto) ;
save.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

@Override
public void onClick(View v) {
try {
CargandoC () ;
validatePhoto () ;
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace () ;

progressDialogC . dismiss () ;
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progressDialogC . dismiss () ;

1)
imagen.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {
openCamera () ;
}
1

ir'ivatv void openCamera() {
Intent cameralntent=new Intent (MediaStore.ACTIONIMAGE.CAPTURE) ;
if (cameralntent.resolveActivity (getPackageManager () )!=null){
startActivityForResult (cameralntent ,CAMERA_ REQUEST.CODE) ;
}

@Override
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {
super.onActivityResult (requestCode, resultCode, data);
if (requestCode=CAMERA REQUEST CODE&&result Code=RESULT_OK) {
take=true;
Bundle extras=data.getExtras();
bitmap= (Bitmap) extras.get(”data”);
imagen . setImageBitmap (bitmap) ;
}
}
@Override
public void onBackPressed () {
AlertDialog . Builder builder = new AlertDialog.Builder (this);
builder.setTitle(” Regresar”);
builder .setMessage (” Deseas Regresar?”);
builder .setPositiveButton (”SI”, new DialogInterface.OnClickListener () {
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
finish ();
dialog . dismiss () ;

1)
builder .setNegativeButton ("NO”, new DialogInterface.OnClickListener () {
@QOverride
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
dialog . dismiss () ;
}
1)

AlertDialog alert = builder.create();
alert .show () ;
}
public void validatePhoto () throws IOException {
AlertDialog . Builder builder;
if (bitmap=—=null){
builder=new AlertDialog.Builder (this);
builder.setMessage (”No hay imagen que capturar!”);

builder.setPositiveButton ("OK”, new DialogInterface.OnClickListener () {
public void onClick (DialogInterface dialog, int which) {

dialog.dismiss () ;
}
1)

AlertDialog alert = builder.create();
alert .show () ;
return;
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else{

if (textDesc.getText().toString().equals(””))

{
builder=new AlertDialog.Builder(this);
builder.setMessage(” Falta agregar una descripci n!”);
builder .setPositiveButton ("OK”, new Dialoglnterface.OnClickListener () {

public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
dialog.dismiss () ;

b
AlertDialog alert = builder.create();
alert .show () ;
return ;
}
CargandoC () ;
savePhoto () ;
}
return;
}
public void savePhoto() throws TOException {
//Convertir imagen a String
ByteArrayOutputStream array=new ByteArrayOutputStream () ;
Bitmap bitmap2=Bitmap.createScaledBitmap (bitmap ,bitmap.getWidth () *4,bitmap.getHeight
() *x3,true);
bitmap2.compress (Bitmap . CompressFormat .PNG,100, array ) ;
byte [] imagenByte=array.toByteArray();
String imageString= Base64.encodeToString (imagenByte , Base64 .DEFAULT) ;
String id-Inc=((Variables) getApplicationContext ()).getID_.INCIDENTE() ;
String desc=textDesc.getText().toString();

final Response.Listener<String> responseListener=new Response.Listener<String >() {
@Override

public void onResponse(String response) {
try

JSONObject jsonResponse = new JSONObject(response);
boolean success = jsonResponse.getBoolean (”success”);
if (success){
progressDialogC . dismiss () ;
Toast . makeText (CameraActivity . this, ”La imagen ha sido guardada con
exito!”, Toast .LENGTHLONG) .show () ;
imagen . setImageResource (R. drawable. take) ;

Intent intent = new Intent(CameraActivity.this, CameraActivity.class
)
CameraActivity. this.startActivity (intent);
finish () ;
else{

AlertDialog. Builder build;

build=new AlertDialog.Builder (CameraActivity.this);

build . setMessage (”No se pudo guardar la imagen!”);

build . setPositiveButton ("OK”, new DialogInterface.OnClickListener ()

public void onClick (DialogInterface dialog, int which) {
dialog.dismiss () ;
}
1)

AlertDialog alert = build.create();
alert .show () ;
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}catch (JSONException e) {

e.printStackTrace () ;

AlertDialog . Builder builder = new AlertDialog.Builder(CameraActivity .
this);

builder .setMessage(”No hay conexi n con la BD”).setNegativeButton (”
Error”, null)

}

.create () .show();

}
}s
CameraRequest cameraRequest = new CameraRequest (id-Inc ,desc,imageString ,
responselListener);
RequestQueue queue = Volley.newRequestQueue( CameraActivity. this);
queue . add (cameraRequest ) ;
}
private void CargandoC(){
progressDialogC=new ProgressDialog (this);
progressDialogC .setMessage (” Cargando” ) ;
progressDialogC.setProgressStyle (ProgressDialog .STYLE_SPINNER) ;
progressDialogC.setIndeterminate (true);
progressDialogC.setProgress (0);
progressDialogC .show () ;
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CameraRequest.java

package com.example.luisd.ras;

import
import
import

import
import

public

com. android . volley . Request ;
com. android . volley . Response;
com. android . volley . toolbox . StringRequest ;

java.util .HashMap;
java.util .Map;

class CameraRequest extends StringRequest {

private static final Variables var=new Variables();
private static final String REGISTERREQUEST_URL="http://”4var.getURL()+” /SavePhoto.php”

b
private Map<String ,String> params;

public CameraRequest(String

Listener<String> listener)

super (Request . Method . POST, REGISTER-REQUEST_URL,
params=new HashMap<>();

params.put (”idIncidente” ;id_incidente);
params.put (” descripcion” ,descripcion);
params.put (”imagen” ,image) ;

QOverride

public

}

Map<String , String> getParams(){return params;}

listener ,

id_incidente ,String descripcion ,String image,

null);

Response.
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