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La transformacion de la ensenanza del disefno
mediante la Inteligencia Artificial: desafios
éticos y pedagogicos

Gustavo de la Cruz Martinez
Selene Marisol Martinez Ramirez
Ana Libia Eslava Cervantes

Resumen

La integracion de la inteligencia artificial (IA) en los procesos de en-
seflanza-aprendizaje del disefio presenta oportunidades y desafios
éticos y pedagdgicos. Este articulo explora como las herramientas
de |A generativa estan transformando este proceso de ensefian-
za-aprendizaje, permitiendo la personalizacion y potenciando la
creatividad. Sin embargo, su integracidn plantea cuestiones relacio-
nadas con la originalidad, la propiedad intelectual y la dependencia
tecnoldgica, lo que subraya la necesidad de abordar estas tecnolo-
gias desde un enfoque critico y ético. Se sefialan los beneficios de la
IA, como el ahorro de tiempo y la optimizacién del aprendizaje, pero
también los desafios relacionados con el desarrollo del pensamiento
criticoy la necesidad de capacitacion docente. Finalmente, se propo-
ne una integracion equilibrada de la IA, donde la tecnologia actue
como un complemento y no como un reemplazo, lo que fomentaria
la colaboracién entre humanos y maquinas para enriquecer la ense-
flanza del disefio en un marco ético y responsable.

Introduccion

La inteligencia artificial (IA) estd impactando diversas disciplinas,
tanto en la educaciéon como en la practica profesional. Para los di-
sefadores graficos, industriales y arquitectos, la IA se ha convertido
en una herramienta para la automatizacién de tareas repetitivas,
optimizacién de procesos y la generacion de contenido visual in-
novador. En la ensefianza de estas disciplinas, se han generado
propuestas que pretenden desarrollar en los estudiantes nuevas
competencias digitales que les permitan estar preparados para un
entorno profesional en constante evolucién.

A pesar de los beneficios, la integracion de la IA, en estas disci-
plinas, plantea desafios éticos y laborales. La automatizacion de
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tareas creativas genera preocupacién sobre la posible obsolescencia de habili-
dades tradicionales y el desplazamiento laboral. Ademas, surgen debates sobre
la propiedad intelectual y la autenticidad en las obras creadas con asistencia de IA.

En este trabajo, se analiza el impacto de esta tecnologia y se proponen algunas al-
ternativas para una integracion equilibrada en el aula, a partir de las experiencias
reportadas por diversos autores.

El impacto de la IA en el disefio y la ensefianza

Gordillo Diaz (2024) indica que la IA no solo automatiza tareas, sino que, también, po-
tencia la creatividad en el disefio. A partir de esto, subraya la importancia de combinar
habilidades humanas con la IA para optimizar procesos y explorar nuevas ideas.

Li et al. (2024) proponen cuatro enfoques de uso en el disefio: 1) la automatizacién
y generacion de disefio guiado por IA; 2) el disefio grafico y el procesamiento de
imagenes asistidos por IA; 3) la IA en procesos de disefio artistico y creativo; 4) el
modelado de la atencion visual y la respuesta emocional mejorados por IA.

Bluehost (2025) analiza las herramientas basada en IA mas usadas en el disefio
grafico, sefialando sus mejores cualidades y nivel de experticia del usuario necesa-
ria: Canva Al es ideal para generar contenido para mercadotecnia y redes sociales,
ademas, no se requiere un conocimiento técnico avanzado; Adobe Firefly esta di-
seflada para generar imagenes, sus efectos y edicidn, a partir de una instruccion,
entre otras funciones; MidJourney y DALLE son opciones ampliamente usadas para
tareas creativas, como la elaboracidn de prototipos, entre otras.

Una de las ventajas sefialadas sobre el uso de la |IA en la ensefianza, es la perso-
nalizacion, ya que permite adaptar el contenido educativo a las necesidades indi-
viduales de los estudiantes, lo que facilita el aprendizaje, al hacerlo mas dinamico e
inclusivo (Gallent-Torres et al., 2023). La IA podria generar explicaciones adaptadas
a diferentes niveles de comprension. También puede ayudar a los estudiantes con la
generacion de ideas, al proporcionar inspiracién y facilitar la experimentacién con
nuevos conceptos visuales y narrativos.

Los estudiantes perciben que la IA les puede ofrecer una reduccion del tiempo de-
dicado a buscar informacion, lo que permitiria un enfoque mas estratégico en el
anadlisis. También les ofrece hacer resimenes de textos o correccién gramatical, lo
que optimiza su tiempo de estudio (Wood y Moss, 2024).

Yu (2025) destaca que, con el uso de la IA, los estudiantes pueden enfocarse en la
conceptualizacion y el desarrollo de proyectos. Por ejemplo, Adobe lllustrator
—que cuenta con |A generativa— agiliza la produccién de bocetos y prototipos.
Escudero Fernandez (2024) sefala que la IA optimiza los procesos sin afectar
la calidad del aprendizaje. Gordillo Diaz (2024) destaca que la IA permite una
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retroalimentacion inmediata a los estudiantes, mediante el reconocimiento y pro-
cesamiento de datos visuales, lo que facilita la mejora continua en los procesos
creativos.

Para los docentes, la |A podria apoyar mediante la generacion de los ejercicios, ma-
teriales didacticos y actividades personalizadas, de acuerdo con las necesidades de
los estudiantes (Miao y Holmes, 2023). La IA puede convertirse en una herramienta
de codisefio de las actividades didacticas, al facilitar la busqueda de materialesy la
subsiguiente planificacion de clases (De la Cruz Martinez, 2025 y Gallent-Torres et
al., 2023). Jain et al. (2024) sefialan que los algoritmos de IA pueden proporcionar
retroalimentacién automatica sobre composicidn, equilibrio y cohesién visual. Al ha-
cerlo asi, ayudaria al proceso formativo, mediante la potenciacién de la creatividad
y sin reducir la intuicién humana.

Sin embargo, existen algunas preocupaciones por un abuso en el empleo de la IA
en los entornos de ensefianza-aprendizaje. Los docentes temen que los estudiantes
confien demasiado en esta para la generacidn de ideas y resolucién de problemas,
lo que limitaria su pensamiento critico y su capacidad para desarrollar soluciones
originales (Rico Sesé, 2020). Existe el riesgo de que los estudiantes la utilicen para
completar tareas sin comprender realmente los conceptos, lo que afectaria su
aprendizaje a largo plazo (De la Cruz Martinez, 2025). Una de las principales preo-
cupaciones es el uso indebido de la IA para producir trabajos sin esfuerzo propio,
existirian asi nuevos desafios en la deteccion del plagio y la evaluacién de la auten-
ticidad (Gordillo Diaz, 2024).

Implicaciones éticas del uso de la IA en la ensefianza del disefio

En lo que respecta a la originalidad y la atribucion de contenidos, Lopez Pérez y Pérez
Crespo (2023) advierten que la IA, al basarse en datos preexistentes, puede generar
obras sin una identificacion clara de su origen, lo que suscita preocupaciones sobre
el plagio y la utilizacion indebida. Escudero Fernandez (2024) advierte que la IA ge-
nera imagenes y disefios a partir de bases de datos masivas, muchas de las cuales
incluyen obras protegidas por derechos de autor. La falta de trazabilidad dificulta
determinar, si el contenido producido infringe los derechos de autor de artistas y di-
sefiadores.

Otro aspecto a considerar es la redefinicion de la creatividad, tradicionalmente con-
cebida como una capacidad humana. Herndndez-Cuvides y Roldén-Rodriguez (2023)
afirman que la IA ha difuminado los limites de la creatividad, al generar contenido
visualmente atractivo sin intervencion directa del disefiador. Gallent-Torres et al.
(2023) agregan que la reinterpretacion de patrones existentes limita su capacidad
de innovacion, lo que genera debates sobre la originalidad y la necesidad de nor-
mativas que regulen su uso en la ensefianza del disefio. Los estudiantes pueden
presentar trabajos generados con IA, sin especificar su nivel de intervencién, lo que
afecta la valoracion del aprendizaje real y la capacidad critica en el proceso creativo.
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Escudero Fernandez (2024) sefiala que no existe un marco legal universal que regule
la atribucion de autoria en los disefios generados con IA. Aunque algunas platafor-
mas han comenzado a implementar politicas internas para mejorar la transparencia
en el uso de la IA, su aplicacion en la educacion sigue siendo un desafio. Gallent-To-
rres et al. (2023) mencionan que la UNESCO ha desarrollado guias para el uso res-
ponsable de la IA en la educacién, enfatizando la necesidad de normativas éticas y
legales que garanticen la privacidad de datos y la propiedad intelectual.

Ante este panorama, es clave que las instituciones educativas establezcan crite-
rios éticos y normativos para la integracién de la IA en el disefio. Los docentes
deben fomentar la diferenciacidén entre inspiracién legitima y uso indebido, pro-
moviendo la correcta atribucion de fuentes y procesos creativos en una formacién
ética y responsable.

La transparencia y fiabilidad de los datos permiten a los usuarios y disefiadores
entender su procedencia. Esto es crucial para poder confiar en los sistemas IA, ya que
los usuarios quieren saber como o a partir de qué datos se han tomado las decisiones.
Es importante mencionar que no todas las fuentes de informacion son iguales, asi
como hay que contemplar si son relevantes, si estan actualizadas o si son precisas.
Todo esto mejoraria la calidad de la informacién dada por los sistemas IA.

Desafios pedagogicos y estrategias para la integracién de la IA

Uno de los aspectos centrales para la integracién de la IA, en las actividades educa-
tivas, es ensefiar a los estudiantes a cuestionar la informacién generada por estas
herramientas en lugar de aceptarla de inmediato. Para ello, es fundamental que com-
prendan cémo funcionan los modelos de IA generativa, sus sesgos y limitaciones.
Los docentes pueden fomentar el andlisis critico y la justificacién de la informacién
utilizada en sus actividades académicas, al promover una evaluacion reflexiva de
los datos generados por la IA. Adema3s, es Util presentar ejemplos de contenido erré-
neo o parcializado producido por estas herramientas y analizar su impacto en la
toma de decisiones.

Otra estrategia es la comparacidn de las respuestas proporcionadas por la IA con
fuentes verificadas, como articulos académicos, bases de datos confiables y opi-
niones de expertos en el campo. De este modo, los estudiantes pueden desarrollar
habilidades de verificacion de informacion y aprender a discernir entre datos confia-
bles y aquellos que requieren un andlisis profundo.

Asimismo, fomentar una cultura de la transparencia en el uso de la IA, mediante la
cual los estudiantes citen explicitamente su utilizacién en sus trabajos y expliquen
cdmo han empleado estas herramientas en su proceso de aprendizaje. Esto no solo
refuerza la integridad académica, sino que también promueve el desarrollo de una
actitud critica y responsable frente a la tecnologia.
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Se debe alentar a los estudiantes a fortalecer sus habilidades analiticas y creativas,
utilizando la IA como una herramienta que potencie su trabajo, pero sin reemplazar
su ingenio y juicio profesional.

Por parte del profesorado, es fundamental su preparacién en el uso de la IA en la ense-
fianza. Para ello, es recomendable la participacidn en talleres y cursos de formacién
sobre el funcionamiento de la IA generativa, sus limitaciones y sus aplicaciones en
el ambito educativo. De esta manera, se puede promover una alfabetizacion digital y
ética, enfocada en la evaluacion critica de los resultados generados por estas tecno-
logias.

Al mismo tiempo, es necesario disefiar estrategias didacticas que integren la
IA con las actividades tradicionales, fomentando la creatividad, el pensamiento
critico y el codisefo. Una posible metodologia consiste en utilizar contenidos ge-
nerados por IA como base para proyectos en los que los estudiantes analicen, mo-
difiquen y mejoren dichos materiales aplicando su creatividad y conocimientos en
el area del disefio.

En el dmbito de la evaluacién, se pueden desarrollar criterios que permitan el uso de
la IA de manera ética, mediante la incentivacion de la originalidad y la argumentacion
reflexiva de los estudiantes. Asimismo, es importante fomentar la transparencia en el
proceso educativo, para que los estudiantes mencionen el uso de IA en sus trabajos
y reflexionen sobre su impacto en su aprendizaje y en el desarrollo de sus habilida-
des de disefio.

Al definir las areas y etapas del proceso de disefio donde la IA puede ser beneficio-
sa, se puede evitar su aplicacidn en fases que requieren una intervencion humana
esencial para mantener la ética del producto.

La creacién de comunidades de docentes, en las cuales se compartan experiencias,
recursos y buenas practicas sobre la integracién de la IA en la ensefianza, resulta
clave. Ademas, se debe incentivar la colaboracidn entre docentes de distintas areas
para explorar enfoques interdisciplinarios, que permitan la incorporacién, de manera
efectiva y enriquecedora, en el proceso educativo apoyado de la IA.

Conclusion

La inteligencia artificial ha revolucionado el disefio y su ensefianza, pero su integra-
cion plantea retos significativos. Entre ellos, la dependencia tecnolégica, la pérdida
de habilidades tradicionales y los dilemas en torno a la autenticidad del trabajo crea-
tivo. Ademas, las barreras culturales pueden dificultar la aceptacion de su uso, ya
que algunas comunidades pueden ver la IA como una amenaza a métodos tradicio-
nales de ensefianza o como una forma de deshumanizacién del proceso educativo
y creativo.
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Por otro lado, resistencias éticas emergen en torno a cuestiones como la privacidad
de los datos y el sesgo algoritmico, lo que plantea desafios en originalidad, ética y
pensamiento critico. Para aprovecharla de manera responsable, es clave combinar
su potencial con el desarrollo de habilidades fundamentales, establecer normativas
claras que aborden estas preocupaciones éticas y fomentar una cultura de transpa-
rencia en su aplicacién educativa y creativa.

Para una integracidn equilibrada, es fundamental capacitar a los docentes en el uso
estratégico de la IA y fomentar en los estudiantes habilidades analiticas y de eva-
luacién de fuentes. Esta tecnologia no debe reemplazar la creatividad humana,
sino potenciarla como una herramienta complementaria. La clave radica en equili-
brar su potencial con el desarrollo de competencias esenciales, lo que aseguraria
su uso responsable y ético en la ensefianza y practica del disefio.
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