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Resumen

La aplicacion movil “VoyContigo” se enfoca como una herramienta, ya que
proporciona apartados que sean funcionales para usuarios que pudiesen estar en
una situacion de riesgo u que deseen identificar la incidencia de este.

Los apartados que contempla la aplicacion son la configuracion y registro de
usuarios, un sistema de emision de alertas de riesgo, la configuracién de contactos
y un mapa virtual del conteo de las incidencias emitidas por los usuarios.

El apartado de configuracién y registro de usuarios permitira al usuario poder crear
una cuenta para poder tener acceso a la funcionalidad de la aplicacién, donde
también podra modificar sus datos personales.

En el apartado de emision de alertas de riesgo se basa en €l envid de mensajes de
texto indicando la situacion en la que pudiese encontrarse un usuario, basado a tres
niveles (bajo, medio y alto). Dichos mensajes contendran una leyenda predefinida
de la situacién en la que se encuentra el usuario, seguida de la ubicacion en tiempo
real donde fue accionada.

En el apartado de configuracion de contactos se podra acceder a los contactos del
usuario donde se les podra asignar una alerta, para que de esta manera los
mensajes que seran enviados puedan ser recibidos por los contactos configurados.

El apartado del mapa virtual se podra visibilizar un mapa virtual que identificara las
alertas que han sido emitidas través de marcadores indicando en el mapa la
ubicacion de donde se acciono, mostrando el tipo de riesgo, la fecha y la hora que
fueron emitidas.

De tal modo que la aplicacion “VoyContigo” traera como beneficio la disminucién
la interaccion de un usuario con el dispositivo movil para notificar a sus contactos
que pudiese encontrarse en una situacion de riesgo,

Para el desarrollo de la aplicacion moévil, “VoyContigo” integra una arquitectura
REST basada en el modelo cliente servidor, de tal manera que a través de las
peticiones HTTP permitira ser funcional la aplicacion en el envio y recibo de
informacion. Donde se contempla el desarrollo y configuracion del Back-End y Front-
End donde se integran técnicas para el desarrollo de componentes, implementando
conceptos y uso de tecnologias que ayudan al desarrollo de las aplicaciones
moviles.

Dicho desarrollo de Back-End se hara uso de Node.js con Express.js que serviran
para la configuracion del servidor que implementara una base de datos en MariaDB,
donde se establecera la conexion y manipulacion de los datos a través de los
meétodos de las peticiones HTTP, para que de esta manera sean consumibles a
través del Front-End.

Para el Desarrollo del Front-End se hara uso de un Framework de desarrollo de
aplicaciones moviles para Android y 10S el cual sera React-Native que proporciona
una serie de componentes que pueden ser reutilizables, haciendo asi el desarrollo
mas flexible y que permite el consumo e integracion del Back-End.



Ambos desarrollos del Back-End y Front-End seran desarrollados en el lenguaje de
programaciéon TypeScript ya que permite seguir técnicas de desarrollo mas flexible.



1] (oo [8 T3 o] o FA PSSP 1
ANTECEABNIES ... 2
Referencias INterNas .........ooooeiiiiiii e e 2
Referencias EXIErNas.........coooooo oo 3
BT 1= 1= T [ o I 5
ODJELIVOS ...ttt e e e 6
ODbjetivo General ... 6
Objetivos ESPECITICOS .......ouuuiiiiie e 6
Y= oo (=T 4 o o SRS 7
Arquitectura de [a apliCacion ............cooouuiiiiiiie e 7
BaACK-ENG......oeieee e 7
FrONt-ENd ... e 7

L S 8

APl 8
Tecnologias Implementadas ...........oooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 9
FrameWOrK ... e eeeeeaees 9
REACE NALIVE......iii i e e e e e 9
JAVASCIIPL ... ——————————— 9

I3 1= 1 o ) S 9
N[0T L= 1< RN 10

XD eSS .S i 10
MaAFIADB ... 10
ENtorno de DeSarrollO .........cooo e 11
Visual StUdio COde......coooeeieeeeeeee 11
ANAroid StUAIO COE .......coeiiiiiiie e e e e e eeenes 11
Dispositivo Virtual de Android - Android Virtual Device (AVD).................... 11
GeStor de PaqQUELES ......eeii e 12
N 12

NN G RTRRRRRRRRRRN 12
72 o 12



P OSIMAN .. oo 12

Conceptos y herramientas adicionales ...............ooouviiiiiiiiiiiiiiiiccee e, 13
ORM (Object Relational Mapping) ...............uuuuuuuuuuuuuuueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinninineaees 13
SEQUENIZE ... . —————————— 13

B Iy DS i 13
L 14
Bibliotecas UtiliZadas..........ooeuuueiiii e 15
Desarrollo del ProyeCto ........cooveieiieeie e 17
Modulo de creacion y configuracion de alertas .........ooveeeeiiiiiiiiiiiicieieeeeeee 17
Modulo de emision de alertas ... 18
Modulo de visualizacidon del mapa virtual. ... 18
Modulo contador de 1as alertas ..o 18
Planificacion Interfaz Grafica | ..o 19
Desarrollo de la base de datos ...........oooeuiiiiiiiiiii i 20
Script Creacion de la base de datos .........cooevviiiiiiiiiiiiie e, 20
Creacion de la tabla Alerta................uuueiiiiiiiiiieeees 21
Creacidn de la tabla Contacto ...........coiieiiiiiiiiice e 22
Creacion de la tabla Ubicacion................uuiiiiiiiiiiiiiiiieee 23
Creacidon de la tabla USUario............uiiiiiieiiiiiiicee e 24
Implementacion del Back-ENd ... 25
Método GET para obtencion de todos los Usuarios...........cceeeevevviieeiiinieeene, 27
Método GET para obtener un Usuario .............oouveeiiiiiieiiieiiicceeeeeeeeeeee, 27
Método POST para la creacion de un Usuario..........ccceeeeevvieeiiiiiiieeeiiiiieeeeee, 28
Método PUT para actualizar un USUario............coeeeiiiiiiieiiiiie e 30
Método DELETE para eliminar un USUario ..........ccooveeeevieeeiiiiiiieee e 31
Configuracion del SErvidor............uvuiiii i 35
Método constructor para conectarse a la base de datos ...................cc... 36
Método middleware (Habilitacion del CORS) ... 36
Definiendo los Phats para acceso a nuestras rutas.............cccceeeeeeeeinieeen, 37
Método para poder escuchar el puerto del servidor .............ccccceeeeveiiieeee, 37
Levantamiento del Servidor ..... ... 38
Pruebas de servicio REST ... 39
Implementacion Front-ENnd.............cccoooiiii 43



Creacion de la aplicacion mévil con React Native.............cooooiiiiiiiiiinninnnnn. 43

Implementacién de la interfaz grafica.............ccooeveicii e, 45
StaCK NaVIGAtOr ... 46
Material Top Tabs Navigator ... 47
Drawer NavIgation...............eueeeeiiiiiii e 48

Pantallas ..........oooiiee e 48
I T 1o 49
REGISTIO ..o 51
Configuracion de Contactos ..........oooeeeeiiiiiiie 52
Encabezado — Top Tab Navigator y Drawer navigation....................c......... 54

Drawer Navigator ..........ooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 55

Top Tab Navigator..........oooo i, 57
T T SRR 60
=T o= Y AT (1 - | S 62
Acerca de 1as AlErtas........ ..o 64
Informacidon de la Alerta...........ooo oo 65
LA =T = T o] o T 1= | o R 66
Informacion de MENSAJe ........coevviiiiiiiiiiiiiiiiiieieeieeeeeeeeeeeeeeeeee e 67
Configuracion de la Cuenta ...........ccoooiiiiiiiiiii e 68

Configuracion de [a Navegacion .................uuuuuiueiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeaees 70
Implementacion de Stack Navigator ..., 70

Configuracion de Permisos del diSpOSitivo..............uueeieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiies 72
Llamado a los permisos del diSpoSitivo ..........coevviiiiiiiiiiiiiceceee e, 72
Permisos activacion GPS ... 73

Pantalla Loading ... 78
Pantalla PermiSSiONS..........ccoooui i 79
Permisos lectura de contactos..........cooooeiiiiiiiiiiiiiie e 80
Permisos envio de mensajes de texto ... 81
Implementacion del Modulo de visualizacion del mapa virtual........................... 82

Asignacion del Mapa Virtual en Pantalla................cco, 86
Creacion del HOOK USELOCAtioN ............uueiiiiiiiiiiiiiiiee e 86
Creacién del componente del Mapa Virtual ..o, 90

Implementacion Mdodulo de creacion y configuracion de alertas........................ 93

3



Implementacion de INIiCio de SESION ..........coiii i 93

JWT (JSON Web TOKEN) ..o 95
Configuracion de inicio de sesion en React-Native............ccccoooeiiiiiiiiiiinnnnnn. 100
Consumo del Back-ENd........ccooooiiiiiiiii 100
Registro de un USUario...........ccoviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 106
Registro de ContacCtos.........cooiiiiiiiiiiecce e 109
Componente ContacCtoOAdd .........eoiiie e 111

Editar Informacion del Usuario ... 115
Implementacion Médulo de emision de alertas ..........oooovveeiiiiiiiiiiiiiiccee e, 118
Configuracion del envio directo de mensajes para Android ......................... 124
Implementacion ModuloSendSms.java.............ccevevviiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiieieeeeee, 124
Implementacién PaqueteSendSms.java..........cccccceeeieiiiiiiiiiiiiiii e, 125
Implementaciéon del Modulo contador de las alertas ..........ccooveeeeviiiiiiiiccineeee, 128
RESUIAAOS ...t eeeeeeees 130
Analisis y discusion de resultados..............uuuuuiiiiiiiiiiiiii s 131
Funcionamiento del Back-End ... 131
Funcionamiento del Front-End ..o 134
CONCIUSIONES ... 146
REFEIENCIAS ...t e e e e e e e e e e e eeeeees 148
N 1 o 1 P 151
BaACK-ENG ... e 151
Carpeta MOEIS.........ooeiiiee e 151

L= Y= PSP 151

L0 LU= 5 o T € PP 153

(] o] o= Tod (o] 1A £ SRS 155

(O] o] ¢= T (o T8 £ 156
=T = T £ PP 157
Carpeta CONIIOIIEN.........ueeieiiiiiiiiee e eeeeneennnnnnnnnes 159

L0 LU = o 0 £ PP 159

[0 o] o= To (o] o 1A £ SR 161
CONtACIOAIBITA.LS ... 163

(O] o] ¢= T (o T £ 165

AULN ES e 168



AL A B ..o 169

Carpeta ROULES ......cooiiiiii e 171
LU LU= T3 o T €SP 171
10 o] o= o1 (o] o A £ PP 172
Contactoalerta.ts .......coooo oo 173
CONEACTOES e 174
AUTNLES e eaaee 175
ALBITALES .. 175

Carpeta MIdAIEWArES .........oooiiieeeee e 176
ValdardWT S ...t e e 176
validar_CampPoOS.tS ......oouuiiiiiie e eaaee 177

Carpeta HElper... ..o 179
generardWT S ..o 179
ValidarCOmMPOS.ES......coiiiiiiiie e 180

Carpeta DB ... 182
(070 ] 0] 01T o (o] o 1 - T 182

L= 1 USRI 182

= 0 0 10 £ TP 182

o] a1 e = o T 183

Y o] o 2 1< J P 183

(074 011 = TN I 1= o o 1= 183
[OGINTNEME.ESX .oeeciiee e s 183
(of0] (o] £ I 1Y 0 =T ) PSP 187
APP TREMEASX ... 188

(07T 4 011 = T =g (o 1 T 190
AlertMaAaSSAgE.ASX ...u it 190

(07T 011 =T Tor 1= o 1 P 191
AbOULAIENaSSCreeN.ISX ..ocvevieiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeee e 191
CoNtaCtOSSCrEEN.ASX .. i e i 194
ContactPeligroSCreen.tSX ..ocooeeee e 200
CUENTASCIEEN.ASX vt 207
T} {01 Tt 1= o 1 ) 216
T e oS Yo 1= o TN £ SRR 219



LOAdiNGSCrEEN.ISX ...ttt 226

LOGINSCIrEEN.ISX ..ot e e 227
Y T o= I o =TT TN £ P 230
MensajeConfigSCreen.tSX.........ouvuuiiiiii i 231
PermissioNSSCreeN.ASX ...oooe i 235
ReQISIrOSCrEEN.SX ..vvviiiieeeeeeeee e 237
REgIStrOSCrEEN2.ESX ....uuiiiiiiiiiiiiii e 241
Carpeta Navigator...........oooi i 247
AlertasTopTab.tSX. ..o e 247
MeNULAtEral.tSX .....ccueeiiieie e 250
StackNaVIgator.ASX....coe oo 254
TopTabNaVIQatOr.tSX ....ccuuuiiiiiiiie e e 256
Carpeta INterfaces........ .o 259
APPINIETACESASX e 259
(07 g 011 =Tl o (0T 261
BET=T o T4 0 T8 £ PP 261
(UET=] ooz i) 1N £ P 262
Carpeta ConteXt........ouuuiiiiie i 264
AUTNCONTEXEASX .. e e eeeees 264
AULNREAUCETASX .. 274
PermissionsConteXt.tSX ....cooviiiiiiiiie e 276
Carpeta TEIMINOS ......ouueiiei e e 278
LI 1T 0 TS £ GO 278
Carpeta MapsS........coooiiiiee e ———— 286
=T o 0 £GP 286
F D SX e eaeee 289
Carpeta ContactO ........uuuiiie e 291
(070] 0] 7= T3 (o7 aVo [0 IR £ 291
Carpeta AlEIta.......cooeeeeeiee e ———— 300
ST L0 [T o = T S U 300
CarPeta AP . e ———— 302
VOY AP LESX. et e e eeeees 302
Carpeta Header ...........eeeiiiiii e 303



BaCK G OUNA S X .. e e 303

[IoTo o] o [oT=To [=T g 1) PP 303
Java\CoOMIVOYCONTIGO. ....eeeieiiiiiiiiiiiiiiii ittt 305
ModuloSENdSMS.JaVa........ccooiiiiiicee e 305
PaqueteSendSmsS.java ............uuuiiiiiiiiiiiiii 306



Indice de Figuras

Figura 1 Modelo Front-End Back-End ..., 7
Figura 2 Arquitectura REST .........uuiiiiiiiiiiiiiiiiii e 8
Figura 3 Estructura de Un JWT ... ... 14
Figura 4 Diagrama de secuencia de la aplicacion VoyContigo.............cccccvuveennneee 17
Figura 5 Bocetado de la interfaz grafica............ccoooooiiiiiiiiii e, 19
Figura 6 Diagrama de Navegacion.................uuuuuieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee 19
Figura 7 Diagrama del disefio relacional de la Base de datos..........cc.ccccovvvviees 20
Figura 8 Creacion de la carpeta ROULES...........oiiiiiiiiiiiiccce e 32
Figura 9 Creacion de carpeta Middlewares.............ccccciiiiiiiiiiieiiceeeee 33
Figura 10 Comando para levantar el Back-End..............cccccooeiiiiiiiiiiiiiiie e, 38
Figura 11 Servidor €N €JECUCION...........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiee e 38
Figura 12 Configuracion de puerto en Postman............cccccceeeiiiiiiiiiiicicii e, 39
Figura 13 Colecciones CRUD .............uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 39
Figura 14 Phat de peticion GET para Usuario............ccccuvviiieiiiiiiiiiicccee e 40
Figura 15 Respuesta Metodo GET ...........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 40
Figura 16 Peticion POST para USUarios ..........cccoeeeiiiiiiiiiiiiii e 41
Figura 17 Verificacion de registros de UsUuarios ..................eueeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnns 42
Figura 18 Respuesta de validacion erronea............cccoovveviiiiiiiiiii i 42

Figura 19 Ejecucién del comando para la creacién de una aplicacion en React-
N LIV e 43

Figura 20 Resultado de la ejecicion del comando npx react-antive run-android ... 44
Figura 21 Visualizacién del disefio responsivo con dimensiones distintas de

(o 115 o0 1S3 110 - PSP 45
Figura 22 Ejemplificacion modelo navegacion tipo stack ............cccccceeeeeeeieniennnn, 46
Figura 23 Ejemplificacion Tob Tabs Navigator..............ccccccueiiiiiiiiiiiiiiiiiiis 47
Figura 24 Ejemplificacion Drawer Navigator.................uueeeiimeiiieiiiiiiiiiiieiieninnneennnns 48
Figura 25 Pantalla LOGIN ..........uuuueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 49
Figura 26 Creacion Carpeta SCrEENS ...........uuuuuuuruurriiieiiiniiiiinnneinnnnnnnnnnnnnnennnnnnnnnnen 49
Figura 27 Creacion archivo LOQINSCreeN ...........uuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiininniinneeiieens 50
Figura 28 Identificacion de componentes de la pantalla LoginScreen................... 50
Figura 29 Pantallas RegiStro .............uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 51

Figura 30 Pantalla Configuracion de Contactos ..o 52


file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393982
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393983
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393984
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393985
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393986
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393987
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393988
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393989
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393990
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393991
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393992
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393993
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393994
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393995
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393996
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393997
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393998
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103393999
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394000
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394000
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394001
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394002
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394002
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394003
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394004
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394005
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394006
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394007
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394008
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394009
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394010
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394011

Figura 31 Ubicacién de componentes pantalla Configuracion de contactos ......... 53

Figura 32 Analisis de navegacion Drawer Navigation y Top Tab Navigator.......... 54
Figura 33 Pantalla Menu Lateral ................uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 55
Figura 34 Creacion de archivo Manu Lateral................viiiiiiiiiiiiiiceeee e, 55
Figura 35 Creacion Top Tab Navigator .................uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie 57
Figura 36 Creacion del archivo TopTabNavigatortsxX ............ccccevvviiiiiiiiiiiiniiinnnn, 57
Figura 37 Pantalla INiCIO............uuuiiiiiiiiiiiiii e 60
Figura 38 Identificacion de la pantalla INiCiO............ccoooviiiiiiii e, 61
Figura 39 Pantalla Mapa Virutal .................uueuiiiiiiiiiii 62
Figura 40 Desarrollo del area de trabajo para el mapa virtual..................ccccceoo 63
Figura 41 Pantalla Acerca de las Alertas ................uuuueeiiiiiiiiiiiiiiiiiiee 64
Figura 42 Pantalla Informacion de Alerta ..., 65
Figura 43 Seccion Top Tab para informacion de las Alertas...........cccccceeeeeeeeeeenee. 66
Figura 44 Creacion de la navegacion de informacioén de alertas........................... 66
Figura 45 Pantalla Informacion del Mensaje ...............uuuueuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieees 67
Figura 46 Pantalla Configuracidn de la cuenta............ccccccceeieeiiiiiiiiiicccic e, 68
Figura 47 Pantalla Configuracion de la cuenta despliegue de formulario.............. 69
Figura 48 Creacion del archivo PersmissionsContext.............ccccevvviiiiiieieeeiiennnn, 73
Figura 49 Pantalla Loading............uuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 78
Figura 50 Pantalla PermisSiONS.........ccouuuiiiiiiiii e 79
Figura 51Panel Google Platform ................ueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 82
Figura 52 Habilitacion de Maps SDK for Android. .............ccccoeeiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee, 82
Figura 53 Seleccion de Maps SDK for ANdroid .................eeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinens 83
Figura 54 Creacion del archivo useLocation.tsX..........ccccccceeiiiiiiiiiiiiiiccci e, 86
Figura 55 Creacion del componente Map.tSX........ccovvveeiiiiiiiiiieeeeeeeiceee e 90
Figura 56 Comprobacién del método Login a través de PostMan......................... 97
Figura 57 Creacion del archivo VOY ApiSX .........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiees 100
Figura 58 Creacion de los archivos AuthContext y authReducer ........................ 101
Figura 59 Componente ContaCtoAdd .............uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieees 110
Figura 60 Creacion del archivo ContactoAdd.tSX .........uevuveeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiianes 111
Figura 61 Creacion del archivo sendAlerta.tSX............uuvuuieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnes 122

Figura 62 Creacion de los archivos Java ModuloSendSms.java vy
PaqueteSendSmS.java...... ... 124


file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394012
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394013
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394014
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394015
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394016
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394017
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394018
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394019
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394020
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394021
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394022
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394023
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394024
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394025
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394026
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394027
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394028
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394029
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394030
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394031
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394032
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394033
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394034
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394035
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394036
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394037
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394038
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394039
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394040
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394041
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394042
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394043
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394043

Figura 63 Enlace al video del funcionamiento de la aplicacion ........................... 130

Figura 64 Coleccidén de métodos de las rutas del Back-End............cccccceeeee 131
Figura 65 Prueba Login con datos iNCOIMectos ............coovviviiiiiiieeiieeiieeeeee 132
Figura 66 Prueba Login con un usuario registrado............ccccovvviiiiiiiiiiiieneniin. 132
Figura 67 Método POST para registrar a un usuario con datos incorrectos........ 133
Figura 68 Casos de acceso al GPS ... 134
Figura 69 Validacion de la informacion de la pantalla Login .............cccccvveiiinnnees 135
Figura 70 Casos de errores para la pantalla Registro 1 ............ccoovviiiiieennnn. 135
Figura 71 Casos de Errores para la pantalla de Registro 2..............ccccccviivinnnnes 136
Figura 72 Pantalla de Términos y condiCiONES............ccccevviiiiiiiiiiiieeeeiie e 137
Figura 73 Mensaje de error términos y CONAICIONES ..........uuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinees 137
Figura 74 Configuracion de Contactos..............ueeiiiiiiiiiiiiiicce e, 138
Figura 75 Configuracion de Contactos parte 2................uueuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnes 139
Figura 76 Cargando informacion de las alertas y contactos............cccccvveeeee. 140
Figura 77 Pantalla de iNICIO ............uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 140
Figura 78 Activacion de los botones de riesgo.........cooovveviiiiiiiiiiiiicceceee, 141
Figura 79 Mensaje de texto de la alerta ................uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiis 141
Figura 80 Marcadores de Alertas ...........uviiviiiiii e 142
Figura 81 Marcado de la ruta del USU@rio..............uuuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiis 143
Figura 82 Editar informacidn de contacto...........cccoooeeiiiiiiiiicci 144
Figura 83 Informacion de las Alertas................uueuiuiiiiiiiiiiiiiies 145


file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394044
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394045
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394046
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394047
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394048
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394049
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394050
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394051
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394052
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394053
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394054
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394055
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394056
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394057
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394058
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394059
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394060
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394061
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394062
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394063
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394064

Indice de Cédigo

Caddigo 1 Creacion de labase de datos ..........ccoovvviiiiiiiiiic i, 20
Caodigo 2 Creacion de la tabla Alerta..........coooe e 21
Cddigo 3 Creacion de la tabla Contacto..........ccoovvveviiiiiiiii e, 22
Caodigo 4 Creacion de la tabla Ubicacion ... 23
Caodigo 5 Creacion de la tabla Usuario........coooeeeiveeeeiiiciieeceeeeeeeeee e 24
Caddigo 6 Configuracion de credenciales para la conexion de la base de datos con
SEQUENIZE. ...ttt ——— 25
Cddigo 7 Creacion del modelado de la tabla Usuario con Sequelize..................... 26
Caddigo 8 Definicidn de la tabla Usuario con el tipado de sus atributos ................. 26
Caodigo 9 Método GET para obtencion de todos los Usuarios.............ccccoeevvvvneeen.. 27
Cddigo 10 Método GET para obtener un Usuario a partirde su id...........cc.cvvueee.. 27
Caodigo 11 Método POST para crear un USUario..........coeeeeeeeieiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeiiinnn 28
Caodigo 12 Encriptacion de la contrasefa..........oooeeeeeviiiiiiieeeeeeeccee e 29
Caddigo 13 Método PUT para actualizar un Usuario .............cocevvvvviiieeeeeeeeeeiininnn. 30
Cddigo 14 Método DELETE para eliminacion de un Usuario..............ccevveevvvnnnnnn. 31
Caodigo 15 Declaracion de las rutas CRUD con middlewares ..............ccooevvvvvnnnnn. 32
Caodigo 16 Declaracion de MiddIEWares ..........ccovveeeeiiiiiiiiee e 33
Cddigo 17 Estructura de la Ruta con Middlewares...............cccooeeeeieieiiie, 34
Cddigo 18 Configuracion de los Phats y declaracién de nuestro método constructor
.............................................................................................................................. 35
Cddigo 19 Método para conectarse a la base de datos a partir de la instancia de
SEQUEIIZE. ... . ——— 36
Cddigo 20 Método Middleware (habilitacion del CORS) .........coovviiiiiiiiiiieeiinn, 36
Caodigo 21 Definiendo los Phats para acceso a nuestras rutas .............c..cooevveeenn. 37
Caodigo 22 Levantamiento del Servidor........cooeoeveveeeiiiiiiieee e 37
Caodigo 23 Instancia de llamado del servidor..............ceeeeeeiiiiiiiiiicceeeee e, 38
Cddigo 24 Creacion del Menu Lateral........ccooooeeieeeeeiiiiiee e 56
Caodigo 25 Configuracion Top Tab Navifator ..............cceeeeiiiiiiiiii, 58
Cddigo 26 Cdodigo 25 Configuracion Top Tab Navifator asignacion de Iconos...... 58
Caodigo 27 Codigo 25 Configuracion Top Tab Navifator asignacion de pantallas.. 59
Cdédigo 28 Implementacion del Stack Navigator..............ccc, 70
Cddigo 29 Implementacién de accion Onpress para navegacion.......................... 71


file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394065
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394066
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394067
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394068
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394069
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394070
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394070
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394071
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394072
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394073
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394074
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394075
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394076
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394077
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394078
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394079
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394080
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394081
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394082
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394082
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394083
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394083
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394084
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394085
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394086
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394087
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394088
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394089
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394090
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394091
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394092
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394093

Caddigo 30 Insercion de premisos para AnNdroid...........ccooveeeeeeeeeiiiiiiineee e 72

Cddigo 31 Estructura de solicitud de permisos del dispositivo Android................. 72
Caodigo 32 Interfaz PermissionsState .........ccoovv v 73
Caddigo 33 Creacion del contexto PermissionContext ...........oooovvviiiiiiiiiiiieiiininnnn. 73
Caddigo 34 Implementaciéon del PermissionProvider parte 1.........ccccooveeiiiviiiiiinnnnnn. 74
Caodigo 35 Método chekLocationPermission .............uveeiieeeeiiiiiiiiciee e, 74
Caodigo 36 Implementacidon askLocationPermission .............coooevvviiiiieeeeieeeeiinnnnnnn. 75
Caddigo 37 Respuesta del PermissionContext............ccoeiiiiiiiiiiiiiiicieeeeeeeeee, 75
Caddigo 38 Implementaciéon del AppState envolviendo el StackNavigator ............. 76
Caodigo 39 Creacion del AppState y declaracion del PermissionsProvider............ 76
Cddigo 40 Configuracién del Stack Navigator para validar el estado del GPS parte
1L PR PPPPPRPRR 77
Cddigo 41 Configuracién del Stack Navigator para validar el estado del GPS parte
2 e et e e e e e e a—————eeteeeeeeaaea—————eeetaeeeaaaa———eeteeaaeeeeeaaaanrraaaaeaeeeeaaans 78
Cddigo 42 Uso del context para acceder a los permisos de la ubicacion.............. 79
Caodigo 43 Activacion de los permisos del GPS a través del onPress................... 79
Caodigo 44 Implementacion lectura de contactos.........ccoeveeeviiiiiiiiciiieeeeeee, 80
Caodigo 45 Implementacion envio de mensajes de texto...........ovvveeiieiiiiiiiiiinnnnnnn. 81
Cddigo 46 Configuracion del buildSCript........oooov i, 84
Caodigo 47 Asignacion de las dependencias para el mapa virtual ......................... 84
Cddigo 48 Configuracion del meta-data para la llave de la APl de Google........... 85
Caodigo 49 Asignacion de la llave generada ............oovveeeiiieeiiiiiiiicciee e, 85
Cddigo 50 Creacion de useStates para obtencion de la ubicacion ....................... 86
Caodigo 51 Implementacion del useEffect para el useLocation................ccooeunneee. 87
Caddigo 52 Implementacidon getCurrentLocation ..........ccooveeeviiiiiiiiiiiiieeeeeeee, 87
Caodigo 53 Implementacion de la funcién followUserLocation ...............c.ooovvnneeeen. 88
Cddigo 54 Implementacién de la funcién stopFollowLocation..............ccooeevvvnnennnn. 89
Caodigo 55 Respuesta del componente uselLocation ..............ooovviiiiiiiiiiiiiiiiiinnnnn.. 89
Cddigo 56 Implementacion del Mapa Virtual - Parte 2...........ooovvvciiiiiiiiiieeen, 90
Caodigo 57 implementacion del Mapa Virtual -Parte 1 ..., 90
Cddigo 58 Método de centrado de la camara virtual .............cooevvviiiiiieeeiveeiiiinn, 91
Caodigo 59 Verificacion de la obtencion de la ubicacion ..., 91
Cddigo 60 Implementacidén del componente MapVIew .............ceeeeiieeeevieeeiiinnnnnn. 92


file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394094
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394095
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394096
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394097
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394098
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394099
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394100
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394101
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394102
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394103
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394104
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394104
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394105
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394105
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394106
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394107
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394108
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394109
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394110
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394111
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394112
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394113
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394114
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394115
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394116
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394117
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394118
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394119
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394120
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394121
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394122
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394123
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394124

Caddigo 61 Instancia del MapView en la pantalla MapScreen..............cccoveeevvvnnnnn. 92

Caddigo 62 Implementacion de la ruta Login..........ooovvvieiiiieiiiiieeeee e, 93
Cddigo 63 Implementacion metodo 10giN .......oooeeeeiiiieiie 94
Caodigo 64 Generacion del JWT ... e 95
Caodigo 65 Definicidn del método del JWT ... 96
Cddigo 66 Implementacion del método validardWT .........cooooviiiiiiiiiieeee, 98
Caodigo 67 Implementaciéon del método GET paralaruta auth..............cooeeeinnnnennn. 98
Cddigo 68 Implementacion método validarTokenUsuario ...........ccccoeeeeeevveeevinnnnnn. 99
Caddigo 69 Consumo de la APl del Back-End...........ooovveiiiiiiiiiiiiiieeee e, 100
Caddigo 70 Implementacion del authReducerparte 1 ........oooooeiiiiiiiiiciiiieeieeee, 101
Cddigo 71 Implementacidn del authReducer parte 2 ..........coooovvvviiiciiiieeeeeveeenns 102
Caddigo 72 Implementacion del authContextparte 1........ccooooeiiiiiiiiciieees 103
Cddigo 73 Asignacion de valores a los estados iniciales ............cccccceeieeieeenenenn, 103
Caodigo 74 Declaracion AUthProvider ...........coooiie i 103
Cddigo 75 Implementacion del método singIn............oo 104
Caddigo 76 Uso del AuthCOntext y declaracion de la funcion onLogin ................ 104
Cddigo 77 Implementacién de la funcion onLogin en el boton ...................ooo. 105
Caodigo 78 Configuracion de autenticacion StackNavigator.............ccccooeoeeiiini, 105
Cddigo 79 Implementacién funcion singUp en el authContext..............cccoeeeeies 106
Codigo 80 funcion ONREGISTIET .......cccoiiiiiiiicce e 107
Cddigo 81 Implementacidn de método primeraVez...........ooooevveveeiiiiiiieeeeeeeeeiens 107
Caodigo 82 Funcidn ternaria para el cambio de estado.............oooovvviiiiiiieeininnin, 108
Cddigo 83 Implementacion registraContacto.............oooooveeei 109
Caodigo 84 Implementacion del método actualizaAlertas...............cceeeeeeeeeeinnnn, 109
Cdodigo 85 Implementacion del método registraContacto en la funciono
getPhoneNumber de la pantalla ContactoScreen ............cccoovvviiiiiiiiiiiiiiiiiinn. 110
Cddigo 86 Implementacién de la funcidn acutilizaCampos ...........cccccceeeeeeeeeennnnns 111
Caodigo 87 Implementacién funcion obtenerAlertasData ..............cccccceeeeii, 112
Cddigo 88 Implementacién de la funcidn deleteConfirm ..........ooooiiiiiiiiiniinns 113
Caodigo 89 Implementacion de la funcidn getContact .............cooooviiiiieiiiiiinn, 114
Cddigo 90 Implementacion del FlatList ..........coooeeiiiiiiiiiii e, 114
Caodigo 91 Implementacién del renderContactsltem..............cooooiiiiiiiiiiiniin, 115


file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394125
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394126
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394127
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394128
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394129
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394130
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394131
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394132
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394133
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394134
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394135
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394136
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394137
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394138
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394139
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394140
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394141
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394142
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394143
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394144
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394145
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394146
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394147
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394148
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394149
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394149
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394150
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394151
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394152
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394153
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394154
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394155

Caddigo 92 Llamado de la funcién actualizaUsuario y el estado user del AuthContext

............................................................................................................................ 115
Caddigo 93 Implementacion de la funcidn actualiza para editar los datos del usuario
............................................................................................................................ 116
Caddigo 94 Llamado del AuthContext para la funcion elimnaUsuario................... 116
Caddigo 95 Implementacién FlatList para los datos del Usuario........................... 117

Cddigo 96 Llamado del AuthContext para la obtencion de las funciones a
0] 01 (=T 0 41T o1 = USRS 118

Caddigo 97 Implementacidon de useState y parseo de la informacién del usuario 118

Cddigo 98 Implementacién de la funcidn obtenerAlertasData.....................c...... 119
Cddigo 99 Implementacién de la funcidn obtenerUbicacion............ccccooeeeievenene, 120
Caddigo 100 Implementacion de la funcidn activarAlerta.............cccccceeeeeeeeeeninnnn, 121
Cddigo 101 Implementacién de la funcidon sendDirectSms parte 1 ..................... 122
Caddigo 102 Implementacién de la funcién sendDirectSms parte 2 ...................... 123

Cddigo 103 Importacién de las bibliotecas para la clase ModuloSendSms.java. 124

Caodigo 104 Declaracion de la clase ModuloSendSms...........cooovvviiiiiieiieieninennn, 125
Caddigo 105 Importacién del médulo Send SMS ......ooevvveiiiiiiiiiiiee e, 125
Caodigo 106 Adicion del MOdulo SENASMS .....ooeeiiiiiiecce e, 126
Cddigo 107 Configuracion del MainApplication ... 126
Caodigo 108 Llamado del método NativeModules ............ccoooeeeiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeei, 127
Cddigo 109 Paso de parametros al componente BtnAlerta............ccccooeeeeeeeenenns 127
Caodigo 110 Implementacion del componente BtnAlerta...............cccceeeeeeeeeeinnnnn, 127
Cddigo 111 Implementacion de la funcion obtenerUbicaciones en el AuthContext
............................................................................................................................ 128
Cddigo 112 Llamado de la funcidn obtenerUbicaciones ...........cccccccceeieeieievenennns 128
Caodigo 113 Implementacion del conteo de las alertas .............oooovvviieieeeeieninnnn, 129


file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394156
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394156
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394157
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394157
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394158
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394159
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394160
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394160
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394161
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394162
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394163
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394164
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394165
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394166
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394167
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394168
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394169
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394170
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394171
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394172
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394173
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394174
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394175
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394175
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394176
file:///D:/Usuario/Proyecto%20Terminal/Proyecto%20Terminal/Enviar%20Documento/auzilio/Reporte%20Mois%c3%a9s%20Aguirre%20Bautista%20Proyecto%20final.docx%23_Toc103394177

Indice de Tablas

Tabla 1 . Comparacion cualitativa de los trabajos relacionados con el proyecto
(0] 0] 01U T=1S3 (o TSP 4

Tabla 2 Bibliotecas utilizadas para desarrollo del proyecto..............ccoevvieeeeennnnnnn. 15



Introduccion

En el mundo se han presenciado una de las problematicas mas grandes en la sociedad como
han sido las desapariciones forzadas, la intimidacion, el acoso o verse expuesto en algunas
circunstancias de riesgo, esto ha traido consigo la inseguridad de la poblacion, donde en un
mayor porcentaje se ve influenciada la mujer a ser victima en estos escenarios en su dia a
dia, en el trasporte publico, calles e incluso su propio hogar.

Es por eso que en ocasiones la sociedad se ve preocupada ante esta exposicion de los distintos
escenarios en donde pueden convertirse en victimas, dejandolos vulnerables ante una
situacion de riesgo, ya que no es facil lidiar con los distintos escenarios. Actualmente, ha
habido cambios y programas para la seguridad social. Sin embargo, no han tenido el impacto
necesario para poder combatir estos acontecimientos de inseguridad, que involucren a la
sociedad a ser participes de un apoyo mutuo como también focalizar los espacios de riesgo,
llevando a cabo investigaciones para la prevencion y eliminacion de estas problematicas.

El disefiar un sistema de alertas, eficiente y accesible, donde el usuario pueda configurar los
contactos que las recibirdn y podran personalizar el tipo de alerta que quiera emitir, servird
como un mecanismo de apoyo para notificar la situacion en la que pueda presentarse.

De la misma manera, el poder crear un mapa donde se han emitido las alertas y focalizar los
puntos donde hay mas incidencia de los tipos de casos presentados a partir de las alertas
expuestas por los usuarios, lograran visibilizar puntos de riesgo y alertar a mas usuarios,
dando paso a crear la red para fortalecer la seguridad y el poder proceder a emitir la denuncia
para la reduccion de situaciones de riesgo.



Antecedentes

Referencias Internas

Sistema movil para alertas de consumo de medicamentos v seguimiento de
pacientes con diabetes [1]

Este proyecto desarrolla una aplicacion movil para generar alertas sobre el consumo
de medicamentos, dando seguimiento a pacientes con diabetes, permitiendo dar
respuesta sobre el control de consumo de medicamentos, expidiendo alertas a tutores
del usuario, en caso omiso del consumo de los medicamentos registrados en el horario
especificado.

Sintesis procedural aproximada de modelos urbanos 3D a partir de imagenes de
mapa virtual de Google Maps [2]

Este proyecto desarrolla una aplicacion para sintetizar automaticamente modelos de
imagenes en 3D, a partir de imagenes de Google Maps, detectando los bordes de las
imagenes por medio del algoritmo de Canny Edge, como reduciendo el ruido de estas
a través de un filtro Gaussiano.



Referencias Externas

SISTER - L.a APP que te protege [3]

Es una aplicacion de seguridad para mujeres con geolocalizacion en tiempo real, que
te permite elegir a tus contactos de confianza y compartir la ubicacion en tiempo real
con ellos, busca y selecciona una ruta segura, emite alertas SOS en casos de
emergencia a contactos como a otras personas.

En groo no estoy sola [4]
Es una aplicacion que mantiene informados a los contactos que personalices en caso
de una emergencia, permitiendo el envio de mensaje de texto al presionar un clic.

Mujer segura alerta rosa [5]

“La aplicacion que funciona de la mano con una pulsera Mujer Segura Alerta Rosa y
ofrece un mecanismo de boton de panico que envia una sefal directa al C5 (Centro
de Control, Comando, Comunicacién, Computo y Calidad del Estado de México) y
permite a las autoridades identificar el punto geografico desde donde se emiti6 dicha
alerta para atenderla con los servicios de seguridad correspondiente.”

Sosmex (boton de panico) #niunamenos [6]
Es una aplicacion que ayuda a mujeres en situaciones de peligro, consiste en un boton
de panico el cual es activado por la aplicacion, el sensor de movimiento.

Vive segura CDMX [7]

“App de uso personal disefiada para contribuir a la seguridad de las mujeres y nifias.
Contiene una serie de funciones; mapa en linea, llamada de emergencia al 066, reporte
de la sensacion de seguridad, del estado del mobiliario y espacio publico y de casos
de acosos, informacion sobre derechos de las mujeres.”




La Tabla 1 muestra una comparacion de los trabajos relacionados con el proyecto propuesto.

Tabla 1. Comparacion cualitativa de los trabajos relacionados con el proyecto propuesto

Referencia

Similitudes

Alarma de caso omiso de
consumo de medicamentos
implementado en java
Aplicacion movil

Obtiene recursos digitales de
un mapa virtual, para la
extraccion de imagenes.
Mapa de riesgo

Alarma de riesgo

Alarma de riesgo

Seleccion de contactos

Boton de alarma

Alarma de riesgo

Llamada de emergencia
Alarma de riesgo

Diferencias

Alarma implementada en
TypeScript [13]

La  aplicacion  movil
contiene  una interfaz
grafica mas amigable con el
usuario

Obtiene  recursos de
localizacion de un mapa
virtual

Define el tipo de alertas
emitidas en el mapa de
riesgo

Se pueden gestionar y
personalizar cada alarma,
asignando contactos
distintos para cada
situacion si asi lo desea el
usuario.

Permite emitir la alarma
enviandola por mensaje de
texto

Logra emitir varios tipos de
alerta, asignandole wuna
situacion

Proporciona distintas
alternativas de emergencia,
como un apoyo

comunitario de  otros
usuarios.
Logra emitir varios tipos de
alerta, asignadndole una
situacion



Justificacion

Actualmente han sido visibles muchos casos de violencia, acoso e intimidacion, donde se han
presenciado una gran incidencia de la inseguridad de la poblacion, trayendo esto consigo
grandes problemas como dafios psicoldgicos, desapariciones, incluso la privacion de la vida
en los casos extremos. Sin embargo, lo que se pretende es alertar a los contactos de usuarios
para mantenerlos al tanto de alguna de las situaciones de riesgo en las que el usuario pueda
estar expuesto, de tal manera que el usuario notifique a los contactos que haya predefinido
su ubicacion en tiempo real y el posible riesgo en el que se encuentra,

El desarrollo de esta aplicacion puede contribuir a mantener comunicados a usuarios con
personas de confianza para notificarles de manera accesible que se ven expuestas ante una
situacion de riesgo o vulnerabilidad. Asi mismo el tener un contador de las alertas emitidas
por los usuarios que utilicen la aplicacion, posibilita focalizar puntos de alta incidencia en un
mapa virtual de alguno de los casos de acoso, intimidacion, violencia, robo, etc. La incidencia
de alertas en una zona permitiré al usuario tomar medidas y acciones de prevencion para sus
traslados.



Objetivos

Objetivo General

Desarrollar una aplicaciéon moévil que permita gestionar y emitir alertas en tiempo real,
visualizando lugares de riesgo a través de un mapa virtual de las alertas emitidas.

Objetivos Especificos

1. Implementar un mddulo capaz de crear y configurar alertas

2. Implementar un médulo capaz de emitir alertas.

3. Implementar un modulo capaz de visualizar un mapa virtual de rastreo en tiempo real.
4. Implementar un modulo contador de las alertas emitidas en el mapa



Marco teorico

Para el desarrollo del proyecto se describira los conceptos, tecnologias y
herramientas para llevar a cabo la implementacion de dicho proyecto en las cuales
se hablaran a continuacion.

Arquitectura de la aplicacion

Para la creacion de nuestra aplicacion mévil se contara con la planificacion de una
arquitectura cliente-servidor donde se dividira entre el desarrollo de la l6gica de
negocio y el desarrollo de la interfaz grafica. A estos dos bloques se les describira

como Back-End y Front-End como se muestra en la Figura 1.
BACKEND,

(co —)
& (0o @
Hes 82 = '

ERONTZEN

Figura 1 Modelo Front-End Back-End

Back-End

Es un término empleado para describir el desarrollo de la l6gica de negocio
tecnoldgica, que se hace para procesar la informacion del lado del servidor, es
decir que se pueda crear una API que canalice informacion para que en el lado
del Front End el usuario pueda consumir y realizar peticiones al servidor
respondiendo esta con informacion, donde puede encontrarse una base de datos
devolviendo esta informacién al cliente a través del Front End.

Front-End

Es el termino empleado para el desarrollo de las interfaces de usuario en cargada
de darle la experiencia tecnolégica comunmente conocida “como lado del
usuario”, podemos encontrar algunos elementos como son paginas, graficos,
botones, efectos visuales, enlaces, desplazamientos, menus, etc.



Una vez definidas las dos partes a desarrollar, se empleara una arquitectura de la
web para poder comunicar ambas partes la cual sera REST.

REST

“‘REST (Transferencia de Estado Representacional) creado por Roy Fielding.
REST es un estilo de arquitectura de software para sistemas hipermedia
distribuidos” [16], se utiliza para describir cualquier interfaz que trasmite datos
sobre HTTP sin capa adicional.

PETICION HTTP

. DELETE
Cliente (— Servidor

Figura 2 Arquitectura REST

Como se observa en la Figura 2 se necesitara crear una APl REST que permita
lanzar las peticiones HTTP para establecer una comunicacion entre el servidor y el
cliente, para la realizacion de las operaciones CRUD (Create, Read, Update,
Delete).

API

Una Interfaz de programacion de aplicaciones (API) es un conjunto de subrutinas,
funciones, métodos, protocolos y definiciones que se utilizan para integrar
software de aplicaciones, otorgando flexibilidad ya que simplifican el disefo,
intercambiando datos a través de diferentes sistemas, el cual no necesariamente
se necesita saber como estan implementados.



Tecnologias Implementadas

Para el desarrollo de la ampliacion movil se utilizara Framework de trabajo para
agilizar los procesos de implementacion siguiendo algunas reglas que permiten
realizar buenas practicas.

Framework

Un Framework es un entorno de trabajo que permite agilizar los procesos de
desarrollo, ya que esta basado en conceptos estandarizados enfocados en
practicas para resolver problemas de referencias comunes en el desarrollo de
software, ofreciendo un conjunto de criterios basados en sus herramientas y
modulos que ofrecen.

Dicho de esta manera el Framework a utilizar sera React Native.

React Native

z

“‘React Native [8] es un Framework de cédigo abierto creado por Mata Platfforms’
[18], que permite crear aplicaciones moéviles nativas para Android y IOS, basadas
en lenguaje de programacion de JavaScript donde también permite su desarrollo
en TypeScript.

Como bien se mencioné React-Native esta basado en el lenguaje de programacion
Java Script.

JavaScript

“JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estandar
ECMAScript” [19]. basado en prototipos, multiparadigma de un solo hilo, dinamico
con soporte a la programacion orientada objectos, imperativa y declarativa.

Sin embargo, en la busqueda de agilizar el proceso del desarrollo de la aplicacion
movil se encontré que React-Native acepta una ampliacion del lenguaje JavaScript
llamado TypeScrip [13].

TypeScript

TypeScript [13] es un lenguaje de programacion tipado que se basa en JavaScript
desarrollado y mantenido por Microsoft desde el 2012. Typescript es un lenguaje
de programacion libre construido un nivel superior que JavaScript, ya que es un
super set expandido de las funcionalidades de JavaScript permitiendo escribir
cbédigo mas sencillo con menor errores al desarrollar ya que suele ser el codigo
mas limpio y coherente.

De esta forma al ser una ampliacion del lenguaje JavaScript, el utilizar TypeScript
permita que la sintaxis del codigo sea mucho mas clara, ya que es un punto a favor
en tiempo de desarrollo y lectura de la misma programacion.



Si bien teniendo seleccionado la tecnologia de React-Native es importante el contar
con un entorno para JavaScript o bien TypeScript que permita ejecutar el codigo en
un servidor la cual sera Node.js.

Node.js

Node.js [20] es un entorno en tiempo de ejecuciéon multiplataforma de codigo
abierto controlado por eventos basado en JavaScript. Esta disefiado para crear
aplicaciones escalabres, teniendo un modelo asincrono y una arquitectura
orientada a eventos basado en el motor V8 de Google.

Asi de esta manera el contar con Node.js nos permitira crear un marco de aplicacion
para la configuracién del Back-End y el servidor, es por eso que también se hara
uso de Express.js.

Express.js

Express.js [21] es un marco de aplicaciones Back-End de cdédigo abierto
multiplataforma y gratuito, que trabaja en tiempo de ejecucion, disefiado para
construir aplicaciones web y API's desarrolladas en el lenguaje JavaScript de
manera minima y flexible. Permitiendo desarrollar herramientas del lado del
servidor proporcionando un conjunto solido de caracteristicas para aplicaciones
web y moviles.

Cabe mencionar que en la configuracion del Back-End y el servidor se hara uso de
un gestor de bases de datos para almacenar la informacién de los usuarios que
utilizaran el sistema a desarrollar el cual sera MariaDB [12].

MariaDB

MariaDB [12] es un sistema de gestion de bases de datos relacionales de codigo
abierto, desarrollado por Michael Widenius, surgiendo a partir de MySQL
derivando de esta manera la incorporacién de las funciones ya conocidas por
MySQL y creando mejoras para la ejecucidon de consultas complejas y
almacenamiento directo en cache, posibilitando acceder a el cluster de datos.
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Entorno de Desarrollo

Para poder implementar el proyecto sera necesario configurar el ambiente de
desarrollo por lo que es necesario la instalacién de algunas herramientas que
permitiran agilizar los procesos de codificacion y tener un ambiente de pruebas que
permita visualizar los avances de simulacion de los resultados.

Para la codificacion se utilizara un entorno de desarrollo llamado Visual Studio
Code.

Visual Studio Code

Visual Studio Code [14] es un editor de cédigo fuente gratuito, de codigo abierto,
ligero basado en el Framework Electron que se utiliza para crear aplicaciones de
escritorio, por lo que Visual Studio Code esta disponible para aplicaciones de
escritorio para Windows, Linux y macOS.

Visual Studio Code viene con soporte para JavaScript, TypeScript y Node.js
incluyendo soporte para la depuracion, resaltando la sintaxis con un ecosistema
extensible para otros lenguajes de programacion.

También se hara uso del entorno Android Studio Code que ofrece un emulador de
dispositivos virtuales de Android.

Android Studio Code

“Android Studio [15] es un entorno de desarrollo integrado (IDE) para desarrollar
aplicaciones para Android, basado en IntelliJ IDEA” [22], disponible para
Windows, Linux, macOS y Chrome OS, remplazando a Eclipse como IDE oficial
para desarrollo de aplicaciones Android con Java y Kotlin

Dispositivo Virtual de Android - Android Virtual Device (AVD)

“AVD es una configuracion que define las caracteristicas de un teléfono o una
tablet Android, o de un dispositivo Wear OS, Android TV o Automotive OS, que
desea simular en Android Emulator” [23].

Esta configuracion permitira hacer las pruebas necesarias en distintos dispositivos
Android, configurando las dimensiones de las pantallas de los dispositivos moviles
que ofrece, como las versiones de desarrollo de sistema operativo Android.
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Gestor de Paquetes

Para la automatizacion de procesos como configuraciones que se requieran para el
proyecto como instalaciones, actualizacion y eliminaciones de paquetes a utilizar se
haran uso de algunos gestores de paquetes

NPM

NPM (Node Package Manager) [24] es un sistema de gestidon de paquetes
para Node js, el cual permite gestionar de manera optima dependencias vy
modulos de la distribucion de paquetes, sirviendo de ayuda en el desarrollo en
Node. Sirviendo, asi como un repositorio para publicar y compartir las
herramientas desarrolladas en JavaScript, brindando la ayuda para poder
gestionar, instalar y desinstalar paquetes de las dependencias para la
ejecucion de un proyecto.

NPX

NPX [25] es una herramienta de CLI que permite facilitar la instalacion y
ejecucion de paquetes de npm. Npx esta disponible y preinstalado con npm
desde la version 5.2.0. NPX surge con la finalidad de poder utilizar un paquete
sin tener que instalarlo globalmente en el proyecto para poder ejecutarlo.

YARN

Yarn [26] es un instalador de paquetes JavaScript y gestor de dependencias
lanzado por Facebook en colaboracion con Google, enfocado en la seguridad
y la velocidad. Yarn utiliza un registro de NPM permitiendo no realizar ninguna
configuracion adicional.

Herramienta de Testing de APl REST

Se hara uso de una herramienta que permita hacer pruebas de testeo de la API
a construir, para agilizar el proceso de verificacidon de la funcionalidad de nuestro
Back-End, dicha herramienta sera Postman [27].

Postman

Es una plataforma APl para construir y usar API’'s, permitiendo realizar
pruebas de testeo “HTTP request’ simplificando y agilizando el proceso de
testeo a través de crear peticiones REST, definir colecciones, establecer
variables, crear mockups y ofrecer un entorno colaborativo para compartir las
API’s.
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Conceptos y herramientas adicionales

Es importante destacar y describir algunos paquetes que serviran en el desarrollo
del Back-End.

ORM (Object Relational Mapping)

Un ORM nos permite mapear estructuras de bases de datos relacionales con el
objetivo de acelerar el proceso de desarrollo y brindar una cierta seguridad a la
capa de acceso de los datos contra ataques. Dicho caso se hara uso para la API
REST que vinculara las acciones de CRUD, en la seleccionar del ORM se hara
uso de Sequelize [28].

Sequelize

Sequilize [28] es un ORM (Object-Relational Mapping) de Node.js basado en
promesas permitiendo llamar funciones JavaScript, interactuando con distintas
bases de datos como MySQL, MariaDB Microsoft SQL Server, Postgres y
SQLite. Sequlize entrega caracteristica solidas sin escribir consultas de bases
de datos.

Asi mismo como se hara uso de autenticaciones de usuarios, sera necesario
adicionar una proteccion de sus cuentas, dicho caso sera en el cifrado de la
contrasefa a registrar, por lo que se hara uso de Beryptjs [29] que permitira encriptar
la informacion que se considera delicada para poder almacenarla y de tal forma que
no sea visible para cualquier persona aun siendo asi el desarrollador de la aplicacion
del Front-End y Back-End.

Bceryptjs

Es un paquete escrito en JavaScript basado en el cifrado de Blowfish, Es una
funcién de hashing de passwords incorporando sal para proteger ataques de
Rainbow Table. bycript es una funcion adaptativa con el tiempo resistiendo a
ataques de busqueda por fuerza bruta.

También como buena practica es recomendable hacer uso de JWT (JSON Web
Token) [30] para establecer una cierta seguridad en la informacion, por lo cual
describiremos en que consiste el JWT.
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JWT

El JSON Web Token es un estandar (RFC 7419) que permite convertir la
informacion de forma segura y compacta a través de convertirla en un objeto
JSON utilizando un algoritmo HMAC o con claves publica/privada RSA o ECDSA
es usualmente utilizada en el intercambio de informacion o bien en
autorizaciones.

El JWT esta conformado por tres partes el Header, Payload y la Firma como se
muestra en la Figura 3.

Encoded Decoded

HEADER:
eyJhbGei0iJIUzITNiIsInR5cCI6IkpXVCJ9 . ey
JhenRpc3RhIjoiS2V2aW4gS2FhemwilCJjYW5ja R
WOuIjoiU2FuIEx1Y2FzIiwiY292ZXIi0iJNb21z typ T
ZXMifQ.JBSXUtbHgG3IvE7sgjMhNijXC5v7ZErh }
4hJ-J9x0hA4

PAYLOAD:

- HEADER :‘ »'—.'3: ".;-_«;,A:_‘ cas
PLAYLOAD }
FIRMA VERIFY SIGNATURE

H
base64UrlEn e(header) + +
T
e

Figura 3 Estructura de un JWT

El Header contiene la informacién del algoritmo que utiliza para la encriptacion
con el tipo de token.

El Payload contiene la informacién que se quiere saber del token.

La Firma permitira al verificador decidir si es valido o no el token.
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Bibliotecas utilizadas

A continuacion, en la Tabla 2 se mencionaran las bibliotecas utilizadas en el
desarrollo de este proyecto.

Tabla 2 Bibliotecas utilizadas para desarrollo del proyecto

Biblioteca

Descripcion

@react-
navigation/native [31]

react-native-safe-area-
context [32]

native-screens
[33]

@react-
navigation/stack [34]

react-native-gesture-
handler [35]

@react-
navigation/drawer [36]

react-native-
reanimated [37]

@react-
navigation/material-
top-tabs [38]

react-native-tab-view
[39]

react

Crear la estructura de navegacion en la aplicacion,
permitiendo navegar por varias pantallas.

Permite colocar el contenido de manera adecuado
alrededor de la barra de estado, indicadores,
elementos de la interfaz del disipativo y el sistema
operativo.

Expone los componentes del contenedor de

navegacion

Proporciona hacer transiciones entre pantallas
colocando en forma encimada una pantalla sobre
otra a esta forma de transicion también es conocida
como de pila

Proporciona la gestion de gestos nativos para crear
una mejor experiencia en las interacciones tactiles
permitiendo que sean confiables y deterministas.

Proporciona un patron de navegacion mejor
conocida como menu lateral para poder navegar
entre pantallas

Proporciona una mayor flexibilidad en la interaccién
de gestos permitiendo crear animaciones e
interacciones fluidas que se ejecutan en la interfaz
del usuario.

Permite crear un navegador de pestafas
permitiendo cambiar entre diferentes pantallas o
deslizando, mostrando una transicion animada
montando las pantallas

Es un componente de vistas de pestanas
multiplataforma
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react-native-pager-view
[40]

react-native-vector-
icons [41]

react-native-
permissions [42]

react-native-
responsive-screen [43]

react-native-
responsive-fontsize
[44]

@react-native-
community/checkbox
[45]

react-native-maps [46]

@react-native-
community/geolocation
[47]

react-native-android-
location-enabler [48]

Axios [49]

@react-native-async-
storage/async-storage
[50]

react-native-element-
dropdown [51]

Proporciona el disefio y gestos para el
desplazamiento entre las pantallas estilo carrusel

Proporciona una biblioteca de iconos

Proporciona una API de permisos unificados

Proporciona tres métodos para codificar los
elementos de la interfaz de usuario para adaptar el
contenido a distintos dispositivos

Permite mantener responsivo del tamafo de la
fuente

Proporciona un componente chekbox

Proporciona un componente de un mapa virtual

Permite obtener la ubicacién del dispositivo movil
con seguimiento

Permite reconocer si la configuracién de la ubicacién
del dispositivo esta habilitada

Facilita el envié de solicitudes HTTP asincronas a
puntos finales REST vy realiza operaciones CRUD

Es un sistema de almacenamiento clave-valor no
cifrado, asincrono y persistente.

Proporciona un componente de una lista despegable
que permite seleccionar varios elementos
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Desarrollo del Proyecto

Para el desarrollo del proyecto se comenzara con una estrategia basada en los
objetivos, para seguir una metodologia de implementacion priorizando diversas
actividades las cuales se dividen en 4 modulos como se muestra en la Figura 4.

Médulo de Médulo contador

de alertas

Modulo de emision
de alertas

visualizacion del
mapa virtual

Figura 4 Diagrama de secuencia de la aplicacién VoyContigo

Modulo de creacion y configuracion de alertas.

Este modulo permitira al usuario poder crear una cuenta, registrandolo en una base
de datos, para dar el ingreso a la aplicacion, donde podra gestionar y configurar su
usuario como sus alertas, dadas las acciones de:

e Registrarse: El usuario podar hacer uso de la aplicacion accediendo con un
usuario por el cual sera necesario, registrarse con sus datos personales.

e Editar informacion de usuario: Se podra modificar alguna informacién del
usuario como correo electronico, nombre, cambio de contrasena. etc.

e Agregar Alerta: El usuario podra determinar qué tipo de alerta que quiera
adicionar basado a tres colores (verde, amarrillo y rojo) que determinan un
grado de peligro.

e Configurar Alerta: El usuario podra gestionar y configurar los contactos
referentes a el tipo de alerta que recibiran.

o Editar Alerta: El usuario podra cambiar la configuracion de la alerta.

A través de una seccién de la interfaz grafica. Se asignara un apartado especifico
para cada accién a realizar, haciendo asi mas amigable la interaccién del usuario
con la aplicacion.
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Modulo de emision de alertas

Este modulo permitira al usuario poder emitir las alertas a través de obtener su
ubicacion en el momento que sea accionada a través los botones ya configurados
respectivamente con el asunto en el que se encuentra asignado en el tipo de alerta
seleccionada hacia los contactos respectivos de dicha configuracion.

Modulo de visualizacion del mapa virtual.

Este mddulo estara encargado de poder visualizar un mapa virtual en un apartado
de la aplicacion, en el cual se llevara a cabo la accion de rastreo utilizando el mapa
grafico, en el que se asignaran algunos componentes de la identificacion geografica
del usuario para el rastreo en tiempo real y la implementacién de un mapa virtual de
analisis para el médulo de contador de alertas.

Modulo contador de las alertas

Este mddulo permitira contar las alertas emitidas, adicionandolas en el mapa virtual
de analisis de las zonas que mostraran los contadores de alertas, dada la emision
de las dichas alertas dependiendo el asunto y el grado de peligro a partir de las
alertas de los usuarios, teniendo un registro del acontecimiento en un intervalo de
tiempo, dada la zona donde fueron emitidas las alertas y el asunto de emision,
haciendo asi que mas usuarios logren identificar la incidencia de alertas
dependiendo el tipo de actos presentados, identificandolos en el mapa, para tomar
medidas preventivas y de seguridad en su transcurso diario.

Una vez definido las tareas de los modulos correspondientes se seguira la estrategia
de desarrollo primordial para cumplir con dichas actividades en base al analisis de
los modulos y los requerimientos del sistema. Se comenzara a disefar el modelado
de la planificacién del sistema como son los apartados de la interfaz grafica,
componentes y navegaciones, del mismo modo disefar el modelado he
implementacion de la base de datos a partir de la identificacion de los
requerimientos.
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I Registro

Planificacion Interfaz Grafica I

Para el desarrollo de la interfaz grafica se desarrollara un bocetado del disefio

prototipo como se muestra en la Figura 5.

Figura 5 Bocetado de la interfaz grafica

Una vez basando en las pantallas del prototipo se genera un arbol de navegacion
como se muestra en la Figura 6 que servira para desarrollar el cédigo en React-

Native.

"

I Registro
4

I Registro ‘

/ I TopTabNavigator

Contactos >

n

Botones de
Riesgo

‘L/ \

I Login

Editar
Cuenta
Editar
— Contacto

Menu
Lateral

I AlertasTopTab

‘ I Informacion

«—
‘ ® ‘ @ e

IMapa Virtual IAcerca de las Alertas

Figura 6 Diagrama de Navegacion




Desarrollo de la base de datos

Antes de comenzar a implementar el Back-End de la misma forma se empleara el
modelado de la base de datos, donde se identificara las tablas y atributos que
describira en la base de datos.

En la Figura 7 se muestra el modelo relacional que implementara la base de datos
en MariaDB.

| usuario v

_] ubicacion v
idUsuario VARCHAR{50)

idMapa INT
longitud DOUBLE
|atitud DOUBLE
fecha VARCHAR(45)

nombre VARCHAR({20)
apellido VARCHAR(25)
corren V ARCHAR (45)

password VARCHAR.(60) X
hora Y ARCHAR (45)

telefono VARCHAR(10) ———————————
I tiempo VARCHAR{45)
| @ Alerta_idalerta INT
> |
|
T | >
| |
| | ¥
| | |
| | |
[ [ I
[ [ I
[ | i
| | T
| | ] Alerta v
I I idalerta INT
1 | tipo VARCHAR(45)
m Iil::r\ - e —I<]  estado INT
Contacto
4 mensaje VARCHAR{45)
IdContacto INT
b (20) @ Usuario_idUsuario INT
nombre VARCHAR (20
@ Contacto_IdContacto INT
telefono VARCHAR(25) k- —Iq -
@ Usuario_idUsuario VARC...

> >

Figura 7 Diagrama del disefio relacional de la Base de datos

Una vez modelado la base de datos se procedera a la creacion de la misma en
MariaDB. A continuacion, se mostrara implementacién los siguientes scripts SQL
basados en la Figura 7.

Script Creacion de la base de datos

CREATE DATABASE IF NOT EXISTS voycontigo™ /*140100 DEFAULT CHARACTER SET
latinl */;

USE "voycontigo’;
Cadigo 1 Creacién de la base de datos

Como primer paso se creara la base de datos con el nombre de “voycontigo”
como se muestra en Cddigo 1.

20



Posteriormente se crearan las tablas del modelo.
Creacion de la tabla Alerta

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "alerta” (
‘idAlerta’ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“tipo” varchar(50) DEFAULT NULL,
“estado” int(1) unsigned NOT NULL DEFAULT O,
‘mensaje’ varchar(100) DEFAULT NULL,
“Contacto_IdContacto’ int(11) DEFAULT NULL,
*Usuario_idUsuario® varchar(50) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (‘idAlerta’),
KEY "Contacto_|dContacto™ ("Contacto_|dContacto’),
KEY "FK_alerta_usuario™ ("Usuario_idUsuario’),

CONSTRAINT 'FK alerta_contacto® FOREIGN KEY ('Contacto_IdContacto’)
REFERENCES "contacto” ("idContacto™) ON DELETE CASCADE,

CONSTRAINT "FK_alerta_usuario® FOREIGN KEY ("Usuario_idUsuario’) REFERENCES
‘usuario® (‘idUsuario’) ON DELETE CASCADE

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=112 DEFAULT CHARSET=latin1,;

Cadigo 2 Creacién de la tabla Alerta

Se creara una tabla llamada Alerta con los atributos idAlerta, tipo, estado,
mensaje, Contacto_idContacto y Usuario_idUsuario, el cual se le asignara a el
atributo idAlerta la llave primaria, como también se les asignara las llaves
foraneas a Contacto_idContacto y Usuario_idUsuario como se muestra en el
Cddigo 2.
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Creacion de la tabla Contacto

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “contacto” (
‘idContacto” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘nombre’ varchar(20) DEFAULT NULL,

“telefono” varchar(25) DEFAULT NULL,
*Usuario_idUsuario™ varchar(50) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (‘idContacto’),

KEY "FK_contacto_usuario™ ("Usuario_idUsuario’),

CONSTRAINT "FK_contacto_usuario® FOREIGN KEY ("Usuario_idUsuario®)
REFERENCES “usuario” (‘idUsuario) ON DELETE CASCADE
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=74 DEFAULT CHARSET=latin1;

Caodigo 3 Creacién de la tabla Contacto

Posteriormente se creara una tabla llamada “Contacto” con los atributos
idContacto, nombre, telefono, idUsuario y Usuario_idUsuario, el cual se le
asignara a el atributo idContacto la llave primaria, asi mismo se le asignara la
llave foranea Usuario _idUsuario como se muestra en el Cédigo 3.
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Creacion de la tabla Ubicacion

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “ubicacion™ (
‘idUbicacion” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“latitud” double DEFAULT NULL,

‘longitud” double DEFAULT NULL,
‘fecha” date DEFAULT NULL,

“hora™ time DEFAULT NULL,

“tiempo" int(11) DEFAULT NULL,
“Alerta_idAlerta” int(11) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (‘idUbicacion”)

CONSTRAINT "FK_contacto_usuario” FOREIGN KEY ("Alerta_idAlerta’)
REFERENCES “alerta’ ("idAlerta *) ON DELETE CASCADE

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=10 DEFAULT CHARSET=latin1;

Cadigo 4 Creacioén de la tabla Ubicacion

Una vez creada la tabla “Contacto” se creara la tabla llamada “Ubicacién” con
los atributos idContacto, nombre, telefono, idUsuario y Usuario_idUsuario, en el
cual se le asignara la llave primaria a el atributo idContacto, del mismo modo se
le asignara la llave foranea Usuario _idUsuario como se muestra en el Cédigo 4.
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Creacion de la tabla Usuario

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “usuario” (
‘idUsuario” varchar(50) NOT NULL DEFAULT 'vy0',
‘nombre” varchar(20) DEFAULT NULL,

“apellido® varchar(25) DEFAULT NULL,
“correo” varchar(50) DEFAULT NULL,
‘password” varchar(60) NOT NULL,
“telefono’ int(10) unsigned DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (‘idUsuario’),

UNIQUE KEY “correo_constrain’ (‘correo’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

Codigo 5 Creacién de la tabla Usuario

Como ultima instancia se creara la tabla llamada “Usuario” con los atributos
idUsuario, nombre, apellido, correo y password, telefono, en el cual se le asignara
la llave primaria a el atributo idUsuario como se muestra en el Cédigo 5.

Una vez creada la base de datos con las respectivas tablas se procedera a
implementar el Back-End.
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Implementacion del Back-End

Para poder hacer uso de un sistema persistente donde se puedan almacenar los
datos de los usuarios, consultar, modificar o eliminar, es importante crear un sistema
independiente a la aplicacion movil (Front-End) ya que se evitara hacer una
sobrecarga del codigo y que el sistema sea vulnerable. Es importante lograr que
toda la l6gica del servidor como métodos del manejo de la base de datos sean solo
administrados por el Back-End permitiendo ser asi invisible para el usuario toda la
arquitectura empleada.

Para el desarrollo del Back-End se desarrolla en Node.js utilizando Express.js para
implementar una serie de servicios REST (representational state transfer) teniendo
como resultado una pequefia APl REST para el manejo del servidor de la base de
datos generando un CRUD (Create, Read, Update, Delete) de las tablas para
ofrecer los métodos que seran consumidos en el Front-End.

Para la implementacién en Express.js se hace uso de un ORM (mapeo de objeto-
relacional) que permitira manipular la base de datos de manera mas sencilla, para
este proyecto se hara uso de Sequelize.

Como primer paso se hara la conexién a la base de datos creada. Para esto se
creara una carpeta llamada db para colocar el método del Cédigo 6 que permitira
conectarse a la base de datos e identificar de mejor manera donde se encontrara
ubicado.

[=]

{ Sequelize } 'sequelize”;

const db Sequelize('voycontigo', 'root”’, "toor’, {

host: "localhost’,

dialect: "'mariadb’,

Cddigo 6 Configuracion de credenciales para la conexion de la base de datos con Sequelize
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Al tener el primer método para acceder se procedera a crear una carpeta llama
Models en donde se colocaran todos los modelos de como luciran los métodos
constructores referentes a las tablas creadas de la base de datos.

Se tomara el Modelo para la tabla Usuario especificando que atributos contiene y
como luciran definiendo el tipado de cada uno.

{ DataTypes, Model } "sequelize";
db "_./db/connection™;

interface usuarioModel Model {

idUsuario:string,
nombre:string,
apellido:string,
correo:string,
password:string,
telefono:string,

Cadigo 7 Creacioén del modelado de la tabla Usuario con Sequelize

Al tener la interfaz como se muestra en el Codigo 7 se comenzara a hacer el mapeo
de la tabla definiendo las caracteristicas de las entradas, como llave primaria,
foraneas, el tipado los parametros, como asi también algunas validaciones de la
entrada de los datos como se presenta en el Cédigo 8.

const Usuario= db.define<usuarioModel>('Usuario’,{
idUsuario : {
type:DataTypes.STRING,
primaryKey:true
}.1
nombre : {
type:DataTypes.STRING,
validate: {

is: /o[

Ja
apellido : {
type:DataTypes.STRING,
validate: {
is: f*[a-z]

Cadigo 8 Definicién de la tabla Usuario con el tipado de sus atributos
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Como se observa en el Cdodigo 8 el tener el modelo de esta manera nos permite
tener un grado de seguridad de nuestro sistema, ya que evitaria la entrada de
parametros incongruentes o inyecciones SQL.

Al hacer los respectivos modelados de las tablas se procedera a crear otra carpeta
llamada Controler donde se colocara todos los métodos de las peticiones del CRUD
para cada modelo.

Método GET para obtencién de todos los Usuarios

El Cdédigo 9 muestra la implementacion para la obtiencion de todos los usuarios
con el método GET devolviendo como respuesta un objeto JSON de todos los
usuarios encontrados

const getUsuarios Request, res:Response) => {

const usuarios Usuario.findAll();

res.json(usuarios)

Codigo 9 Método GET para obtencion de todos los Usuarios

Método GET para obtener un Usuario

El Cédigo 10 muestra la implementacion de la obtencion de un usuario con el
método GET a partir de su identificador

const getUsuario ‘req: Request,res:Response) => {
const {id}= req.params;
const usuario Usuario.findByPk(id);

(usuario){
res.json(usuario);

res.status(404).json({

msg: No existe el usuario buscando”

fly -
.I.-]:

Codigo 10 Método GET para obtener un Usuario a partir de su id
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Método POST para la creacion de un Usuario

El Cédigo 11 implementara cuando se mande los parametros en el body de la
peticion a través del método POST, se obtendra los atributos para construir un
nuevo usuario.

const postUsuario ( req: Request , res: Response ) => {

const { body } req;

const {password} body ;

const totalRegistro Usuario.count();
const salt berypjs.genSaltSync(1@);

body . password=bcrypjs.hashSync(password,salt);

const fecha Date() ;
const wusuario =Usuario.build(
(
idUsuario: ‘voy'+totalRegistro+fecha.getDay()+fecha.getHours()+fecha.getMinutes()+fecha.getSeconds(},
nombre: body.nombre,
apellido: body.apellido,
correo: body.correo,
password: body.password,
telefono: body.telefono
¥

e

usuario.save();

const token generarJWT( usuario.idUsuario );
res.json({
usuario,
token
1)

(error) {

console.log(error);
.json({
al Registrar el Usuario. Intentelo nuevamente o comuniquese con soporte técnico'

Cadigo 11 Método POST para crear un Usuario

En esta descripcidn generaremos un id a partir del numero total de registros, la fecha
y el tiempo, teniendo una leyenda pequefia de ‘voy’ en un inicio.
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Un punto importante a resaltar como se muestra en el Codigo 12 es que para
guardar la contrasefia se hace uso de bcrypjs que ayudara a encriptar la
contrasefla ya que es un hash de una sola via permitiendo grabar la
contrasefa en la base de datos cifrada, esto con la finalidad de que ni el
desarrollador del Back-End como el del Front-End puedan saber la
contrasefa de los usuarios ya que pudiesen hacer un mal uso de esta
informacion, también cabe mencionar que siempre se generara diferentes
encriptados a pesar de que usuarios puedan tener la misma contrasefia

const salt = bcrypjs.genSaltSync(1@);

body . password=bcrypjs.hashSync(password, salt);

Cddigo 12 Encriptacion de la contrasefia
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Método PUT para actualizar un usuario

El Cddigo 13 implementara la actualizacién de un registro de un usuario, se
pasara el identificador a través de la peticion HTTP obteniendo los parametros
ingresados en el body de la request.

const putUsuario (reg: Request,res:Response)
const {idUsuario} req.params;
const { body } = req;

{
const usuario Usuario.findByPk(idUsuario);
(lusuario) {
res.status(
msg: '‘No existe el usuario’

(body . password undefined){
const salt berypjs.genSaltSync(18);

body . password=bcrypjs . hashSync(body.password, salt);

usuario.update(body) ;

usuario.save();

const token generardWT( usuario.idUsuario );
res.json({

usuario,

token
s

(error) {
console.log(error);
res.statu json({
msg: ‘Error al intentar Actualizar el Usuario. Intentelo nuevamente o comuniquese con soporte técnico’

9]

Cadigo 13 Método PUT para actualizar un Usuario
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Método DELETE para eliminar un Usuario

El Cdédigo 14 implementara la eliminacibn de un registro, se utilizara el
identificador recibido en la peticion HTTP para hacer la busqueda de dicho
usuario y en caso de tener éxito se hara la eliminacion fisica del registro.

const deletelUsuario (req: Request,res:Response)
const {idUsuario}- req.params;

const usuario Usuario. findByPk(idUsuariao) ;
usuario) 1
res.status(404).json({

msg: 'No existe el usurario'

1)

const usuariocAutenticado (req any ).usuario ;

usuario.destroy();

console.log(usuarioAutenticado);

res.json({
msg: "El Usuario ha sido eliminado con éxito’,
idUsuario,
usuarioAutenticado

Codigo 14 Método DELETE para eliminacion de un Usuario
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Al tener los métodos implementados de los controladores por cada tabla creada,
se procedera a crear las rutas que nos permitiran hacer una serie de validaciones
con la finalidad de en caso de que no se cumplan no ejecuten el cédigo del
controlador innecesariamente.

Para colocar las rutas de los modelos, se procedera a crear una carpeta llamada
Routes como se muestra en la Figura 8, este tendra la finalidad de identificar de
mejor manera donde se encuentran las rutas de las peticiones.

ubicacion.ts

usuario.ts

Figura 8 Creacion de la carpeta Routes

Tomando como ejemplo las rutas del Codigo 15 para el modelo de Usuario

const router = Router();

kouter.get('/' ,eetlUsuarios);
router.get(’/:idUsuario”,[
check( 'idUsuario") .custom(existeIdUsuario),
validarCampos,
1,getUsuario);
router.post('/",
[
check("nombre’,"E1l nombre es obligatorio').not().isEmpty(),
check('password®, 'E1 password debe ser mayor a 6 letras ').islength({min:6}),
check('correo', 'Efi correo no es valido').isEmail(),
check( ' correo').custom{correcExiste),
validarCampos,
], postUsuario);
router.put(’/:idUsuario”, [
check("idUsuario').custom(existeIdUsuario),
validarCampos,
], putUsuario);
router.delete('/:idUsuario’, [
validarIWT,

check("idUsuario').custom(existeIdUsuario),

validarCampos,
1,deletelsuario);
router;

Cddigo 15 Declaracion de las rutas CRUD con middlewares
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Se definen las rutas de nuestras peticiones, solo que en esta implementacion se
tienen Middlewares son funciones o métodos que nos permiten hacer validaciones
antes de ejecutar las peticiones, en caso de que algunos de los atributos del request
sean invalido arrojara un resultado con respecto a la situacion en la que pueda
encontrase la validacion.

Como se ha mencionado para poder colocar los Middlewares sera necesario crear
los respectivos métodos para poder hacer los llamados en las rutas, es por eso que
sera necesario crear una carpeta llamada Middleware como se muestra en la
Figura 9, para poder validar los campos.

Figura 9 Creacién de carpeta Middlewares

Para validar los campos se crea un archivo validar_campos donde se definira todos
los Middlewares disponibles para las routes, se mencionara algunos ejemplos como
se muestra en el Codigo 16.

const validarCampos (reqg: Request,res:Response,next:any) => {
const errors-validationResult(req);
(!errors.isEmpty()){
res.status(: .Jjson(errors);

next();
const correoExiste Co "y=x{
const existeEmail Usuario.findOne({

where: {
correo

(existeEmail) {

Error(”Ya existe un usuario con el correo : ~+correo);

Codigo 16 Declaracion de Middlewares

Se puede ver en el Cdédigo 16 el método de validar campos, recibiendo los
parametros de la Request'y Response como resultado de la accion en caso de que
se cumpla o no la validacion, verificando en este caso si los parametros recibidos
estan vacios o no, en caso de tener éxito se hace una funcion next permitiendo
pasar a la siguiente Middleware hasta poder llegar a la ejecucion de la peticidn.
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router.get("'/:id", |

check('id") .custom(existeIdUsuario),
validarCampos .

Middlewares

getUsuario) ;

Llamado del método GET
de nuestro controlador

Caodigo 17 Estructura de la Ruta con Middlewares

Como se observar en el Codigo 17 la funcion GET de la ruta contempla la estructura
de los Middlewares y en caso de haber cumplido las validaciones podra ejecutar el
método getUsuario para poder asi mostrar el Response de la peticion.
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Configuracion del Servidor

En la carpeta Models se generara una clase llamada server, en este archivo
contendra la I6gica de la conexion a la base de datos como el acceso al llamado
de las peticiones configurando las Phats.

class Server {|
app: Application;
port: string ;

apiPaths {
usuarios: 'fapifusuarios’,
alertas: '/fapifalertas’,
ubi: 'fapifubicacion’,
rol: *fapi/rol”,
authPath: '/fapi/auth’,
conalerta: 'fapi/conalerta’,

contactos: ' /api/contactos”’,

express();
process.env.PORT '8000" ;

this.dbConnection();

this.middlewares();

this.routes();

Codigo 18 Configuracion de los Phats y declaracion de nuestro método constructor

Como se puede observar el Codigo 18 se genera las Paths de acceso para hacer
las peticiones HTTP, como también le método constructor donde se hace el
llamado de las funciones de conexidn con la base datos, los middlewares, las
rutas que se han generado y el método para levantar el servidor.
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Método constructor para conectarse a la base de datos

Se creara un método que permita acceder a la base de datos, como se mostré
en el Cédigo 6 se configuraron las credenciales que permitiran establecer la
conexion, por lo que se utilizara la instancia de la configuracién de sequelize
para poder autenticarnos y establecer la conexion.

dbConnection (){

{

db.authenticate();

console.log('Base de datos online');
(error:any){
Error(error);

Codigo 19 Método para conectarse a la base de datos a partir de la instancia de Sequeilze

Se utilizara una funcion asincrona que permita establecer la conexion en caso
de tener éxito la consola mostrara un mensaje, asi mismo en caso de algun
error mostrara que hubo algun problema.

Método middleware (Habilitacion del CORS)

Como se ha mencionado anteriormente el Middleware permite ejecutar
funciones antes de una ruta o procedimiento, en el Cédigo 20 se mostrara la
habilitacion del CORS que nos permitira hacer parseos del body de las rutas

middlewares(){
this.app.use(cors());

this.app.use(express.json());

this.app.use(express.static('public'));

Cadigo 20 Método Middleware (habilitacion del CORS)
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Definiendo los Phats para acceso a nuestras rutas

Para poder utilizar las Phat’s se tiene que vincular el Phat con las Rutas que
corresponden a cada una, e€s por eso que es necesario crear un método
indicando esa vinculacion, asi como se muestra en el Codigo 21

.use(this.
.use(this.
.use(this.
.use(this.

.use(this.
.use(this.
.use(this.

apiPaths.
apiPaths.
apiPaths.
apiPaths.
apiPaths.
apiPaths.
apiPaths.

authpPath,
usuarios,
alertas,
ubi,

rol,
conalerta,
contactos,

authRoutes),
userRoutes),
alertaRoutes),
ubicacionRoutes),
rolRoutes),
conalertaRoutes),
contactoRoutes)

Phat Archivo de Configuracién de la Ruta

Cddigo 21 Definiendo los Phats para acceso a nuestras rutas

Método para poder escuchar el puerto del servidor

En el Cddigo 22 se crea un método que permita detectar si el servidor esta
levantando, mostrando el puerto de este.

listen(){
this.app.listen(this.port, ()=>{

console.log("servidor corriendo en puerto '

this.port);

Cadigo 22 Levantamiento del servidor
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En el archivo principal de la aplicacion en app.ts se hara el llamado del servidor
como se muestra en el Codigo 23 accediendo al método listen para cuando se
ejecute Express.js se levante el servidor.

dotenv 'dotenv’;
Server './models/server’;

dotenv.config();
const server Server();

server.listen();

Codigo 23 Instancia de llamado del servidor

Levantamiento del servidor

Después del desarrollo del Back-End se levantara para confirmar que todo ha
salido correcto.

El C\Windows\System32\cmd.exe

s reservados.

Terminal\BackEnd>nodemon dist/app.jsa

Figura 10 Comando para levantar el Back-End

Para eso se ejecutara el comando nodemon dist/app,js en la consola del
simbolo del sistema, ubicandose en la carpeta del proyecto del Back-End como
se muestra en la Figura 10.

=N CA\Windows'\System32\cmd.exe - nodemon dist/app.js
t Windows idn 18.8.1 3

Figura 11 Servidor en ejecucion

Una vez ejecutado el comando se lograra ver como en la Figura11 que el servidor
se ha levantado, esperando a ser utilizado.
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Pruebas de servicio REST

Para poder hacer pruebas del Back-End se hara uso de la herramienta de desarrollo
de Postman ya que esta ayudara hacer las peticiones HTTP de los servicios que
se han desarrollado.

Para poder realizar estas peticiones, sera necesario configurar el ambiente para eso
en la seccion de “ambiente” se definira los puertos para la conexion hacia el servidor

Figura 12 Configuracion de puerto en Postman

Se genera unas variables globales en la cual le colocara el nombre de Desarrollo
para identificar que se esta ejecutando el servicio en modo de desarrollo haciendo
pruebas locales, para definir el nombre de la variable se colocara el nombre de url
donde se asignara la direccion IP del dispositivo o la direccion del local host.

Una vez configurada la direccidén local se generara un par de colecciones que
describiran las peticiones HTTP en base a el CRUD de las tablas para determinar
que funciona correctamente, para eso se definira algunos nombres para identificar
que peticidn u accion que se realice como se muestra a continuacion en la Figura
13.

i

Collections
~  vaycontigo

Obtener Alertas
Obtener Usuarios
posT Crear Usuario
Actualizar Usuario
Eliminar Usuario
posT Crear Rol
Obtener Rol
POST LOGIN

Obtener Ubicaciones

5T Crear Ubicacion

PosT Crear Contacto
Obtener Contactos
#0sT Obtener Contacto-Alertas

Obtener Alertas-Contacto

Figura 13 Colecciones CRUD
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Se vera a continuacion en la Figura 14 un ejemplo de una de las peticiones en
Postman de una peticién GET, como se dijo con anterioridad se escribe el phat de
la peticion HTTP, pero con la caracteristica que {{url}} corresponde a la variable de
la direccion IP del local host enseguida del phat que se configuro para las rutas en
el Back-End

faplifusuarios

\ Y J \_"_I ‘_\!_’

Método de Phat de nuestra ruta a

consultar Boton para accionar la
la peticion

peticion

Variable configurada con la
direccion IP o dominio

Figura 14 Phat de peticién GET para Usuario

Una vez teniendo los phats configurados con el método de peticién asignado al
accionar el boton send se obtendra una respuesta del servidor como se muestra a
continuacion en la Figura 15.

Headers

Preview

"idUsuario”

“nombre”: "

"idusuarie”

" nomb

Figura 15 Respuesta método GET

Se logra ver los registros de los objetos de tipos en formato JSON
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Asi mismo se vera otro ejemplo en la Figura 16 con el método POST para poder
crear un nuevo usuario, permitiendo mandar los parametros a través del body para
poder crear el usuario.

fapifusuarios

Body

form-data =-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL

Figura 16 Peticion POST para Usuarios

Donde se puede ver como se obtiene como resultado el Usuario ya regresado con
su identificador y la contrasefa encriptada, de esta manera también se logra
corroborar si se ha registrado con éxito en la base de datos como se muestra en la
Figura 17.
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Figura 17 Verificacién de registros de Usuarios

Como se puede ver en los registros de la base de datos se ha registrado con éxito.

Teniendo como herramienta Postman como base a hacer diversas pruebas para la
verificacion del servicio REST, donde también se puede ver el funcionamiento de
las validaciones mostrando siempre una respuesta en caso de que alguna
implementacion haya sido incorrecta.

Como se logra ver en la Figura 18 se puede ver que se muestra la leyenda del
problema que presento al intentar registrar un usuario.

"location”:

Figura 18 Respuesta de validacion errénea
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Implementacion Front-End

Una vez obtenido el Back-End en funcionamiento se procedera a implementar el
Front-End creando una aplicacion movil en React-Native, donde se configuraran los
apartados en base al disefio implementado de los bocetos, secciones,
navegaciones y contenido del disefio para el usuario.

Creacion de la aplicacion moévil con React Native

Para comenzar a desarrollar en React-Native con TypeScript comenzara con una
plantilla de un proyecto generado a través de React-Native CLI por el cual
ejecutara un comando en el simbolo de sistema como se muestra en la Figura
19, para poder crear la base del proyecto

npx react-native init VoyContigo --template react-native-template-
typescript

B¥ C\Windows\System32icmd.exe

Figura 19 Ejecucion del comando para la creacion de una aplicacion en React-Native

Una vez ejecutado el comando se creara una aplicacion con los componentes
base para desarrollar en React-Native.
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Para poder levantar la aplicacién se hara uso del emulador que ofrece el IDE de
Android Studio, que permite simular un dispositivo mévil Android en el cual
previamente se debid haber configurado. De esta manera se ejecutara el
comando siguiente para levantar la aplicacion.

Npx react-native run-android

Welcome to
React Native

Step One

Edit App.tsx to change this screen and
then come back to see your edits

<
o
o]
Q
q
o
O

@ node "D\ to\VoyC X t-native\scripts\. \cli...

See Your Changes

Double tap R on your keyboard to reload
your app's code.

Debug

Press Cmd or Ctrl + M or Shake your
device to open the React Native debug
menu

Learn More

Read the docs to discover what to do next:

Figura 20 Resultado de la ejeciciéon del comando npx react-antive run-android

Al ejecutar el comando se levantara Node y abrira el emulador de Android
mostrando la aplicacion plantilla creada como se muestra en la Figura 20. De esta
forma se puede verificar que se ha creado con éxito la base para poder desarrollar
la aplicacion en React-Native
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Implementacion de la interfaz grafica

Para la implementacion de la interfaz grafica se basara en el disefio propuesto
en de los bocetos y la navegacion de las secciones que contendra la aplicacion.

En este desarrollo se comenzara a armar los componentes de cada pantalla que
contendra la aplicacion, donde se asignara un disefio responsivo, con la finalidad
de que sea adaptable a cualquier tipo de dispositivo sin importar las dimensiones
con las que cuente, como se muestra en la Figura 21.

1220 @ @

620 % O @

Correo
Correo
Usuario@voycontigo.c

Usuario@voycontigo.com

Contrasefia
Contrasefia

ke ook

Iniciar Sesion

Iniciar Sesién

Figura 21 Visualizacion del disefio responsivo con dimensiones distintas de dispositivos

En el desarrollo de la aplicacion se asignara una configuracion del tema para un
facil disefio de los componentes reciclando algunas caracteristicas determinando
los colores, tamafio de la fuente, dimensiones de botones, espacios de trabajo,
imagenes iconos, etc.

Asi mismo se comenzara a configurar la navegacién que contendra la aplicacion
asignando los distintos efectos de navegacion aplicandolas a las siguientes
pantallas.
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Stack Navigator

Figura 22 Ejemplificacién modelo navegacion tipo stack

Implementa la navegacion en forma de pila (Figura 22) para la transicién entre
pantallas donde ofrece una serie de métodos para empujar o sacar pantallas,
este tipo de navegacién carga las pantallas conforme vallan siendo solicitadas
cargando y manteniendo el contenido durante el uso de esta navegacion de
pantallas, sin embargo, también contiene métodos que permiten reemplazar la
navegacion de dichas pantallas.

Las pantallas de la aplicacion que contendran esta navegacion son:

Login

Secciéon de Registro

Menu Lateral Interno
Configuracion de Contactos
Configuracion de Cuenta
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Material Top Tabs Navigator

ITEM ONE TEM TV ITEM THREE

Figura 23 Ejemplificaciéon Tob Tabs Navigator

Este tipo de navegacion implementa un menu en la parte superior o inferior del
dispositivo como se muestra en la Figura 23 donde se pueden contener
secciones permitiendo cargar el contenido de las pantallas en dichas
secciones, permitiendo accionar una animacion al deslizar la pantalla o tocar
las pestafnas de algunas de las secciones.

Esta navegacion se implementa en nuestra pagina principal donde se
mostraran tres secciones donde se encontraran las alertas, el mapa virtual y
el apartado de “Acerca de las alertas”.

De la misma manera Se hara la implementacion para mostrar la informacién
de las caracteristicas del contenido de las alertas como sugerencias de uso y
el contenido del mensaje que se enviara.
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Drawer navigation

Figura 24 Ejemplificacion Drawer Navigator

Este tipo de navegaciéon nos proporciona el cargar un contenedor de lado
izquierdo o derecho sobre la pantalla cargada como se muestra en la Figura
24, usualmente este tipo de navegacion se emplea para colocar un menu estilo
hamburguesa donde se acciona y muestra el contenido accionando una
animacion de despliegue de algun costado de la pantalla de dispositivo

En la aplicacion se hace al cargar el contenido del Top Tab Navegador para
que muestre esa pantalla como principal y en la parte del Encabezado de la
pantalla de inicio se colocara un icono de hamburguesa para que sea
identificable como un menu, que sera despegable al accionar dicho botén

Este tipo de navegacion tiene la caracteristica de mostrarse como un
componente padre encapsulando las pantallas que integren su navegacion.

Pantallas

Una vez definida la navegacion y teniendo el disefio del tema de la aplicacion, se
comenzara a desarrollar la interfaz de pantallas correspondientes, las cuales
seran las siguientes:

Login

Registro (nombre y apellido)
Registro (correo y contrasefia)
Configuracion de contactos
Inicio (activacion de alertas)
Mapa virtual

Configuracion Perfil

Loading
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Login

Como primera instancia se desarrolla la pantalla de Login la cual contendra un
formulario que permitira autenticar a un usuario registrado respectivamente en
dicha aplicacion, donde asi mismo contendra un boton que permitira hacer la
navegacion hacia la pantalla de Registro como se muestra en la Figura 25.

VoyContigo

Contrasefia

Iniciar Sesién
Registrarse

Figura 25 Pantalla Login

Para dicho desarrollo de la Figura 25 en el proyecto de React-Native se creara
una carpeta llamada screens como se muestra en la Figura 26.

& SIC

> @ screens

Figura 26 Creacion carpeta screens
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En dicha carpeta se creara un archivo TSX llamado LoginScreen.tsx (Figura
27) en el cual contendra el cédigo de la pantalla Login.

Mg screens

LoginScreen.tsx

Figura 27 Creacion archivo LoginScreen

En dicho archivo se desarrollaran los componentes de la interfaz, donde es
importante identificar los elementos de la pantalla para un mejor desarrollo de
esta como se muestra en la Figura 28.

Image  Text
v
VoyContigo
—
_—» Header
Textinput Text
Correo
Gormed Conirasefia
— Formularios
- TouchableOpacity
Iniciar Sesién
(o ] [ BOtOReS

Figura 28 Identificacién de componentes de la pantalla LoginScreen
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Registro

Para la seccion registro se dividira en dos pantallas como se muestra la Figura
29, en las cuales seguira una misma estructura con la finalidad de no saturar
visualmente el contenido y la interaccidn con el usuario mas amigable y
entendible el requerimiento de los datos.

Registro

Nombre

emplo:J Contraseiia

Apellido

emplo:Garcia Confirmar Contraseiia

[ He leido y acepta los términos y condiciones

[ Cancelar ] [ Iniciar Sesion ] [ Regresar ] [ Iniciar Sesién ]

Figura 29 Pantallas Registro

Para la creacién de las dos pantallas sera necesario crear dos atchivos TSX
en la carpeta screens donde dichos archivos seran llamados
RegistroScreen.TSX'y RegistroScreen2.tsx.

Una vez creado los archivos se procedera a la identificacion de los
componentes como se hizo para la pantalla Login.

51



Configuracion de Contactos

En la seccidon de configuracion de contactos la pantalla (Figura 30) a
desarrollar representara varios componentes donde se pretende mantener la
esencia de la seccidn, sin embargo, representara un acceso distinto, ya que
algunos componentes de la pantalla se mostraran solo cuando el usuario se
registre por primera vez, posteriormente a dicho registro solo mostrara la parte
importante de configuracion de contactos, afiadiendo un apartado de
navegacion.

Contactos

Contactos Contactos

Configura tus Contactos

Agrega los contactos que recibirdn el mensaje

Afadir Contactos e

Aun no hay contactos registrados

Configura tus Contactos Configura tus Contactos

Agrega los contactos que recibiran el mensaje Agrega los contactos que recibiran el men

Anadir Contactos a Afadir Contactos

Contacto 1 v

Nombre/Alias Designar Alarma
Kevin Kaarl Selecciona Alerta v
Namero

1235467894

Guardar Cambios

Figura 30 Pantalla Configuracion de Contactos

Para esta pantalla se creara un archivo TSX llamado ContactosScreen.tsx,
posteriormente se analizara los componentes que llevara, para de esta manera
focalizar los elementos que se tendran que ocultar o mostrar.
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Contactos

o
/

Configura tus Contactos Configura tus Contactos

Agrega los contactos que recibirdn el mensaje Agrega los contactos que recibiran el mensaje
Afiadir Contactos e Afadir Contactos ﬂ

Aun no hay contactos registrados

Configura tus Contactos

Agrega los contactos que recibiran el mensaje

Anadir Contactos a

Contacto 1 v

Nombre/Alias Designar Alarma

Kevin Kaarl Selecciona Alerta v
Nimero

1235467894 e )
e ‘/
/,

Cabecera
Mensaje
Componente sin cambio

Card Form

Botén “Guardar Cambios"
Boton indicador despegable
Botén de regreso

Figura 31 Ubicacién de componentes pantalla Configuracién de contactos

En la Figura 31 se puede destacar y ubicar los componentes importantes a
desarrollar. Como primera instancia se ubicaran los componentes del
despliegue posterior a el registro del usuario, donde habra una primera
configuracion directa de los contactos.

Se puede observar en la Cabecera de la pantalla que tiene un cambio, el cual
tiene un botén de navegacion, este solo se mostrara cuando el usuario ya
haya pasado por el proceso de registro por primera vez, ya que esa
navegacion permitira regresar a la pantalla de inicio. También se observa que
tiene un botdn de “guardar cambios” ese botdn permitira salvar los cambios
una vez agregado algun contacto teniendo la caracteristica que dara paso a
ocultar los componentes 5 dando paso a mostrar el componente 7.

En el componente 3 se mantendra la misma informacion, ya que permite
identificar como asignar un nuevo contacto, donde esa asignacion se hara a
través del boton con el icono de “agregar”, donde se pretende abrir la agenda
de contactos del dispositivo.

El componente 6 se desarrollara con la finalidad de hacer mas sencilla la
identificacion de los contactos que se deseen agregar, donde se permitira
hacer un despliegue de la informacién (componente 4) de algun contacto
asignado, el cual contendra botones para la modificacién, seleccion y
eliminacion de algun registro.
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Encabezado — Top Tab Navigator y Drawer navigation

Antes de comenzar a desarrollar las pantallas faltantes, se crearan
componentes de navegacion que permitiran darle un disefio accesible a los
apartados importantes, manteniendo un orden de contenido.

Como primera instancia se analizara el disefio para determinar que
componentes desarrollar primero.

Cabecera Drawer navigation

- 0 k0
VoyContigo - 'oyContigo
ALERTAS

‘ ‘ ‘ TopTab/\/m)zgntor

Panta

“

Figura 32 Analisis de navegacién Drawer Navigation y Top Tab Navigator

Como se muestra en la Figura 32 en la parte superior se tiene una cabecera
dicha cabecera se compone de el Drawer Navigatory el Top Tab Navigator.
Como primera instancia se desarrollara el Drawer Navigator ya que este
encapsulara el contenido permaneciendo como componente Padre, de tal
manera que al ser cargado todo el contenido Hijo siempre permanecera el
encabezado 1 permitiendo que se pueda mostrar un menu como se muestra
en la Figura 33.
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Drawer Navigator

VoyContigo

a Inicio
S Cuenta

@ Contactos

> Cerrar Sesién

Figura 33 Pantalla Menu Lateral

Siendo asi para crear el Drawer Navigator se creara una carpeta llama
Navigator donde en dicha carpeta se creara un archivo TSX llamado
MenuLateral.tsx como se muestra en la Figura 34.

~ (= navigator

MenulLateral.tsx

Figura 34 Creacién de archivo Manu Lateral

Para poder desarrollar los componentes se haran las respectivas
configuraciones para poder activar el menu lateral y a su vez crear el
encabezado que se mostrara en la aplicacion.
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const Drawer = createDrawerNavigator();
const MenulLateral =1
const {width} -useWindowDimensions();

(
<Drawer. Navigator
screenOptions={{
drawerType: width 'permanent’
drawerPosition: 'right
headerShown: false,
headerStyle: {
backgroundColor: colors.primaryDark,
headerTintColor: ‘#fff',
headerTitleStyle: {
fontWeight: ‘bold’,
headerTitleAlign: 'center”,

headerlLeftContainerStyle:{ backgroundColor: ‘white'},
11
¥

drawerContent={(props)=3<MenuInterno | ...props}/>}>
I Y
L s
<Drawer. Screen name="TopTabNavigator” component-{TopTabNavigator}
options={{
title: "VoyContigo®,

N
1}

/>

Cddigo 24 Creacion del Menu Lateral

Como se muestra en el Codigo 24 para configurar el Drawer Navigator es
necesario hacer una configuracion para poder indicar sobre que
componentes se establecera la navegacion, siendo asi, se estableceran las
pantallas como hijas en la hora de hacer el llamado del Menu Lateral.

La pantalla que se muestra al accionar el menu tipo hamburguesa se
desarrollara como una pantalla normal, ya que lo unico que cambia son las
dimensiones en las que se mostrara como se puede observar en la Figura
33. Para la creacion de la pantalla se declarara en el mismo archivo
MenulLateral.tsx pero estableciendo un método llamado Menulnterno.

56



Top Tab Navigator

0

INICIO

Figura 35 Creacion Top Tab Navigator

Una vez configurado el Drawer Navigator se procedera a crear otra
navegacion que permitira acceder a tres pantallas. Este tipo de navegacion
establece la misma idea de encapsular el contenido teniendo un
Componente Padre a uno Hijo, es decir que el encabezado se mantendra
en toda la navegacioén por las pantallas.

Para la configuracion de esta navegacion requiere hacer del mismo modo
hacer una configuracion respectiva. En la carpeta Navigator se creara un
archivo TSX llamado TopTabNavigator.tsx (Figura 36).

v [ navigator

TopTabMavigator.tsx

Menulateral.tsx

Figura 36 Creacion del archivo Top TabNavigator.tsx

Una vez creado el archivo se procedera a hacer las configuraciones
respectivas.

57



dn
L

<Tab.Navigator style={{paddingTop, backgroundColor:colors.primaryDark}}
sceneContainerStyle={{backgroundColor: 'white’}}

screenOptions={({ )y => ({
tabBarPressColor: colors.primarylight,
tabBarShowIcon:
tabBarIndicatorStyle: {

backgroundColor: colors.primarylLight,

I
tabBarActiveTintColor: "white',
tabBarStyle: |
bDrderTopCDloF: colors_primary,
borderTopWidth: @,
elevation: @,
backgroundColor:colors.primaryDark,
height: "10%",

15

style: {
backgroundColor: '#800",

tabBarIcon: ({

Let iconName:string
(route.name) {
"Inicio’:
iconName="home-outline";
3
"Mapa“’:
iconName-"map-outline”;
3
"Incidencia’:
iconName="'speedometer-outline’;
3
"Alertas’:
iconName-"create-outline’;

r

{color: 'white"}}>
<Icon name={iconName} size } color="white® />
</ T

2

Codigo 26 Codigo 25 Configuracion Top Tab Navifator asignacién de Iconos
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en name="Inicio" component={InicioScreen} />
*en name="Mapa™ component={MapaScreen} />

<Tab.Screen name="Alertas" component={AboutAlertasScreen} />
<fTab.Navigator>

Codigo 27 Cédigo 25 Configuraciéon Top Tab Navifator asignacion de pantallas

En el Cddigo 25 se asigna la configuracion de los estilos que tendra el
encabezado, y como se puede observar en la Figura 35 en las secciones
contiene un texto e iconos respectivos. Para lograr mostrar los iconos, se
declarara una funcién al método tobBarlcon que dependiendo del nombre de
la pantalla se asignara un icono. Por ultimo, en el Codigo 27 se declara las
pantallas que se mostraran en el encabezado que permitira hacer la
navegacion.
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Inicio

Una vez establecida las pantallas principales de la interaccion del usuario, de
Login, Registro y las navegaciones se procedera a mostrar la pantalla de inicio
ya que en ambas pantallas mencionadas Login, Registro hacen la navegacion
hacia dicha pantalla.

VoyContigo

i w
INICIO MAP

Botones de Riesgo

Presiona algun botén para accionar la alerta
que indicara el grado de riesgo en que te encuentres.

Figura 37 Pantalla Inicio

Para la creacion de esta pantalla se creara un archivo TSX el cual tendra por
nombre InicioScreen.tsx y como se ha mencionado con anterioridad se
procede a realizar el mismo procedimiento para la creacion del archivo.

En este desarrollo de la pantalla Inicio (Figura 37) en la identificacion de los
componentes, ya contendra navegaciones y elementos adicionales el cual en
la Figura 32 se puede observar y se muestra las distinciones a considerar.
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p— Encabezado

VoyContigo

i

. - "
Botones de Riesgo .
Presiona algin boton para accionar la alerta 1- TopTabNanator

que indicara el grado de riesgo en que te encuentres .
2. Mendu Lateral

Botones de Riesgo
Presiona algu Hotdn para accions alerta
que ind wl’_\.\-m‘l‘«, que te encuentres

| C— |
—
= Botones de Alertas

&
Y Pantalla Inicio

Figura 38 Identificacion de la pantalla Inicio

En la Figura 38 se muestra la estructura de la pantalla de inicio, sin embargo,
cabe mencionar que el archivo generado llamado [InicioScreen.tsx
corresponde a solo la parte inferior del encabezado, ya que el encabezado se
mantiene como Componente Padre para tres pantallas, y donde contiene un
menu lateral. Sin embargo, lo importante a resaltar es identificar es el
desarrollo de la pantalla Inicio asi que los componentes que se integran son:
los botones que permitiran al usuario accionar las alertas que emitiran un
mensaje de texto a los contactos que hayan configurado respectivamente,
también se observan los componentes del titulo de la seccion con una
pequena descripcion que le indicara al usuario de que trata esta pantalla.
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Mapa Virtual

VoyContigo
a

MAPA

Contadores de Alertas

Despldzate sobre el mapa para ver las marcas de alertas

Mercado © ?
2 Felipe de Je {®-
Basilica de Guadalupe o it

CASAS ALEMAN

SAN JUAN
DE ARAGON

IKEA Oceania 9’ ceania
Q

hribaldi @ ']
MOCTEZUMA

Mexico City oA

Mercado Sonora @) Sala de Exposiciones
Terminal 2

Figura 39 Pantalla Mapa Virutal

Para el desarrollo de esta pantalla se seguira la misma estrategia que la
pantalla de Inicio, ya que pertenece a la navegacion del Top Tab Navigator.
Se creara un archivo TSX llamado MapaScreen.tsx, una vez creado el archivo
en la carpeta screens se procera a realizar el desarrollo de la interfaz.
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Considerando los componentes que integran la pantalla se observa la
visualizacion de un mapa, sin embargo, antes de colocar dicho mapa se
requieren hacer algunas configuraciones adicionales las cuales se hablaran
en la seccion Implementacién _del Mapa Virtual es por eso que solo se
establecera el espacio de trabajo para colocar el componente del mapa.

Contadores de Alertas Contadores de Alertas

r Jesplazate sobre el mapa para ver las marcas de alertas
Despldzate sobre el mapa para ver las marcas de alertas Raplazate soore :\m"vﬁa P r_wj_ﬁ s macaR g alers
accionadas o

: s Mercado ° |
Felipe de Je @
asilica de Guadalupe

CASAS ALEMAN

Plaza Tepeyac Q 5]

SAN JUAN
DE ARAGON

€) Plaza de las Tres @glturas

Y iem
'\ba‘dwe

Mexico City MOCTEZUMA

2DA SECC

Mercado Sonora Q Sala de Exposiciones

Terminal 2

The Home ;eurg o

Google

Figura 40 Desarrollo del area de trabajo para el mapa virtual
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Acerca de las Alertas

VoyContigo

w o
MAP ALERTAS
Acerca de las alertas

Selecciona el tipo de alerta que quieres conocer
informacién

Roja

Riesgo Alto

Figura 41 Pantalla Acerca de las Alertas

Para el desarrollo de esta pantalla se sigue con el mismo procedimiento como
la pantalla de Inicio y Mapa Virtual, solo que en este caso se creara un archivo
TSX llamado AboutAlertasScreen.tsx.

Una vez creado el archivo se procedera hacer el analisis de los componentes.
En este analisis se observa que contiene tres botones que al ser accionados
se navegara a otra seccion respectiva a la informacion de alguna de las
alarmas.
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Informacion de la Alerta

¢Cuando utilizar la Alerta Verde?

Lee la siguiente informacion que puede servirte para

determinar en que momento puedes utilizar esta alerta

Recomendacién

Esta es una recomendacién para poder saber
en que do de riesgo o vulnerabilidad pudiese
encontrase,sin embargo sabemos que ]
de cada usuario la forma en gue se manifies
sentirse expuesto ante diversas situaciones,as
que no necesariamente usted pude acatar estas
ndicaciones.

Figura 42 Pantalla Informacion de Alerta

Para el desarrollo de esta pantalla se debe considerar que al ser otro
apartado se necesita configurar previamente el encabezado que como se
hizo en la seccion del Top Tab Navigator para que de esta manera se coloque
la pantalla Informacion en dicha seccién como componente Hijo.
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Alertas Top Tab

VoyContigo

Figura 43 Seccién Top Tab para informacion de las Alertas

Como se menciond en la seccidon del Top Tab Navigator se procedera a
realizar el mismo desarrollo solo que en este caso se creara con el disefio de
la Figura 43.

Para el desarrollo de este, en la carpeta de navigator se creara una carpeta
llamada “aboutAlertas” donde en dicha carpeta se creara a un archivo TSX
llamado AlertasTopTab.tsx como se muestra en la Figura 44.

~ [ navigator
v [mw aboutAlertas

AlertasTopTab.tsx

Figura 44 Creacion de la navegacion de informacion de alertas
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Informaciéon de Mensaje

VoyContigo

MENSAJE

Configura tu mensaje para la Alerta
Verde

A continuacion podras visualizar el mensaje que se
enviara al accionar la alerta Verde
Mensaje

Hola. Me encuentro en una situacion de Riesgo
Bajo, mantente al pendiente de mi. (URL Google
Maps de la ubicacion actual)

Mensaje Adicional (Préxima versién)

Seccian en desarrallo...

Figura 45 Pantalla Informacion del Mensaje

Para el desarrollo de esta pantalla se creara un archivo TSX

MensajeConfigScreen.tsx
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Configuracion de la Cuenta

Cuenta

Configura tu Cuenta
Para poder modificar tus datos necesitas habilitar la

edicion

Nombre |
Moises

Apellido |
Aguirre

Correo |
colapso@gmail.com

Contrasefia |

Eliminar cuenta fi

Figura 46 Pantalla Configuracion de la cuenta

Para el desarrollo de esta pantalla (Figura 46) se creara un archivo TSX
llamado CuentaScreen.tsx.

Para esta pantalla contempla un delegue de contenido una vez que se accione
algun botdn que permitira editar la informacion del Usuario.
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Como se puede observar en la Figura 47 el boton emite un despliegue de
informacion el cual mostrara un formulario que permitira editar dicha
informacion o cancelar la operacion se pliegue nuevamente a su estado
original.

Cuenta

Configura tu Cuenta Configura tu Cuenta

Para poder modificar tus datos necesitas habilitar la Para poder modificar tus datos necesitas habilitar la

Nombre | Nombre | >
Moises

Apellido | Moises

Aguirre

Correo |
colapso@gmail.com

Guardar v/ Cancelar X

Apenao |
none

Contrasefia |

Correo |
2@gmail.com

Contrasefia |
P ———

Eliminar cuenta fij Eliminar cuenta {ij

Figura 47 Pantalla Configuracion de la cuenta despliegue de formulario
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Configuracion de la Navegacion

En esta seccion se implementara la navegacion entre pantallas, dando la
funcionalidad de activacion de los botones para lograr la navegacion. Cabe
mencionar que para el desarrollo de algunas pantallas se implementaron con
anterioridad dos tipos de navegacion (Top Tab Navigator y Drawer Navigator) en
las cueles fueron necesarias desarrollarlas para integrar el disefio, sin embargo,
el tipo que se implementara en esta seccion sera Stack Navigator.

Implementacion de Stack Navigator

Como primera instancia se procedera a crear un archivo TSX en la carpeta
navigator el cual llevara por nombre StackNavigator.tsx

“ = navigator

v [m aboutAlertas
AlertasTopTab.tsx
Menulateral.tsx
StackMNavigator.tsx

TopTabNavigator.tsx

Para poder implementar la navegacion se precedera a realizar la configuracién
como se muestra en el Cédigo 28.

const Stack = createStackNavigator()

const StackNavigator () =>{

<Stack.Navigator screenOptions={{
headerShown: false,

component={LoginScreen} />
Screen” options={{ti gt nponent-{RegistroScreen} />
Screen2"options={{title:"' str nponent-{RegistroScreen2} />
ctoScreen” options-{{title:" nponent-{ContactoScreen} initialParams—{{primeraVez:true}}/>
KStack.S5creen name="MenulLateral" options={{title:'Inicio'}} component-{MenulLateral} />

</Stack.Navigator>

Pantallas para Navegar Codigo 28 Implementacion del Stack Navigator
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Una vez configurado el Stack Navigator a todos los botones que haran una
navegacion se les asignara la funcién como se muestra en el Cédigo 29.

L r
<TouchableOpacity style={[styles.btn, styles._btnDimensionRegisterlight]}

onPress={() => navigation.replace('LoginScreen")}

0 canGoBack

Parametro obtenido de las
Props de
StackScreenProps

onPress={() =»> navigation.navigate('RegistroScreen’)} ke removelistener

Codigo 29 Implementacion de accion Onpress para navegacion

Cabe mencionar que algunos botones que accionan formularios permiten la
navegacion a otra pantalla gracias a la previa configuracion que se realiz6é en el
archivo StackNavigator.tsx, el tipo de navegacién de una validacién exitosa del
formulario se hara conforme al orden que fueron declaradas.
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Configuracion de Permisos del dispositivo

Para la configuracion de permisos se contempla los requerimientos de la aplicaciéon
el cual se necesita las siguientes solicitudes para su funcionalidad:

e Acceso al GPS

e Lectura de Contactos

e Acceso a Internet

e Lecturay escritura de mensajes
e Envié de mensajes

e Lectura de numeros de teléfono

Se hara uso de un paquete que nos ayudara a implementar los permisos la cual es
API de React Native Permissions. Esta API proporciona la ayuda para solicitarle a
el usuario los permisos para el uso de la aplicacion

Para configurar y habilitar estas funcionalidades se configurar el cédigo para los
permisos en el dispositivo Android.

Se procedera a ubicar el archivo android -> src -> AndroidManifiest.xml donde
se agregara las siguientes lineas de cédigo como se muestra en el Codigo 30.

android:name="android.permission.ACCESS_BACKGROUND_LOCATION" />
android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION" />

android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" />
android:name="android.permission.READ PROFILE" />

android:name="android.permission.READ_CONTACTS" />

android:name="android.permission.READ_PHONE_NUMBERS" />
android:name="android.permission.READ_SMS" />
android:name="android.permission.WRITE_SMS" />
android:name="android.permission.SEND SMS™ />

Cadigo 30 Insercion de premisos para Android

Una vez instalado la APl y colocado las lineas de cédigo de los permisos que se
necesitan, se implementara el llamado del uso de los permisos.

Llamado a los permisos del dispositivo

La manera de poder solicitar los permisos es muy similar, solo cambia en el
tipo de permiso que se requiera, siguiendo la estructura siguiente.

request( PERMISSSIONS.ANDROID.----Permiso a solicitar

Codigo 31 Estructura de solicitud de permisos del dispositivo Android
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Permisos activacion GPS

Para esta implementacion se tendra una configuracién distinta a las demas ya
lo que se pretende es que se obtenga la ubicacion en tiempo real del usuario,
verificando si esta activo el GPS y si los permisos no fueron denegados.

Como primera instancia se creara un Context que estara al pendiente del
estado de la aplicacion, por lo que se creara una carpeta llama context y un
archivo llamado PermissionsContext.tsx como se muestra en la Figura 48.

~ gk context

PermissionsContext.tsx

Figura 48 Creacion del archivo PersmissionsContext

Una vez creado el archivo se creara una interfaz para indicarle un tipado del
estado de los permisos como se muestra en el Codigo 32.

interface PermissionsState {
locationStatus: PermissionStatus;

Codigo 32 Interfaz PermissionsState

Posteriormente se creara un estado inicial y un contexto como se muestra en
el Cédigo 33.

const permissionInitState: PermissionsState = {

locationStatus: ‘unavailable’,

1
¥

const PermissionsContext createContext({} PermisssionsContextProps) ;

Codigo 33 Creacién del contexto PermissionContext
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Se creara un componente funcional llamado PermissionProvider para asi
comenzar a desarrollar los siguientes codigos.

const PermissionsProvider ({children}:any) =>{

const [permissions, setPermissions ] useState( permissionInitState);

useEffect(() => {

checklLocationPermission();

AppState.addEventListener('change',state =>{
(state ‘active') ;
checklLocationPermission();

Cdodigo 34 Implementacion del PermissionProvider parte 1

Como se muestra el Codigo 34 se declara un useState para mandar el estado
en el que se encuentre el permiso de la aplicacion.

A través del useEffect se mantendra al pendiente de saber si el estado de la
aplicacién ha cambiado, la cual dentro del useEffect se declaran las funciones
chekLocaionPermission (Codigo 35) y un Listener.

const checklLocationPermission (]
Let permissionStatus: PermissionStatus;
(Platform.0S ‘ios"){
permissionStatus check (PERMISSIONS.TIO0S. LOCATION WHEN IN USE);

I
L

permissionStatus check (PERMISSIONS . ANDROID.ACCESS_FINE_LOCATION):

setPermissions({
permissions,
locationStatus: permissionStatus

\
i)s

Codigo 35 Método chekLocationPermission
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Como se observa el Codigo 35 se pide el estado de la ubicacion del dispositivo,
es decir si esta habilitado o no dicho permiso se manda a través del useState

const asklLocationPermission () => {
Let permissionStatus: PermissionStatus;

(Platform.0S 'ios"){
permissionStatus request (PERMISSIONS.IOS.LOCATION WHEN TN USE);

\ri
L

permissionStatus request (PERMISSIONS . ANDROID . ACCESS_FINE LOCATION);

(permissionStatus 'blocked*){
openSettings();
}
setPermissions({
permissions,
locationStatus: permissionStatus

1is

Codigo 36 Implementacion askLocationPermission

En cambio, en el Cddigo 36 preguntamos si se encuentra bloqueado los
permisos para poder asi verificar y mandar una ayuda hacia los ajustes del
dispositivo para que pueda habilitar los permisos de manera manual.

<PermissionsContext.Provider value={{
permissions,
asklLocationPermission,
checklLocationPermission

{children}

<fPermissionsContext.Provider:

Codigo 37 Respuesta del PermissionContext

El Cédigo 37 permitird encapsular el contenido para que de esta manera las
funciones permanezcan activas durante el uso de la aplicacion.
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Una vez configurado nuestro archivo, se configurara en nuestra entrada
principal en el archivo App.tsx (Cédigo 39) para envolver el componente de la
aplicacion colocandolo en el componente AppState que recibira un
componente hijo el cual sera el StackNavigator (Codigo 39).

const AppState

{
<PermissionsProvider>
<AuthProvider>
{children}
<fAuthProvider:
<fPermissionsProvider>

Codigo 39 Creacién del AppState y declaracién del PermissionsProvider

const App () => {

<NavigationContainer>
<AppState>
<StackNavigator [>

</AppState>
</NavigationContainer:>

Cadigo 38 Implementacion del AppState envolviendo el StackNavigator
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Adicionalmente se configurara el Stack Navigator con la finalidad de que
determine si la aplicaciéon cuenta con el permiso de acceder al GPS del
dispositivo y en caso de que no sea asi muestre una pantalla con una leyenda
para que el usuario pueda identificar que es indispensable el uso del GPS
para poder utilizar la aplicacion.

const StackNavigator

@ const {permissions} useContext(PermissionsContext); Paso del ConteXtO

const {status} useContext (AuthContext) ;

@ (permissions.locationStatus 'unavailable®) {
<l oadingScreen/>

(status "cheking") <l oadingScreen/>

Codigo 40 Configuracion del Stack Navigator para validar el estado del GPS parte 1

El Cédigo 40 nos muestra en el punto 1 la extraccidn del estado del contexto
para saber si los permisos son cedidos o no. Para el punto 2 en el tiempo que
la aplicacion determine si los permisos estan habilitados mostrara una
pantalla que tendra un componente Loading, donde para poder mostrar esta
pantalla es necesario implementarla.
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Pantalla Loading

Recordando el procedimiento para la creacién de las pantallas se utilizara
la misma estrategia para poder crear la pantalla Loading, es por eso que a
este archivo TSX se llamara LoadingScreen.tsx.

Una vez creado el archivo se implementara la pantalla de la Figura 49.

VoyContigo

Figura 49 Pantalla Loading

Ya desarrollada la pantalla LoadingScreen, se procedera a validar si los
permisos del acceso al GPS estan activados, asi se implementara el Codigo
41.

screenOptions={{
eaderShown: false,
Verificacion
del permiso
(permissions.locationStatus ‘granted"’)

Pantallas
de acceso Stac name-" " op {{title:'Login'}} omponent-{LoginScreen} />
en caso de name-" i title:' is t-{RegistroScreen} />

> < name=" i e ions={{title:’ is t—{RegistroScreen2} />
ser Valldo <5 name="Col C title:’ istr t—{ContactoScreen} initialParams—{{primeraVez:true}}
me-"MenulLateral™ options={{title:"
los ;

i S k.S name-"PermissionsScreen” component-{PermissionsScreen} />
[

Muestra la pantalla PermissionsScreen

</5

Codigo 41 Configuracion del Stack Navigator para validar el estado del GPS parte 2
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Pantalla Permissions

Como se ha mencionado en el Cédigo 41 se necesita crear una pantalla
que permitira al usuario activar los permisos de la ubicacion del GPS

Permiso

Figura 50 Pantalla Permissions

Para el desarrollo de esta pantalla se creara un archivo TSX llamado
PermissionsScreen.tsx en el cual se desarrollara la parte importante del
componente el cual sera la activacion del boton.

const PermissionsScreen

const {asklLocationPermission} useContext (PermissionsContext);

Codigo 42 Uso del context para acceder a los permisos de la ubicacion

En el Cdodigo 42 se hara uso del context que se habia creado con
anterioridad para poder acceder al método PermissonContext, en el cual se
extraera el askLocationPermission para poder mostrar si el usuario desea
activar los permisos.

<View style={styles.containerBtn}:>
<TouchableOpacity style-{styles_btn} onPress-{asklLocationPermission} >
<Text style={styles.textBtn}>Permiso</Text>

<[TouchableOpacity>
</View>

Codigo 43 Activacion de los permisos del GPS a través del onPress

En el codigo 43 se hara uso del askLocationPermission a través del onPress
para accionar el método.
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Permisos lectura de contactos

Como se vio en el Codigo 31 se implementara la misma estrategia para poder
solicitar los permisos, solo que en este caso sera para la lectura de los
contactos.

const getPhoneNumber

const granted PermissionsAndroid. request(
PermissionsAndroid.PERMISSIONS.READ CONTACTS,

title: ‘"Contactos”®,

message:

"La apliacion desea acceder a tus contactos'

‘para poder enviar mensajes.’,
buttonNeutral: ‘Preguntar despues',
buttonNegative: 'Cancelar’,
buttonPositive: '0OK',

Codigo 44 Implementacion lectura de contactos

Como se ve en el Codigo 44 se tiene una parte adicional el cual se establece
un mensaje de la pantalla emergente.
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Permisos envié de mensajes de texto

Para él envié de mensajes para dispositivos Android seguira siendo la misma
estructura de solicitud de permisos, sin embargo, el tipo que se establecera
sera para el envio de mensajes de texto.

const granted PermissionsAndroid.request|
PermissionsAndroid.PERMISSIONS.SEND SMS,

title: 'Envio de Mensajes’,

message:
‘Para poder enviar el mensaje es necesario que otorgue los permisos
‘éDesea que VoyContigo pueda enviar mensajes?.’

buttonNeutral: ‘Pregintame Despues®,
buttonNegative: 'Cancelar’,
buttonPositive: "'OK',

Caodigo 45 Implementacion envio de mensajes de texto

Como se muestra el Cdédigo 45 es muy similar al Codigo 44 sin embargo
cambia el tipo de permiso y las leyendas de la pantalla emergente.
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Implementacion del Modulo de visualizacion del mapa virtual

Para la implementacion del mapa virtual se usara la API de react-native-maps y la
API que ofrece Google el cual es de uso gratuito para versiones moviles, teniendo
esto en cuenta se necesita registrase para poder configurar la API, enlazandola con
la aplicacion para poder hacer uso del mapa virtual

Se crara un proyecto en Google Cloud Platform (Figura 51) con el nombre
VoyContigo, donde al tener el proyecto se seleccionara y habilitara la APl de Maps

SDK for Android.

Google Cloud Platform 3 voycamige =

Q Buscar productos y recursos

@ Google Maps Platform  AP| de Google Maps y servicios

Pesiprn geasat Par coOMEnzar & exphoral Googhe Mips PLtfon. explora y habilna las AP| y 108 S&Mvtios Quee 56 SUAQTeN Major & tus Necesidades
= am
i M -. 5 - - -
2 - é + . 2
@ cu Geolocation 4P| Maps SOK for Androld floads A} Places API Maps JavaSeript API Maps Embed API
. )
v
&
] - . = » & "
Time Zone AP! Distance Matrix AP Maps SDK for 108 Waps Elevation APl Directions AF1 Maps Static AP|
& Entorprice Google Entorgrise AP ooglh e Entorgriza ol ) Gaogls )
Geocading API

Street View Static API

Figura 51Panel Google Platform

Una vez configurada la API, se necesitara configurar la APl Key que permitira
configurar el mapa con la aplicaciéon una vez ubicandose en el panel se muestra

en la Figura 52.

i DESCARTAR m
= Google Cloud Platform s voycontigo «

@ Google Maps Platform  Overview Google tfer

& sin @ Aprovecha al méximo Maps Platform sh Solicitudes por AP i

& API habilitadas

A
También te puede gustar =]
Instrutiv
a
< Verméiricas
B3 Facturacion o
A Froyecto no tiene una cuanta de faciumackn asaclads

Figura 52 Habilitacion de Maps SDK for Android.
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Se redirigira la seccion de las “credenciales” para poder crear la Clave de la APl y
asi también poder se restringir la llave, colocandole el nombre de VoyConrigo
Maps asignando la configuracién para Maps SKD for Android como se muestra en

la Figura 53.

1PTI APIly servicios

v Panel
i1 Biblioteca

©r  Credenciales

He Pantalla de consentimiento ..

Verificacién del dominio

Sp  Acuerdos de uso de paginas

<l

Nombre * - APlKey —4—M98 —
VoyContigo Maps ‘ ‘ AIzaSyBZRtMWBDZBSeiS31155U0

Para usar esta clave en tu aplicacién, d
Restricciones de clave

A Esta clave no tiene restricciones.Las restricciones ayudan a evitar el uso no Fecha de creacién 11 de dicit
autorizado y el robo de cuotas.Mas informacion [4

Restricciones de aplicaciones

Las restricciones de aplicaciones controlan qué sitios web, direcciones IP o aplicaciones

plinednn fimme 41y mlosin dn AT Finsdan nnnfi s sins cantinnife do selinssisnsn e sl

= Filter Type to filter

[~

[ cloud storage API

O cloud Trace aPI

aNaNalal

O coogle Cloud APIs

O coogle Cloud Storage JSON API

Maps SDK for Android
L Maps SOK for i0S
C |:| Service Management API

O service Usage AP

a

[ CANCELAR ACEPTAR 'I

API seleccionadas:

Mota: Es posible que la configuracidn tarde hasta 5 minutos en aplicarse.

Code copied to clipboard X

Figura 53 Seleccion de Maps SDK for Android

Una vez seleccionadas, se salvaran los cambios y se procedera a copiar la llave
que se genero para poder llevarla a el proyecto.
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En el proyecto de React-Native, se procedera a ubicarse en el archivo build.gradle
donde en el buildscript se asignara la configuracion requeria como se muestra en

la Codigo 46.

EXPLORADOR buildgradle ®
~ VOYCONTIGO

§ _tests_

~ [@% android

w gradle

buildscript {

ext {
vlJ=Er buildToolsVersion = "308.0.2"
> & build minSdkVersion = 21
> W gradle compileSdkVersion
targetSdkVersion
ndkVersion = "21.4.7075529"
playServicesVersion = "17.@.0"

build.gradle
gradle.properties

gradlew L
b

B3 gradlew.bat . s
repositories {

settings.gradle google()

~ [@& assets\ fonts mavenCentral()
\

Hello Viktoria.ttf }
& IMPORTAN! Readme First.txt dependencies {
Ocean Road.otf classpath("com.android.tools.build:gradle:4.2.2")
OceanRoad.ttf
Personal Use License.pdf
Personal Use License.png }
> BB ios
allprojects {
repositories {
mavenCentral()
mavenlocal()

Caodigo 46 Configuracion del buildscript

~ [ node_modules
> B bin

En el build.gradle de |la carpeta App se asignaran unas dependencias de Google
para hacer la configuracion del mapa virtual como se muestra en el Cédigo 47.

EXPLORADOR build.gradle @

VOYCONTIGO

> B _tests_
~ [ android dependencies {

w .gradle

implementation(project(’:react-native-maps')){
exclude ‘com.google.android.gms "', 'play-services-base’

exclude group: 'com.google.android.gms', module: ‘play-services-maps'

0 _BUCK 1
# build_defs.bzl implementation 'com.google.android.gms:play-services-base:17.2.1"
build.gradle implementation 'com.google.android.gms:play-services-maps:17.0.0"

8 debug.keystore
proguard-rules.pro

> & build

w gradle

build.gradle
Codigo 47 Asignacion de las dependencias para el mapa virtual
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Como ultima configuracion en el archivo
Android/app/src/main/AndroidManifest.xml en el meta-data se asignara la llave
que se genero.

I AndroidManifestxml X
]
¥ _tests
- (o android

> B® .gradle

android:name="android.permission.INTERNET" />

~ [ api

3 m-d [l-)zild android:name="android.permission.ACCESS_BACKGROUN
android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_L0O(
android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCA
android:name="android.permission.READ_CONTACTS" /
android:name="android.permission.READ_PHONE_NUMBEH

v [@ sic
> I debug
~ (@ main
> W@ assets
® java
> W res

1§t AndroidManifestaml . - . .
W AndroidManiiestxm android:name=".MainApplication™

B _BUCK andraid-1: _n : . e
android:label="@string/app_name
* build defs.bzl android:icon="@mipmap/ic_launcher"
build.gradle android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round”
% debug.keystore android:allowBackup="false"
proguard-rules.pro android:theme="@style/AppTheme">

> Il build

ki
> & gradle

android:name="com.google.android.geo.API_KEY"

build.gradle android:value="Your Google maps API Key Here"/b

gradle.properties

gradlew

G gradlew.bat
Codigo 48 Configuracion del meta-data para la llave de la APl de Google

Quedando asignada como se muestra en el Cddigo 49 la configuracion.

<
android:name="com.google.android.geo.APT_KEY"

android:value="ATzaSyB2RtMW8D78Sei531155UoDiI0nzt65058" />
< android:name="org.apache._http.legacy™ android:required="false™/>

Codigo 49 Asignacion de la llave generada

Una vez realizado las configuraciones para utilizar el mapa, se comenzara a
implementar la asignacion de este en la pantalla del mapa virtual que se habia
creado.
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Asignacioén del Mapa Virtual en Pantalla

Para la asignacion del mapa virtual en la pantalla se necesitaran realizar algunas
configuraciones antes, las cuales permitiran obtener la ubicacioén del usuario en
tiempo real conforme se valla moviendo de posicion, pueda tener las
coordenadas de dicho usuario, de este modo se basara en las coordenadas para
dibujar su traslado en el mapa.

Creacion del Hook uselLocation

Se creara una carpeta llamada Hooks en dicha carpeta se creara un archivo
TSX que se llamara uselLocation, como se muestra en la Figura 54.

v = hooks

uselocation.tsx

Figura 54 Creacién del archivo useLocation.tsx

Posteriormente se crearan algunos useState para manejar los datos de mejor
manera.

const uselocation

Ruta const [haslLocation,setHaslocation]|-useState( );
== const [routelines,setRoutelines]-useState<Location[1>([]);

_ == -onst [initialPosition,setinitialPosition]-useState<Location>(

Posicion inicial " i
longitude:@

latitude:9

const [locationDialog, setlocationDialog] useState(t

== const [userlocation,setUserlocation] useState<Location>(
longitude
latitude:®@

const watchId useRef<number>();
const isMounted useRef(tru

Cddigo 50 Creacion de useStates para obtencién de la ubicacion

En el Cédigo 50 se muestra la declaracion de los useState con los que se
trabajaran.
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Posteriormente de implementar un useEffect para que cargue todas las
funciones que se implementaran y se logre cargar el estado de estas cuando
se acceda al componente como se muestra en el Codigo 51.

useEffect(()=>

getCurrentlLocation().then( L

isMounted.current

setinitialPosition(location);
setUserlLocation(location);

setRoutelines t > routes, location ]);
setHaslocation(tru

1);

Caodigo 51 Implementacion del useEffect para el uselLocation

En base el Cadigo 51 se definiran las funciones que se lanzaran.

const getCurrentlLocation = (): Promise<Location> =>{
Promise ((reso ject) => {

Geolocation.getCurrentPosition(
{coords}) =>
resolve({
latitude:coords.latitude,
longitude: coords. longitude

1);

err) => reject({err}), enableHighAccuracy:true, showlocationD

Cadigo 52 Implementacion getCurrentlocation

En el Cédigo 52 se creara una funcion del estilo de una promesa ya que
obtendra la latitud y la longitud de la ubicacion, devolviendo asi un tipado del
tipo Location (longitud y latitud).
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A continuacion, en el Cddigo 53 se implementara la funcion
followUserLocation la cual permita seguir al usuario con la camara del mapa
virtual.

const followUserlLocation
watchId.current- Geolocation.watchPosition
({coords}) => {
isMounted.current )
const location: Location {

latitude:coords.latitude,
longitude:coords.longitude,

setUserlocation(location);

setRoutelines( 25 => routes, location

console.log(location);

(err) => console.log(err), {enableHighAccuracy:true, distanceFilter:18@,

\_Y_}

Codigo 53 Implementacion de la funcién followUserlLocation
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Asi mismo se desarrollara la funcion stopFollowLocation (Codigo 54) que
permitira detener el estado watch de la ubicacion, es decir que ya no obtendra
la ubicacioén del usuario.

const stopFollowlocation

watchIld.current
Geolocation.clearWatch(watchId.current);

Cadigo 54 Implementacion de la funcién stopFollowlLocation

Una vez implementadas las funciones se devolveran para que sean
consumidas en otras secciones, porque se implementara el siguiente Codigo
55.

haslLocation,
initialPosition,
getCurrentlLocation,

followUserlLocation,
userlLocation,

stopFollowlocation,
routelLines

Codigo 55 Respuesta del componente uselLocation

Ya establecido el uselLocation se procedera a implementar el componente
del mapa.
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Creacién del componente del Mapa Virtual

Para implementar el componente del mapa virtual se creara una carpeta
llamada components en dicha carpeta se creara una subcarpeta llamada Maps
dentro de esa carpeta se creara un archivo TSX llamado Map.tsx como se
muestra en la Figura 55.

v (@ components

v [ Maps

Map.tsx

Figura 55 Creacion del componente Map.tsx

Una vez creado el archivo se procedera a implementar el Cédigo 56.

const{ hasLocation, initialPosition,getCurrentlLocation,followUserLocation , userlLocation,stopFollowlocation,routelines} = uselocation();
const mapViewRef = useRef<MapView>();
const following= useRef<boolean>(true);

useEffect ( =>
fullchsePLocaticn()J
0=>{

stopFollowlocation();
1
3

Cddigo 57 implementacion del Mapa Virtual -Parte 1

En el Cddigo 56 se hace el llamado a las funciones que se implementaron en el
Hook de uselocation una vez extraidas se procedera a inicializarlas en el
usekEffect.

useEffect (

(!following.current)

const {latitude, longitude} - userlLocation;

mapViewRef.current?.animateCamera({
center:{latitude, longitude

HH

»luserLocation])

Codigo 56 Implementacioén del Mapa Virtual - Parte 2

En el Cédigo 57 se creara otro useEffect para poder realizar el seguimiento del
usuario con la camara del mapa virtual.
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Una vez creado el useEffect se procedera a crear un meétodo llamado
centerPosition que permita centrar la posicion de la camara virtual en caso de
que el usuario se salga del area de donde se encuentre al accionar este método
regresara al punto de su ubicacion.

const centerPosition

const {latitude,longitude getCurrentLocation();

following. current = true;

mapViewRef.current?.animateCamera({
center:{latitude, longitude}

Codigo 58 Método de centrado de la camara virtual

El Cdodigo 58 hace el llamado a obtener la ubicacion en el instante que este para
que pueda animar la camara dirigiéndose al punto de donde se encuentra.

haslocation){
<lLoadingScreen/>

Cadigo 59 Verificacion de la obtencién de la ubicacion

Asi mismo mientras se obtenga la ubicacion del usuario por primera vez se
mostrara la pantalla de Loading, por lo que en codigo 59 se hace una validacion
para mostrar la pantalla o no.
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Por ultimo, se implementara el componente MapView como se muestra en el
Caddigo 60.

(el)=> mapViewRef.current-el
style={{flex:1}
showsUserLocation
initialRegion={{
. ., latitude: initialPosition.latitude,
Posicion longitude: initialPosition.longitude,
inicial del latitudeDelta:

marcador longitudeDelta:

1
J
del
onTouchStart={() => following.current=fa
<Polyline
coordinates={ routeLines
keColor={colors._primaryDark

Trazado de :
pkewidth 4

la ruta del

usuario.
L
<Fab ico "loc outline' onPress={centerPosition
style={ {position:‘absolute’, botto ), right:18}}/»
<f»

Codigo 60 Implementacién del componente MapView

Ya obtenido el componente en el archivo MapaScreen.tsx se instanciara el
llamado del MapView como se muestra en el Codigo 60.

t MapaScreen

le-{[styles.container, {paddingVertical:"3%"}]}>
v style={styles.conteinerTitle}>
style-{[styles.tituloSection]}>Contadores de Alertas</Tex

style-{styles.textDescription}>{ 'Desplazate sobre el mapa para ver las marcas de alertas accionadas'}</Text>»

[stylesM.containMap]}>

</View>

Codigo 61 Instancia del MapView en la pantalla MapScreen
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Implementacion Mddulo de creacion y configuracion de alertas

Una vez obtenida las bases necesarias para poder darle la funcionalidad a la
aplicaciéon se comenzara a realizar seccionada mente puntos estratégicos para
lograr las caracteristicas correspondientes al médulo creacion y configuracion de
alertas, ya que es una pieza fundamental para la realizacién de los proximos
modulos.

Implementacion de Inicio de sesién

En esta seccion se desarrollara la estrategia de implementacion del Login de un
usuario, en donde se haran validaciones y peticiones desde el Front-End al Back-
End.

Como primera instancia al tener ya creado el Back-End se seguira con la misma
estrategia para poder mandar peticiones, creando una ruta especifica para poder
autenticar usuarios. Es asi como en primera instancia se configurara el Back-End
donde en las rutas se creara un archivo llamado auth.ts donde se definira las
siguientes rutas del Codigo 62.

router.post(‘/login’,[
check('correo’, el correo es obligatorio').isEmail(),
check( 'password’, 'La contrasena es obligatoria').not().1isEmpty(),

validarCampos
1,1ogin);

router.get('/',[
validarJWT
| ,validarTokenUsuario );

Cadigo 62 Implementacion de la ruta Login

En el método POST se definira la ruta “/login” en donde se recibira los parametros
de el correo y la contrasefia. Del mismo se colocaran unos middlewares para hacer
las validaciones correspondientes antes de ejecutar el método de Login.
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Una vez definido el método login se tiene que crear en los controladores la definicidon
de estos métodos para ser utilizados en la ruta de Login, a este archivo se le
asignara el nombre auth.ts creandolo en la carpeta controller.

Una vez creado el archivo auth.ts se procedera a implementar el método /ogin como
se muestra en el Codigo

st login (reg: Request,res:Response) => {

const {correo, password} = req.body;

const usuario Usuario.findOne({where:{correo}});
usuario
res.status
msg: 'Usuario/ Password no son correctos - correo’

const validarPassword = bcrypjs.compareSync( password,usuario.password ) ;
validarPassword

res.status json({

msg: ‘'Usuario / Password no son correctoﬂ'

HE

const token generardWT( usuario.idUsuario

res.json({
usuario,
token

(error) {
console . log(error
res.json({
msg: ‘"Hable con soporte técnico.'

}

Codigo 63 Implementaciéon método login

En el Cddigo 63 se reciben los parametros del request donde se desestructura los
parametros que se reciben para asi poder validar si existe algun registro con el
mismo correo y asi poder mandar un mensaje en caso de existir.
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Posteriormente se utilizara berypjs con el método que nos ofrece de poder comprar
dos passwords decodificando la contrasefa encriptada y validando ambos
parametros, en caso de que la respuesta sea falsa se mostrara un mensaje de que
la contrasefia fue incorrecta.

Como ultima instancia se generara un Json Web Token con el id del usuario
pasando todo el objeto del usuario como respuesta,

Dada la situacion de que las validaciones implementadas sean erréneas se
mandara un mensaje de error y no permitira el acceso.

Para la siguiente ruta del método GET es la validacion del JWT, pero sin embargo
para hablar del JWT se tiene que crear un token, de este modo se podra mantener
el estado de los datos del usuario sin realizar mas peticiones y que nuestro sistema
pudiese ser vulnerable a ser interceptado para saber los parametros de manera
trasparente, es por eso que la utilizacion de un Json Web Token permitira codificar
la informacién siendo asi no tan visible la informacion que se obtenga.

JWT (JSON Web Token)

Cuando hay autenticaciones de inicios de sesidn se creaban variables de sesion de
usuarios donde el servidor crea la variable permitiendo que el usuario pueda realizar
peticiones hacia el servidor, sin embargo estas variables de sesion han tenido
problemas ya que cuesta mucho el poder gestionar estas, es por eso que se hara
uso de JWT, que como se ha hablado brinda unca condicion de seguridad para
evitar que alguien intercepte las peticiones, aun que esta pueda ser vulnerada ya
que la encriptacion es de doble via, sin embargo aun asi nos permite una mejor
gestion de la informacion de inicio de sesiones teniendo un tiempo de validacion del
JWT.

Ahora bien, se creara un JWT que nos permitira tener la informacién del usuario que
necesita mantener en la sesion donde se hara uso del paquete jsonwebtoken

Donde recordando que se tiene una funcién en el controlador del auth donde se
define en el Codigo 63 se centrara en la funcion generaJWT como se muestra en
el Cédigo 64.

const token generar]Wl( usuario.idUsuario

Codigo 64 Generacion del JWT
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Para esta funcion se tiene que crear, es por eso que en la carpeta de helpers se
creara un archivo que se llamado generarjwt.ts donde se implementara el siguiente
Caodigo 65.

jwt 'jsonwebtoken’;

const generarlWT ( uid
Promise( (resolve, reject

const payload = { uid };

jwt.sign( payload, ""+process.env.SECRETORPRIVATEKEY,

expiresIn: '30 days'

= Yy Y Y — I
err, torRen ) >

(err ) {
console.log(err);
reject( "No se pudo generar el token' )

I
L

resolve( token );

Caodigo 65 Definicién del método del JWT

Con el método de jwt.sing se firma un nuevo token donde se colocara el payload
seguido de una llave privada o secreta ,que en caso de que alguien la conozca
alguien mas podra firmar los token es por eso que en las variables de entorno se
declarara una variable llamada SECRETORPRIVATEKEY donde se asignara un
valor. Posteriormente se asignara el tiempo de expiracion del JWT. Por ultimo, se
disparara el call back de la respuesta en caso de que salga todo correcto se
mandara el token a través del resolve.
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Una vez implementado el auth se procedera a comprobar que el servicio de
autenticacion sea correcto, el cual se hara uso de Postman.

POST urlt}fapi/auth/lagin

Params  Authorization Body Pre

none form-data w-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL

Figura 56 Comprobacion del método Login a través de PostMan

Como se muestra en la Figura 56 se puede observar como al mandar el correo y la
contrasefia se obtiene como resultado el objeto de usuario y el token comprobando
asi la autenticacion y generacion del JWT.
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Se implementara un middleware que verifique que sea valido el JWT el cual se
creara un método llamado validarJWT en el archivo validardWT.ts (Figura 9).

t validardWT ([ req: Request , res: Response, ne
token = req.header(’voy-token');
token ) {

res.status(481).json({
: 'No hay token en la peticiédn’

13F

const payload jwrt . v T payloadUser);
const usuario By P
usuario
res.status( . Json{{
msg: ‘Token no vdlido - usuario no existe DB®

Wl

req any ) .usuario-usuario;
next();

(error) {
console.log(error);
res.status(481).json({

msg: ‘Token no valido®

}

Codigo 66 Implementacion del método validard WT

Como se muestra en el Cédigo 66 se lee el token de la peticion que validara si
existe 0 no, en caso de que exista se verificara la informacion del token buscando
en la base de datos si hay algun registro con dicho usuario.

Una vez genero del middleware se procedera en la ruta del auth del método GET
para la funcion de validarTokenUsuario como se muestra en el Codigo 67.

router.get('/",|[
validarIWT

| ,wvalidarTokenUsuario );

Cadigo 67 Implementacion del método GET para la ruta auth
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Se procedera a implementar el Codigo 68 validarTokenUsuario.

const validarTokenUsuario (req: Request,res:Response )} => {

const token generarlWT( (req any) .usuario.idUsuario );

res.json({
usuario: (req any) .usuario,
token,

Cddigo 68 Implementacion método validarTokenUsuario

Para el Codigo 68 se generara un nuevo JWT con la informacién recibida del usuario
para generar un nuevo token de sesion.
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Configuracion de inicio de sesion en React-Native

Para poder hacer la confirmacién del inicio de sesidn es necesario consumir la
APl REST que se creod en el Back-End, es por eso que se describira el proceso
de consumir la API generada.

Consumo del Back-End

En el proyecto de React-Native se generara una carpeta llamada API dentro
de la carpeta se creara un archivo TSX llamado voyAPl.tsx como se muestra
en la Figura 57.

~ [mp src

~ @ api

voyApitsx

Figura 57 Creacién del archivo voy Api.tsx

Para poder consumir el Back-End se hara uso de axios que traera la
direccion que corresponde a el servidor, en este caso es una direccion local
como se muestra en el Cédigo 69.

axios "axios';
AsyncStorage '@react-native-async-storage/async-storage’;

const baseURL= "http://18.8.8.4:8888/api’;

const voyApli = axios.create({baseURL});

voyApi.interceptors.request.use(

ig:any)

AsyncStorage. getItem( "token”);

config.headers| "voy-token']=token;

config;

Codigo 69 Consumo de la API del Back-End
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Como siguiente paso se creara en la carpeta context dos archivos llamados
AuthContext,tsx y authReducer.tsx.

~ g context

AuthContext.tsx
authReducer.tsx

PermissionsContext.tsx

Figura 58 Creacion de los archivos AuthContext y authReducer

En el archivo authReducer se creara un reducer que permitira establecer
varios estados, de tal manera que se puedan manipular por toda la
ampliacion.

in e AuthState {
status | "authenticado” "no-autenticado’;
token:s
errorMe

contacto
contactos
alertas:A

type AuthAction
{type: 'singUp', payload: {token:string , user:Usuario}}
{type: 'addError®, payload:string}
{type: 're Error’}
{type: 'no nticado"}
{type: 'logout'}
{type: 'loadContact”,payload: { contacto:Contacto}}
{type: 'loadContacts’,payload: { contactos
{type: 'addErrorRegisterContact’', payload:str
{type: 'loadAlertas’,payload: {alertas:Alerta
{type: 'removeOneSingUp'}
{type: 'OneSingup’}

Cadigo 70 Implementacion del authReducer parte 1

En Cddigo 70 se crea una interfaz para asignar el tipado de los datos que se
utilizaran, asi mismo se crea el authAction que determina que accion
realizaremos y como lucira
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Como en ultima instancia para el authReducer asignara las
cada estado como se muestra el Cédigo 71.

authReducer [ e: Autl : uthAction) : AuthState
(action.type)
"addError’:

status: "no-autenticado’,
token:null,
errorMessage:action.payload

‘removeError” :

state,
errorMessage: "’

‘singUp":
state,
errorMessage:
status: "authenticado’,
token:action.payload. token,
user:action.payload.user,

'OneSingUp " :

state,
oneSingup

‘removelneSingUp’ :

sta
oneSingup:

"logout ' :
‘noAutenticado’:

state,
status: 'no-autenticado’,
oneSingup:nul
token:null,
user:null,

‘addErrorRegisterContact”:

state,
errorMessage:action.payload,

Cadigo 71 Implementacion del authReducer parte 2
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Posteriormente se desarrollara el AuthContext,tsx.

type AuthConte

errorMessa
token: str
user:Usu.
contacto
contactos
alertas:Alertal ]

status: "cheking’ | 'a enticado’ 'no-autenticado’;
oneSingup: boolean |’ chek glL,

Codigo 72 Implementacion del authContext parte 1

En el Cddigo 72 se muestra el tipado de las Props dentro de estas se
asignaran los estados y la forma de como lucen.

status: 'cheking®,
token:null,
user:null,
contacto:null,
contactos:null,
alertas:null,
errorMessage: "',
oneSingup:null,

Cadigo 73 Asignacion de valores a los estados iniciales

En el cédigo 73 se asignan a las variables iniciales el valor correspondiente
al cargar la aplicacion.

st AuthProvider ({children} :any) =>{

Codigo 74 Declaracion AuthProvider

Se declarara el método del AuthProver donde dentro de este se asignaran
las funciones y métodos para lanzar las peticiones hacia el Back-End.
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Una vez empleada la conexién y comenzado el desarrollo del AuthProvider se haran
las peticiones, declarando los métodos correspondientes mandando los parametros
que se reciban del formulario.

Dentro del AuthProveder se declara el método singln como se muestra el Codigo
75.

const singIn ({c eo, pd I} :loginData)=> {

const {data} voyApi.post<Logi >( ' fauth/login®,{correo, passwor
dispatch({
type: "singUp”,
payload:
token:data.token,
user:data.usuario

AsyncStorage.setItem( ' token',data.token);
er 1y
console. L ror.response.data);
dispatch({type: "addError', payload: error.response.data.msg "Informacion incorrecta’ })

Codigo 75 Implementacion del método singin

Dentro del Cédigo 75 al hacer uso de axios permitira mandar las peticiones HTTP,
en este caso se accedera a la ruta “/auth/login” en caso de tener éxito se hara el
dispatch de la accion para cambiar los valores del estado, mandando los datos del
usuario y el token, asi mismo se guardara el token manteniéndolo de forma
persistente en memoria para mantener la sesion activa.

En la configuracion de la pantalla login se hara el llamado de los métodos y se creara
la funcidn que permitira enviar los parametros del formulario hacia la peticion.

const {singln,errorMessage, removeError} useContext (AuthContext );

const onLogin () => {
console. log({email, password});

Keyboard.dismiss();
singIn({correo:email, password});

Codigo 76 Uso del AuthCOntext y declaracion de la funcién onLogin

Como se muestra en el cédigo 76 se hace la importacion de los métodos del
AuthContext extrayendo la funcioén singln para la autenticacion del usuario
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<TouchableOpacity style={[styles.btn,styles.btnDark,stylesL.btnDimension]
activeOpacity={@

onPress={() =» {onLogin() }

Cadigo 77 Implementacién de la funcién onLogin en el botén

En el Codigo 77 se hace el llamado de la funciéon cuando el usuario presiona el
boton, al tener la implantacién con la configuracion de la navegacién en caso de
tener éxito nos podra redireccionar a la pantalla del Menu Lateral en la que se
encuentra principalmente la pantalla de Inicio.

Una configuracion adicional se hara para que en caso de que la autenticacién ya se
haya realizado siempre muestre la pantalla de inicio y no el login, para eso se hara
la configuracion del archivo StackNavigator.tsx

(permissions.locationStatus ‘granted')

(

(status "authenticado")
(<>

<Stack.Screen name="LoginScreen” options={{title:'lLogin’'}} component={LoginScreen} />

<5 en name="Registr: n" options-{{title:'Registro"}} component-{RegistroScreen} />
<Stack.Screen name="RegistroScreen2" options={{title:'Registro'}} component-{RegistroScreen2} />
<f>

((oneSingup===true
<Stack.Screen name-"ContactoScreen” options-{{title:'Registro"'}} component-{ContactoScreen initialParams={{primeraVez:true}}/>

<>
<Stack.Screen name="MenulLateral™ options-{{title:'Inicio'}} component={MenulLateral} />
<[>

)

<Stack.Screen name="PermissionsScreen™ component-{PermissionsScreen} />

Caodigo 78 Configuracion de autenticacion StackNavigator

En el Codigo 78 se muestran funciones ternarias que determinan el estado de la
autenticacion para poder mostrar el contenido dependiendo como se encuentre
dicho estado.
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Registro de un Usuario

Para el registro de un usuario se seguira la misma estrategia para implementar
el llamado de las peticiones, el cual sera necesario declarar un nuevo método en
el AuthContext llamado singUp.

const singlp ({r e, ape o, pas RegistroDatos)=> {

const {data} voyApi.post<LoginResponse>( ' fusuarios’, {nombre,apellido,correo, password});
console.log(data);
dispatch({
type: 'singlp”,
payload:
token:data.token,
user:data.usuario

s
AsyncStorage.setItem( ' token',data.token);

error:any
console. log(error.response.data);
dispatch({type: 'addError', payload: error.response.data.msg 'Verifique los compos® })

Cddigo 79 Implementacion funcién singUp en el authContext

Como se muestra el Cdédigo 79 se sigue la misma estructura para mandar la
peticion, pero en este caso la ruta y el método que se envia es distinta, ya que
en la previa creacién del Back-End se generaron las rutas que permitirian acceder
a las peticiones CRUD por lo que solo se hace uso de las mimas para la situacion
que se requiera.
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Un detalle a considerar es que cuando el usuario se registre por primera vez se
mostrara la pantalla de configuracion de contactos, la cual al momento de
accionar la funcidn onRegister cambiara el estado de la aplicacién asignandole
una bandera que indique que es la primera vez que inicia sesion y necesita
configurar sus contactos.

const onRegister () =>q
Keyboard.dismiss();
validaForm() confirma
singUp({
nombre,
apellido,

correo,
password

s

primeraVez();

setErrorGen(true);

Cadigo 80 funcion onRegister

Asi que en el Cddigo 79 después de establecer la funcion singUp se hara el
llamado del método primeraVez() que se configurara en el AuthContext.

const primeraVez
dispatch({
type: 'OneSingUp’,

AsyncStorage.setItem( 'oneSingup”’, "true’);

Codigo 81 Implementacion de método primeraVez
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En el Codigo 81 se habra indicado que ha entrado por primea vez el usuario,
cambiando el estado de la aplicacion para el dispatch OneSingUp. De este modo
en el StackNavigator.tsx del Codigo 82 se hara una funcién ternaria que determina
si ha sido su primera vez o no a través de la variable oneSingup para mostrar la
pantalla de configuracion.

(permissions.locationStatus 'granted')

(

(status ‘authenticado')
creen name="LoginScreen" options={{title:'Login'}} component={LoginScreen} />

creen name="RegistroScreen" options={{title: 'Registro'}} component={RegistroScreen} />
een name="RegistroScreen2" options={{title:'Registro'}} component={RegistroScreen2} />

( (oneSingup===true

<Stack.Screen name="ContactoScreen" options={{title:'Registro'}} component-{ContactoScreen} initialParams-{{primeraVg

<>
<Stack.Screen name="MenulLateral” options={{title:'Inicio"'}} component={Menulateral />

<[>

)

<Stack.S5creen name="PermissionsScreen" component-{PermissionsScreen} />

Cddigo 82 Funcidn ternaria para el cambio de estado
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Registro de Contactos

Para el registro de contactos se creara en el AuthContext el método
registraContacto como se muestra en el Codigo 83.

const registaContacto [ ~io} :Contacto) => {

console.log("Registrando ... ");

console.log(nombre,” | ",telefono, " | ",Usuario_idUsuario)

const resp voyApi.post<Contacto>(*/conalerta’, {nombre,telefono, Usuario_idUsuario});
console.log(resp.data);

dispatch({

type: "loadContact”,
payload:
contacto:resp.data,

1;
console.log(resp.data.idContacto);
resp.data.idContacto;
err ny
console.log(error.response.data);
dispatch({type: "addErrorRegisterContact’, payload: error.response.data.errors[0].msg 'Es posible que el numero del contacto ya exis]
‘error';

Cddigo 83 Implementacion registraContacto

Para este apartado del Codigo 83 se hara la peticion POST hacia “/conalerta”.
Esta ruta tiene una caracteristica la cual hara que registre al contacto en la tabla
Contacto de la base de datos, pero a su vez que creara tres registros de las
alertas (verde, amarilla y roja) que seran asociadas a dicho contacto indicando
en los registros que se encuentran en un estado de no habilitado, esto con la
finalidad de que sea mas sencillo el cambio de estados de las alertas.

A su vez estando en el mismo archivo del AuthContext se creara un método
llamado actualizaAlertas.

const actualizaAlertas (i ta:number, do:number) => {

console.log("Actualizando Alertas ... "+idAlerta);
const resp voyApi._put<Alerta[]>("/alertas/'+idAlerta, {estado});
resp.data;

y
type: "addErrorRegisterContact’, payload: error.response.data.errors[@].msg ‘Es necesario seleccionar una alerta'});

Cadigo 84 Implementacion del método actualizaAlertas

En el Cddigo 84 se implementa el método permitira actualizar el estado de la
alerta que el usuario seleccione respectivamente ya sea para activarla o
desactivarla.
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Una vez creados los métodos del AuthContext se procedera a implementar el
accionado de la funcionalidad en la pantalla Configuracion de Contactos.

Recordando la pantalla de la Figura 30 se tiene un boton para agregar un contacto
el cual cuando se acciona abre los contactos del dispositivo y extrae la informacién
de dicho contacto como su nombre y el numero de teléfono

.then sel
(!selection

null;

Obtencion de
|OS parémetros &= (et { contact, selectedPhone } selection;
Let snumber- selectedPhone.number.replace(/ 1/g, "');

ém (et idContact registaContacto({idContacto:"'",indice:®,nombre: contact.name, t¢g

(idContact "error') H
sethabilitaCampoID(idContact);
getContact
setVacio(f
setVerificaC
selectedPhone . number;

Llamado del
método
registraContacto

Cadigo 85 Implementacion del método registraContacto en la funciono getPhoneNumber de la pantalla
ContactoScreen

El Codigo 85 extraera los datos del contacto para registrarlos a través de la peticidon
POST, adicionalmente se cambiaran los estados de los useStates para habilitar el
componente y mostrar la informacién de dicho contacto.

Cabe mencionar que para poder mostrar los datos del usuario en pantalla se creara
un componente que sera reutilizable, ya que este se asignara dinamicamente
respecto al numero de contactos que se obtengan, por lo cual se desarrollara el
componente de la Figura 59.

Contacto 1 -
Hombre/Alias Deskgrar Alarma
Kevin Eaarl Selecciona Alerta

Himare

1235467804

Figura 59 Componente ContactoAdd
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Componente ContactoAdd

Para este componente se realizara como las pantallas ya realizadas, solo que
se pasaran los parametros y se configuraran los botones de las acciones.

Como primera instancia se creara una carpeta en los componentes llamada
Contacto en dicha carpeta se creara un archivo TSX llamado ConctactoAdd.tsx
como se muestra en la Figura 60.

“ [k components
v [m Contacto

ContactoAdd.tsx

Figura 60 Creacion del archivo ContactoAdd.tsx

En dicho archivo se creara una funcion que permita actualizar los datos de las
alertas asociadas al contacto.

const actualizaCampos ()=>{
selected.length 0 Alert.alert('Error al guardar','Es necesario asignarle una alarma al contacto');

var 1=8; i<alertasData.length;i
Let estado
(var j j<selected.length;j++){
(alertasDatali].tipo-——-selected[j]){
estado-1;

setSelectedPrincipal (tri

Cadigo 86 Implementacion de la funcién acutilizaCampos

En el Codigo 86 se verifica si se seleccion6 alguna alerta antes de guardar los
cambios, en caso contrario lanzara un mensaje de error, posteriormente se
iterara sobre las alertas seleccionadas las cuales recibiran el estado 1, que
significa que estaran activas, en cambio las que no se encuentren en el estado
1 se les asignara el estado 0 para poder asi enviar el arreglo de las alertas a
través del método actualizaAlertas del AuthContext. Del mismo modo se
actualizara los datos del contacto en caso de que estos sean modificados a
través del método actualizaContacto.

También para este cédigo implementa algunos useState para ocultar, mostrar
o editar el contenido.
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Cabe mencionar que para poder cargar las alertas asociadas a el contacto del
mismo modo se tiene que enviar una peticion a la base de datos para extraer
el estado de las tres alertas asociadas al contacto, por lo que se tendra que
crear un método que permita obtener dichas alertas, la cual en el AuthContext
se creara un método llamado obtenerAlertasContacto.

const obtenerAlertasData ()=>f

const a obtenerAlertasContacto(idContacto Alertal];

const n E

const alertas:DataAlerta H

let i = @ ; i<a.length ; i
Llet s="";
(ali].tipo){
‘verde':
(ali].estado
n[i]="1";
s="1";

‘amarilla’:
(ali].estado
n[i]="2";
5="2";

‘roja’:
(ali].estado
n[i]="3";
s="3";
}
alertas[i]-{idAlerta:a[i].idAlerta,estado:a[i].estado,tipo:s};

const activos H
let j=0;
Let i=0; i<n.length; i
(n[i] unc ned){
activos[j]l=n[i];
3+
1
I

setAlertasData(alertas);
setSelectedPrincipal (activos.length===0? false: true);

CJa

setSelected(activos);

Codigo 87 Implementacién funcion obtenerAlertasData

Una vez creado el método se implementara una funciéon en el componente
ContactoAdd.tsx llamada obtenerAlertasData como se muestra en el Cadigo
87.

Dicha funcién iterara sobre los tres registros obtenidos que corresponden a las
alertas asociadas al contacto y se guardaran en un arreglo las que se
encuentren activas, para que de esta manera también a través del componente
el usuario identifique que alertas tiene activas para ese contacto
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Como ultima funcidn a implementar en el componente ContactoAdd se creara
una funcion llamada deleteConfirm la cual se encargara de eliminar el registro
tanto del usuario como de las alertas asignadas a dicho contacto.

const deleteConfirm () => {
eliminaContactoAlerta(idContacto);

getContact();
setVerificaCampos(false);

const eliminaltem ( >
Alert.alert(*Se eliminara el contacto', ";Estas seguro de querer eliminar el contacto?’,
[
text:'Si’",

onPress:()=>deleteConfirm

text:'No",

Cadigo 88 Implementacién de la funcién delete Confirm

En el Codigo 88 se hace el llamado de la funcion eliminaContactoAlerta del
AuthContext la cual se implementara como las anteriores peticiones solo
asignandole la ruta de la funcion correspondiente de eliminacion.

Cuando el usuario active la opcién de eliminar el registro le lanzara un mensaje
que le indique que se procedera a eliminar el registro, en caso de que el
usuario este de acuerdo se llamar a la funcién deleteConfirm y hara la
eliminacion definitiva de la base de datos.
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Una vez configurado el componente ContactoAdd se creara un FlatList que cargue
el contenido de los registros de los contactos con sus respectivas alertas en caso
de que exista alguno asignado.

Para la implementacion del FlatList en la pantalla ContactoScreen.tsx se hara el
llamado de la funcion del AuthContext llamada obtenerContactos esta funcidén nos
permitira cargar los registros de los contactos ya configurados respectivamente, en
caso contrario de que no existan se mostrara solo una leyenda de que no hay
registros.

const getContact =2
Let m obtenerContactos (idUsuario) Contacto[];

(var 1=0 ; i< m.length ; i++)}{
m[i].indice=i+1;

L

I

m.reverse();

{m.length===0)setVacio(true):setContactos{m);

Cadigo 89 Implementacion de la funcién getContact

Como se muestra en el Cédigo 89 se implementa la funcion getContact que hace el
llamado de la peticion obtenerContactos , donde estos se almacenaran en un
arreglo enviandolos a través de un useState, en caso de que no exista un registro
se marcara una bandera que indique que no hay registros.

{ (!'vacio)
<Flatlist renderItem={({item}) =>
renderContactsItem@fitem,verificaCampos, setVerificaCampos,
habilitaCampoID,
getContact)}
keyExtractor={(item)=> item.idContacto}

refreshControl-{
<RefreshControl
refreshing={refresh

onRefresh={onRefresh

/>

Codigo 90 Implementacion del FlatList

Una vez obtenido los datos se pasaran al FlatList como se muestra en el Codigo 90
el cual se encargara de enlistar los datos a través del componente AddContact, para
eso se implementara una funcién llamada renderContactsltem donde se pasaran
algunas funcionalidades independientes para darle la funcionalidad al componente.
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const renderContactsItem g i boolean,
id,

safeAregView stvle={

<ContactoAdd getContact-{getContact} habilitaCampo-{(habilitaCampoID---contactItem.idContacto
verificaC {verificaCampos }

setVerifi pos-{setVerificaCampos} idUsuario-{idUsuario}
idContacto={contactItem.idContacto}
noLabel={contactItem.indice}

alias-{contactItem.nombre}

< /SafeAreaView>

<f>

Cadigo 91 Implementacion del renderContactsltem

Como se muestra en el Cdédigo 91 se puede ver el llamado del componente
ContactAdd donde se pasa la informacién necesaria para cargar los datos del
contacto.

Editar Informacion del Usuario

Para agregar la funcionalidad a la pantalla de CuentaScreen.tsx de la Figura 46
se realizara el mismo procedimiento de peticiones a través del AuthContext para
eso se hara la configuracién del llamado de las funciones para cargar los datos
en los formularios.

const {user,actualizalsuario} useContext (AuthContext) ;

Cadigo 92 Llamado de la funcién actualizaUsuario y el estado user del AuthContext

En el archivo CuentaScreen.tsx se creara un componente llamado Formulario el
cual se implementara para crear un FlatList, dicho componente se utilizara para
que cargue la informacién en cada campo, manteniendo el mismo disefo y
acciones de edicion.

Una vez en el componente Formulario declarara el useContext del AuthContext
para extraer la funcién de actualizaUsuario que permitira actualizar los datos del
usuario como: nombre, apellido, correo y contrasena.
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const

Setne abtn(ta

setTemp(etiqueta);

setErrorGen(true);

Codigo 93 Implementacion de la funcioén actualiza para editar los datos del usuario

En el Cédigo 93 se hace el llamado a la funcion de la peticién para editar el dato
que se desea actualizar, en donde asi mismo se utilizan algunos useState para
algunas validaciones del formulario y muestreo de los componentes.

En el componente principal CuentaScreen se hara el llamado del AuthContext

extrayendo los datos del usuario y la funcién eliminaUsuario como se muestra en
el Cédigo 94.

const CuentaScreen

const {user,eliminalUsuario} useContext (AuthContex
const usuar= JSON.stringity(user,null)
const usuario= JSON.parse(usuar);

const idUsuario- usuario.idUsuario;

Codigo 94 Llamado del AuthContext para la funcién elimnaUsuario

Asi mismo se hara un parseo de la informacién del usuario como se muestra en
el Codigo 94, ya que la variable user contiene la informacion del Usuario ya que
cuando se autentica dicha informacion se establece, ya que fue configurada en
el estado del dispatch.
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Una vez declarados los componentes y las funciones se implementaran el FlatList
Como se muestra en el Cédigo 95.

const forms [

1, <Flatlist data renderItem={ ({item}) =>

id:

~ tipo: ‘nombre, componentFormulario(item.tipao)

( keyExtractor={(item)=> item.id
id: 2 o refreshControl

tipo: ‘apellido’, <RefreshControl
refreshing={refresh}

" id: ‘37,
tipo: 'correo’, onRefresh={onRefresh}

/>

id: 'a’,
tipo: ‘password’,

Codigo 95 Implementacion FlatList para los datos del Usuario

Una vez implementado los componentes, se asignaran a los botones las acciones
del onPress para accionar las funcionalidades implementadas para editar la
informacion y la eliminacion definitiva de la cuenta del Usuario.
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Implementacion Mddulo de emision de alertas

En esta seccion se desarrollara la funcionalidad de la pantalla de /nicio, la cual
corresponde a la activacion de los botones de riesgo, es por lo que se haran los
llamados a las funciones del AuthContexty la obtencién de la ubicacion del usuario
a través del Hook useLocation.

Como primera instancia se haran los llamados a las funciones del AuthContext, la
cual se sigue la misma estrategia de solicitar las peticiones HTTP a través de las
rutas con axios.

const {user,obtenerAlertas,obtenerContacto,

registralbicacionAlerta, errorMessage,
removeError} useContext (AuthContext);

Codigo 96 Llamado del AuthContext para la obtencion de las funciones a implementar

En el componente InicioScreen se declarara el Cédigo 96 para hacer el llamado de
las funciones que nos interesaran utilizar.

const usuar= JSON.stringify(user,null);
const usuario- JSON.parse(usuar);
const idUsuario- usuario.idUsuario;

const [alertas, setAlertas] useState<Alertal ]>(

[alertaVerde, setAlertasVerde] useState<string[1>([1);
[alertafAmarilla, setAlertasAmarrilla] useState<string[ ]>(
[alertaRoja, setAlertasRojal] useState<string[1>([1);

Caodigo 97 Implementacion de useState y parseo de la informacién del usuario

En el Cddigo 97 se declararan los useState ya que nos peritaran mandar los estados
del almacenamiento de las respuestas del AuthContext una vez manipuladas en las
funciones a implementar mas adelante.
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const obtenerAlertasData ()=>{
const a obtenerAlertas(idUsuario Alertal ];

setAlertas(a);
const v: string
const y: string
const r: string
let i-0; i<a.length;i
(a[i].estado===1){
console.log(al1i].Contacto_idContacto);
const s obtenerContacto(a[i].Contacto_idContacto) Contacto;
(a[i].tipo){
‘verde':
v.push(s.telefono);
3
‘amarilla’:
y.push(s.telefono);
3
‘roja’:
r.push(s.telefono);
>
}
setAlertasVerde(v);
setAlertasAmarrilla(y);

setAlertasRoja(r);
a;

Cadigo 98 Implementacion de la funcion obtenerAlertasData

En el Cddigo 98 se implementa la funcidn que permitira obtener las alertas que se
han configurado respectivamente. Como primera instancia se manda la solicitud
para obtener todas las alertas que estén asociadas al usuario, cuando se obtengan
dichas alertas se iterara para obtener los datos del contacto mandando otra solicitud
a la base de datos para extraer la informacién del contacto de dicha alerta, una vez
cuando se obtenga la informacién se almacenara en un arreglo correspondiente a
el tipo de alerta, ya sea verde, amarrilla o roja, es decir se asignara a un arreglo el
teléfono del contacto en el useState del arreglo del tipo de alerta.
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const{ petCurrentlLocation} = uselocation(

const [lat, setlat] useState(
const [lon, setlon] useState(

const obtenerUbicacion () => {

const {latitude,longitude getCurrentLocation
setLat(latitude);
setlon(longitude) ;

Codigo 99 Implementacion de la funcidon obtenerUbicacion

En el Cdodigo 99 se hace el llamado del getCurrentLocation del Hook que se
implemento en secciones anteriores, el cual permitira obtener la longitud y la latitud
de las coordenadas del usuario el cual al momento de desestructurar se mandaran
a través del useState para que sean utilizadas al momento de activar la alerta.
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const activaAlerta
Let alerta : string
Let tam=0;
tipo
‘verde”:
I
{
alerta-alertaVerde,
‘tam-alertaVerde.length
1
I
‘amarilla’:
[
1
alerta-alertaAmarilla,
tam-alertaAmarilla.length

1
H
‘roja’:
r
i
alerta-alertaRoja,

tam-alertaRoja.length
1
L

tam---0 Alert.alert('No se puede activar la alerta’, 'Por favor es necesario que configures un contacto con la alerta, dirigete a la

obtenerUbicacion();
Let i-0;i<tam;i
console.log('vaya vya',alertal[i],tipo)
sendAlerta(alertal[i],tipo,lat,lon);

registrallbicacionAlerta(lon,lat);

Cddigo 100 Implementacion de la funcion activarAlerta

En el Codigo 100 se implementa la funcidén activaAlerta la cual determinara el tipo
de alerta que se accionara, para que de esta manera obtenga el arreglo
correspondiente a la aleta de los teléfonos obtenidos. Una vez determinado el tipo
de alerta con el arreglo se llamara la funcién de obtenerUbicacion para asi saber las
coordenadas exactas del momento de la activacién la alerta, una vez llamada la
funcion se iterara sobre el arreglo de la alerta para mandar el mensaje a los nUmeros
y esto se lograra a través de la funcion sendAlerta. Por ultimo, se registrara la
ubicacidn de la activacidén de la alerta para marcar en el mapa virtual ese punto de
donde se emitio.
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Para poder configurar la funcion sendAlerta, se creara una carpeta llama Alerta y
un archivo TSX llamado sendAlerta.tsx como se muestra la Figura 61.

¢ components
p

s [ Alerta

sendAlerta.tsx

Figura 61 Creacion del archivo sendAlerta.tsx

Una vez creado el archivo se creara un componente llamado sendAlerta en el cual
se asignara una funcion llamada sendDirectSms.

const sendAlerta numero:string, alerta:string,latitude:number,Ll Ltude :number) => |{

Enlace

para let mensaje ;

ubicar a let ubicacionTxt="http://maps.google.com/maps?q="+latitude+", " +longitude;
el

usuario

const sendDirectSms
numero
{
const granted PermissionsAndroid.request(
PermissionsAndroid.PERMISSIONS.SEND_SMS,

title: 'Envio de Mensajes®,

Permisos de message:
envio de ‘Para poder enviar el mensaje es necesario gue otorgue los permisos °

mensaje de ':Desea que VoyContigo pueda enviar mensajes?.”,
texto buttonNeutral: 'Pregintame Despues’,
buttonNegative: 'Cancelar’,
buttonPositive: "OK',

Cddigo 101 Implementacion de la funcion sendDirectSms parte 1

Como se muestra el Codigo 101 se implementara la configuracién de los permisos
para el envio de mensajes de texto que se describio en la seccidon Permisos envié
de mensajes de texto.
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(granted PermissionsAndroid.RESULTS.GRANTED) {
alerta

e Asignacion de mensaje llamado a
mensaje-TextAlertVerde iubicacionTxt: ' |':alerta; el texto Global Conflgurado del
archivo AlertMessages.tsx

'ama;illa':
~ [ textos

mensaje-TextAlertAmarilla+ ubicacionTxt ' |'+alerta

AlertMessages.tsx

'rcia':
var TextAlertVerde "Hola.
var TextAlertAmarilla "Hola.

var TextAlertRoja "Hola.

s
1
mensaje-TextAlertRoja+ubicacionTxt+ *

DirectSms. sendDirectSms (numero, mensaje);

Alert.alert('Alerta enviada’, 'La alerta '+alerta:’ fue accionada con exito’);

Alert.alert("Envio Denegado', 'Los permisios para el envio de mensajes ha sido denegado,

(error:any) {
console.warn(error);

Alert._alert("® '+error);

sendDirectSms() ;

Codigo 102 Implementacion de la funciéon sendDirectSms parte 2

En la implementacion del Cédigo 102 se determina el mensaje se enviara para que
posteriormente a través de la funcién de DirectSms.sendDirectSms se envié el
mensaje de texto a el numero correspondiente con el mensaje predeterminado
asignado de la alerta. Una vez mandado con éxito el mensaje saldra una pantalla
emergente que indicara que se ha mandado con éxito el mensaje.

Cabe mencionar que para poder accionar la funcion DirectSms.sendDirectSms
que hara el en vio del mensaje, se tendra que hacer una configuracién para
dispositivos Android.

123



Configuracion del envié directo de mensajes para Android

Inicialmente en el proyecto  de React-Native  en la ruta
“‘Android/app/scr/main/java” se crearan dos archivos de Java Illamados
ModuloSendSms.java y PaqueteSendSms.java como se muestra en la Figura 62.

v (@ android
> & gradle
~ [ app
> & build
v [&m src
> I debug
~ [ main
> BB assets
~ [ java' com'voycontigo

MainActivity.java

MainApplication.java

ModuloSendSms.java

PagueteSendSms.java
> BB res

i§ AndroidManifest.xml

Figura 62 Creacion de los archivos Java ModuloSendSms.java y PaqueteSendSms.java
Una vez creado los archivos se procederia a implementar el desarrollo del codigo
de estos.
Implementacion ModuloSendSms.java

Como primera instancia se procedera a hacer las importaciones de las
bibliotecas a utilizar como se muestra en el Cédigo 103.

Codigo 103 Importacion de las bibliotecas para la clase ModuloSendSms.java

La importacion para el funcionamiento del envio del mensaje sera la de “import
android.telephony.SmsManger”
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ModuloSendSms ReactContextBaseJavaModule {

ModuloSendSms (ReactApplicationContext re
super(reactContext) ;

@0verride
String getName() {
"DirectSms"; Nombre para importacion del método nativo

@ReactMethod

void sendDirectSms(String phoneNt

SmsManager smsManager - SmsManager.getDefault();
smsManager.sendTextMessage(

envio del mensaje phoneNumber, null, msg, null, null
)5

Método para el

Exception ex
System.out.println("No se puede enviar el mensaje.");

Codigo 104 Declaracion de la clase ModuloSendSms

Una vez realizado las importaciones se implementara el Codigo 104 para la
declaracion de la clase, donde se observa los métodos para hacer el llamado
nativo y el método que permitira enviar los parametros del mensaje.

Implementacion PaqueteSendSms.java

Como primera instancia de haran las importaciones respectivas de las
bibliotecas a utilizar y el médulo creado como se muestra en el Cédigo 105.

Codigo 105 Importacion del médulo Send Sms
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PaqueteSendSms ReactPackage {

@0verride
List<ViewManager> createVi

ReactApplicationContext reactCor

Collections.emptylist
@Override

L ist<NativeModule> modules vl < ;
modules. add ModuloSendSms (reactContext));
modules ;

Codigo 106 Adicion del Médulo SendSms

En el Codigo 106 se anade una lista del tipo NativeModule donde se anadira el
modulo creado ModuloSendSms.

Una vez creado las clases y declarado los métodos, se configurara el archivo
MainApplication.java en el cual se hara la importacion del paquete creado y se
afiadira a la lista de los paquetes como se muestra en el Codigo 107.

MainApplication Application ReactApplication {

ReactNativeHost mReactNativeHost
ReactNativeHost(this) {
@0verride
boolean getUseDeveloperSupport
BuildConfig.DEBUG;

@Override
l ist<ReactPackage> getPackages
@Suppress UnnecessarylocalVariable™)
packages ckagelist(this).getPackages();

PaqueteSendSms
packages;

Caddigo 107 Configuracion del MainApplication

126



Por ultimo, para hacer el llamado del método nativo se hara la importacion de
NativeModules de “react-native” el cual contendra el método DirectSms como se
muestra en el Codigo 108.

{NativeModules,PermissionsAndroid, Alert} ‘react-native’;

var DirectSms NativeModules.DirectSms;

Codigo 108 Llamado del método NativeModules

De esta manera al tener configurado las funciones antes mencionadas, se
procedera a hacer el llamado de la funcion activaAlerta() para accionar el onPress
de los botones de las alertas, para que de esta manera se mande un mensaje de
texto hacia los contactos configurados, en caso de que no exista ningun contacto
asignado no se podra accionar el botén.

<BtnAlerta tipo={'verde’ onPress={() =»> activaAlerta('verde") tam={alertaVerde.length} />
<BtnAlerta tipo={‘amarilla’} onPress={() => activaAlerta('amarilla’)} tam={alertaAmarilla.length}/>

<BtnAlerta tipo={'roja’ onPress={() => activaAlerta('roja") tam={alertaRoja.length}/>

Codigo 109 Paso de parametros al componente BtnAlerta

En Cddigo 109 se pasaran los parametros al componente que se creara BtnAlerta,
el cual corresponde a los tres botones de las alertas a accionar.

<View style={[stylesI.containerBotones,]}>
<TouchableWithoutFeedback disabled-{tam---0 ? true : false} onPress-{onPress} onPressIn-{bajaBtn} onPressOut-{levantaBtn}>
e-{stylesI.btnArea}>
le={[stylesI.btnBase]}>
<Animated.View style-{[stylesI.btnAltura,
{backgroundColor: (tipo ‘verde" colors.alverdeDark tipo ‘amarilla’ colors.alamarilloDar
alturaStyle]}>
<Animated.View style-{[stylesI.btnSuperior,internoBtn ,

{backgroundColor: tam 9 ? colors.secondaryDark tipo 'verde' colors.alverde tipo

13>
<Image source={require ('../img/logo.png")
style stylesI.imglogo

style-{stylesI.textBtn}> {(tipe 'verde') ?'Bajo' (tipo 'amarilla')? 'Medio’ (tipo 'roja")? 'Alto’
ted. View>

</Animated.View>

<fView>

outFeedback>

Codigo 110 Implementacion del componente BtnAlerta

En el Cddigo 110 se implementan funciones ternarias para asignar el contenido
correspondiente a las tres alertas.
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Implementacion del Modulo contador de las alertas

Para este modulo se adicionara algunas configuraciones al componente Map para
que de esta manera se asigne un contador de alertas que permita visualizar donde
se han accionado los botones.

const obtenerUbicaciones

console. log("0 ;
const {data} rip>('/ubicacion’);
const {ubicaciones,

Let marker : UbicacionMarker[]
Let j=0;

Let tam- ubicaciones.length;
(Let i-8; i<tam; 1i++){
(ubicaciones[i].Alerta_idAlerta-——alertas[i].idAlerta){

marker/| j
id:j,
longitud:ubicaciones[i].longitud,
latitud: ubicaciones[i].latitud,
fecha:ubicaciones[i].fecha,
hora:ubicaciones[i].hora,
tipo:alertas[i].tipo

marker;
ror:any
console. log(error.response.data);
dispatch({type: 'addErrorRegisterContact’', payload: error.response.data.errors[@].msg ‘Intentelo nuevamente® });

[1;

Codigo 111 Implementacion de la funcion obtenerUbicaciones en el AuthContext

En el Cddigo 111 muestra la implementacién del método GET para accionar la
peticion a través del PHAT configurado en el Back-End para obtener los registros
de las ubicaciones de las alertas accionadas.

Una vez definida la funcion se hara el llamado de la funcién en el componente Map
como se muestra en el Cédigo 112.

lublcaciones, se
const obtenerUbicacion . .
const datos pbtenerUbicaciones UbicacionMarker|[];
datos.length e null
setUbicaciones (datos);

=12

useEffect(

Cddigo 112 Llamado de la funcién obtenerUbicaciones
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Asi mismo se hara uso del useEffect para que al cargar el componente se lance la
peticion y obtenga las ubicaciones y de paso a marcar las alertas que se han
activado.

Una vez dicho esto se implementara las ubicaciones de las alertas que han sido
emitidas, para eso se modificara el Cédigo 60 y se afadira los marcadores.

<MapView > obtenerUbicaciones Aa
ref-{(el)=> mapViewRef.current-el
style={{flex:1}
showsUserLocation
initialRegion={{
latitude: initialPosition.latitude,
longitude: initialPosition.longitude,
latitudeDelta:

longitudeDelta

1
¥

onTouchStart={() => following.current=false

ubicaciones.length! == @ ubicaciones.map(
<Marker
key={id
coordinate={{latitude:marker.latitud ,
longitude: marker.longitud}
title={"'Alerta ':marker.tipo
description={"Se acciono el dia : '+ marker.fecha ' a las '+marker.hora
pinColor (marker.tipo ‘verde')? colors.alerta2
((marker.tipo ‘amarilla')
colors.alerta5
(marker.tipo ‘roja’)’ colors.alerta8
'pink")

Codigo 113 Implementacion del conteo de las alertas

En el Cddigo 113 se implementa una condicién ternaria que determinara si existen
registros de las ubicaciones de las alertas emitidas, en caso de que existan a través
del componente Marker se marcaran con los colores de las alertas las ubicaciones
donde fueron accionadas indicando el tipo de riesgo, la fecha y la hora en que se
emitieron.
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Resultados

Una vez desarrollada la aplicacion se mostrara su funcionamiento mediante un
video el cual se encuentra en el siguiente enlace.

Figura 63 Enlace al video del funcionamiento de la aplicacion

Como en primera instancia en el video de la Figura 63, se realiza la interaccion con
la aplicacion movil simulando el ingreso de un usuario contemplando los casos de
errores que pudiesen cometer mas usuarios, de esta manera se observa el buen
funcionamiento del Back-End, ya que a través de la aplicacion movil el Front-End
reacciona ante los casos que se configuraron.

Del mismo modo se observa la navegacion entre pantallas, la habilitacion del
contenido de cada componente y el accionado de los botones que se encuentran
en cada una.

Asi mismo la aplicacion muestra el contenido de la informacién a solicitar,
cargandola en los componentes de las secciones.
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Analisis y discusion de resultados

Una vez desarrollada la aplicaciéon movil se realizaron pruebas del funcionamiento
del Back-End y Front-End, de tal manera del poder comprobar los distintos
escenarios en el que un usuario pudiese encontrarse ante el uso de la aplicacion
movil.

Para comprobar el funcionamiento del Back-End se hizo uso de la herramienta de
Postman, la cual ayuda a realizar pruebas de los métodos HTTP incorporados en

los servicios implementados a través de las rutas que se describieron en el
desarrollo del proyecto.

Funcionamiento del Back-End

Recordando un poco en la seccion de desarrollo del proyecto se habian creado
los métodos a través de Postman que definian las rutas y acciones de las
peticiones como se muestra en la Figura 63.

~  voycontigo

Obtener Alertas
Obtener Usuarios
rosT Crear Usuario
Actualizar Usuario
Eliminar Usuario
POST Crear Rol
Obtener Rol
PosT LOGIN
Obtener Ubicaciones
posT Crear Ubicacion
2osT Crear Contacto
Obtener Contactos

P0sT Obtener Contacto-Alertas

Obtener Alertas-Contacto

Figura 64 Coleccion de métodos de las rutas del Back-End
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Como se muestra en la Figura 65 se realiza una prueba de autenticacién de un
usuario registrado, como consecuente el Back-End respondera con un mensaje
de error.

fapifauthflogin

Body

none form-data w-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL

Figura 65 Prueba Login con datos incorrectos

Caso contrario en la Figura 66 se ingresa los datos de un usuario previamente
registrado y como consecuente muestra los datos de este y la generaciéon del
token de sesion.

Japifauthflogin

Body Pre ript Tests

none form-data ¥-www-form-urlencoded @ raw [ LELY GraphQL

Figura 66 Prueba Login con un usuario registrado
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Realizando otra prueba como se muestra en la Figura 67 para el registro de un
contacto se realiza la solicitud POST con datos incorrectos, en el cual este caso
contempla para el numero de teléfono 7 digitos, como consecuente mandara un
mensaje indicando donde hay un error.

fapi/contactos

‘arams Authorization Heac

none form-data x-www-form-urlencoded @& raw

Figura 67 Método POST para registrar a un usuario con datos incorrectos

De esta manera probando los datos de cada método para cada ruta generada del
Back-End se realizé el mismo procedimiento, es asi como durante el proceso de
testeo se averiguaron diversos errores en los cuales se implementaron filtros para
el manejo de estos y muestreo de mensajes que permitiran mostrar al usuario e
identificar donde se equivocaron.

Cabe mencionar que algunos manejos de errores no pueden ser tan trasparentes
para el usuario asi que se asignaron mensajes que indiquen que tienen que ser
revisados por “Soporte técnico” ya que dichos errores tendran que ver con la
comunicacion y desarrollo del Back-End.

Gracias a la implementacion de los middlewares de las rutas generadas permite
tener mejor control sobre la validacion de la informacion permitiendo identificar
fallas en el sistema.
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Funcionamiento del Front-End

En el caso del Front-End para realizar diversas pruebas se hizo uso de un
emulador de dispositivos virtuales Android, como también de dispositivos
fisicos

Como primer caso que se tiene el Inicio de la aplicacion. Al iniciar la aplicacion
mostrada la pantalla Loading que verificara el estado de los permisos de
acceso al GPS, el cual posteriormente mostrara la pantalla de permisos, el
cual le pedira los permisos al usuario para poder mostrar la pantalla de inicio
como se muestra en la Figura 68.

4  Location permission

©

VoyContigo
VoyContigo
®

Allow VoyContigo to access this ) Allow all the time
device’s location?

ia aplicacion sera necesario P
s permisos para poder acceder () Allow only while using the app

Permiso

Ask every time

O Deny

Figura 68 Casos de acceso al GPS

Al accionar el boton de “Permiso” se mostrara la pantalla 2 de la Figura 68,
pero en caso de que el usuario denegué directamente en la configuracion de
la aplicacion como se muestra en la pantalla 3, la aplicacion detectara el estado
de la pantalla siempre preguntando que necesita el acceso a la ubicacién para
poder utilizar la aplicacion ya que es indispensable su uso.
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Posteriormente en caso de que el usuario intente identificarse y no exista algun
registro u la informacién sea incorrecta se mostrara un mensaje error como se
muestra en la Figura 69.

Login incorrecto

Informacién incorrecta

Figura 69 Validacion de la informacién de la pantalla Login

En la seccion de Registro de un usuario en caso de que el usuario ingrese la
informacion incorrecta, se contemplara una serie de errores en los que el usuario
puede encontrarse como se muestra en la Figura 70, de tal manera que al mostrar
el tipo de error le puede servir de ayuda para ingresar los datos correctos a el
usuario.

Campos in
€1 Apeliido 50)

Campos incorrectos Campos incorrectos Campos incofrectos Campos incorrectos

Apellido imvelido Nombre y Apefido invalidos

El Nombre sollo debe contener letras Nombre invalido

Figura 70 Casos de errores para la pantalla Registro 1
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En el caso de la pantalla de Registro 2 de la misma manera contempla los errores
de los formularios como se muestra en la Figura 71.

Campos incorrectos

El correo no es valido

Campos incorrectos .
Campos incorrectos

Verifique los compos
Ya existe un usuario con el correo

2@gmail. com

Campos vacios Estructura del correo incorrecta

N Campos incorrectos
Campos incorrectos

£l password debe ser mayor a 6
Las contrasefias no coinciden caracteres

No coinciden las contrasefias Contrasefa corta

Figura 71 Casos de Errores para la pantalla de Registro 2
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La pantalla Registro 2 también contempla un checkbox como se muestra en la
Figura 72, que al presionar la leyenda o el cuadro de confirmacién mostrara una
pantalla emergente que indique los Términos y Condiciones de uso de la
aplicacion, esto con el objetivo de deslindar la responsabilidad de cualquier
incidente o mal uso de la misma, donde es indispensable que el usuario acepte
los términos y condiciones en caso de que quiera utilizar la aplicacion.

Términos y condicicnes

INFORMACION RELEVANTE

Registrar

Regresar J { Iniciar Sesién ]

Figura 72 Pantalla de Términos y condiciones

En caso de que no se encuentre la casilla marcada y se intente registrar se
mandara un mensaje de error como se muestra en la Figura 73.

Terminos y condiciones

E5 necesario que acepte los terminos y

sn
condiciones para pader registrase

0K

Figura 73 Mensaje de error términos y condiciones
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Contactos

Configura tus Contactos

Afiadir Contactos

i)

Allow VoyContigo to access
your contacts?

Contactos

Contactos

Configura tus Contactos

Configura tus Contactos

Afiadir Contactos

Nombre/Alias

Afnadir Contactos

Nombre/Alias

Kevin Kaarl Guardar cambios Kevin Kaarl

Para pader continuar es necesario

MNimero
que salve los cambios marcando la

Nimera

palomita del contacto que se encuentre
modificando

5512345670 5512345679

Figura 74 Configuracion de Contactos

Una vez realizando el registro, la aplicacion navegara hacia la pantalla de
configuracion de contactos como se muestra en la Figura 74 punto 1.

En dicha pantalla al momento de accionar el boton de afadir contactos mostrara
un mensaje que indique si da acceso a la lectura de los contactos, como se
muestra en el punto 2.
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Al momento de dar los permisos se procedera abrir la agenda de contactos como
se indica en el punto 3, cuando se seleccione el contacto los datos del mismo se
mostraran en el componente del punto 4, en caso de que el usuario intente salvar
los cambios sin antes haber seleccionado una alerta se mostrara un mensaje de
error como se muestra en el punto 5, en caso contrario el usuario podra desplegar
un menu con la alerta que quiera asignarle al contacto.

Contactos

Configura tus Contactos

Anadir Contactos

i ignar Alars
Hombre/Alias Nombra/Alias Designar Alarma

Selecciona Alerta i
Kevin Kaar lecclona Alerta Error al guardar Kevin Koarl Se eliminara el contacto
_ e (Estas sequro de querer eliminar e
(e Es necesario asignarle una alarma al Verde @ contacto?

contacto 5512345679
5512345679

Figura 75 Configuracién de Contactos parte 2

El usuario al seleccionar una alerta se marcara con otro color como se muestra
en la Figura 75 punto 7, pero en cambio si el usuario presiona el botén del
componente de la Figura 74 punto 4 que muestra un icono de una palomita le
mandara un error como se muestra en la Figura 75 punto 8 en caso de que no
seleccione ninguna alerta.

Cuando el usuario seleccione una o mas alertas y salve los cambios se mostraran
las alertas que selecciono como lo muestra el punto 9 de la Figura 75.

Por ultima acciéon si el usuario desea eliminar el contacto, al momento de
presionar el botdn aparecera un mensaje de confirmacion de la accion como se
muestra en la Figura 75 punto 10, cuando indique que si, se eliminara el
componente y el registro de dicho contacto asignado.

En caso de que el usuario ya haya configurado sus contactos, las alertas y
presione el botdén de “Guardar cambios”, el estado de la aplicacion cambiara ya
que estara autenticado y no sera la primera vez que configure sus contactos,
permitiendo redireccionar a la pantalla de inicio.
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Al momento de cargar la pantalla de inicio los botones apareceran en un color
gris indicando que estan deshabilitados, como se muestra en la Figura 76. En
primera instancia se encontraran asi porque se estan mandando las peticiones
para la obtencion de los contactos y las alertas del usuario

Botones de Riesgo

Figura 76 Cargando informacién de las alertas y contactos

Cabe mencionar que en caso de que persista el color indicara que aun no hay
ningun contacto configurado a alguna de las alertas.

Una vez que el componente compruebe que existen contactos configurados a las
a alertas se mostrara la pantalla como la Figura 77.

Figura 77 Pantalla de inicio
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Estando en la pantalla de inicio se procedera a activar los botones de riesgo los
cuales tendran que mandar un mensaje de texto a los contactos previamente
configurados

Alerta enviada

La alerta roja fue accionada con exito

Figura 78 Activacion de los botones de riesgo

Una vez presionado el boton de riesgo que se desea activar se mostrara una
pantalla emergente que indicara que “la alerta se ha mandado con éxito” como
se muestra en la Figura 78, cuando esto suceda, en la aplicaciéon de mensajes
de texto se mostrara el historial de mensajes del contacto configurado con el
mensaje predeterminado de dicha alerta como se muestra en la Figura 79.

Hola. Me encuentro en una
situacion de Riesgo Bajo, mantente
al pendiente de mi. http://maps
.google.com/maps?¢=19.2913033,
-99,497965 | verde

Messages Q

Hola. Me encuentro en una
situacion de Riesgo Medio,
mantente al pendiente de mi.
http://maps.google.com/maps?g=
19.2913033,-99.497965 | amarilla

MNow - SMS

Hola. Me encuentro en una
situacion de Riesgo Alto, mantente
al pendiente de mi. http://maps
.google.com/maps?q=19.2913033,
-99.497965 | roja

Now = SMS

Figura 79 Mensaje de texto de la alerta
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En el contenido del mensaje de texto mostrara una leyenda que indique la
situacion en la que se encuentra el usuario seguido de la ubicacién en el instante
donde se encuentre ubicado, de tal modo para que al recibir el mensaje el
contacto ubique a través de la aplicacion de Google Maps donde activo la alerta.

Al momento de activar la alerta también guardara el registro de la ubicacion y el
tipo de alerta que se emitié para que de esta manera todos los usuarios puedan
ver en el mapa virtual donde se han accionado las alertas.

Wy NanartivaDalivalangg@
Riesgo Bajo X
VoyContigo VoyContigo = . .g ] =
[ w acciono el d AL +0d alas 0 101
waPa P —

Riesgo Medio N

Riesgo Alto
accion ||| 22 =1L ||: 14

— S—

Figura 80 Marcadores de Alertas

Como se muestra en la Figura 80 el usuario podra observar los marcadores
configurados con el icono del logo de la aplicacion que corresponden al color de
las alertas accionadas. De este modo el usuario puede navegar por el mapa para
analizar zonas que puedan o no tener registro de alguna emisién de alerta,
identificando los iconos personalizados en los cuales al dar clic podra obtener la
informacion de cuando sucedié la activacion.

En caso de que el usuario no logre ubicarse en el mapa, podra presionar un botén
que lo ubicara en el punto donde se encuentra. Del mismo en caso de que quiera
refrescar u actualizar el estado del mapa podra presionar el botén para visualizar
las nuevas alertas en caso de que existan.
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VoyContigo

MAPA

Contadores de Alertas

Figura 81 Marcado de la ruta del usuario

Asi mismo el usuario podra seguir su traslado como se muestra en la Figura 61,
ya que este se marcara en el mapa virtual. Sin embargo, un detalle a marcar es
que cuando la aplicacion se cierre el uso del GPS se desactivara esto con el
objetivo de que ahorre bateria y dada la posibilidad de expansion de la
funcionalidad el trasado de la ruta del usuario serviria para trasmitir el
seguimiento a los contactos que hayan sido configurados.
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Cuenta Cuenta
Configura tu Cuenta Configura tu Cuenta
VoyContigo or modificar tus datos necesitas habilitar Iz poder madiicar tus datos necesit
il Nombre |
2 Inicio

Moises

= Cuenta

o 6 X
J G Cancelar X
@ Contactos . atloon Guardar neelar
oni
>

Apellido
= Cerrar Sesion .

Carreo | >

2@gmail.com

Guardar

Eliminar cuenta Eliminar cuenta @ ]

Figura 82 Editar informacioén de contacto

Asi mismo a través de la navegacion del menu lateral como se muestra en la
Figura 82 punto 1, se accede al apartado de la cuenta del usuario, donde se
mostrara los datos del registro, como se muestra en el punto 2. Una vez ubicado
el usuario en el aparatado de la cuenta en los componentes se cargara la
informacion y al mismo tiempo al dar clic en apartado de interés se podra
modificar como se muestra en el punto 3, y a través de los botones de guardar o
cancelar la informacién se procedera a mandar la solitud para realizar el cambio
correspondiente.

En este mismo apartado se muestra un botdn que indica la eliminacion de la
cuenta, al presionarlo eliminara todos los registros vinculados al usuario como
son sus contactos y alertas. Una vez eliminado el usuario cambiara el estado de
la aplicacion y mostrara la pantalla de Login.
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Como ultimo apartado se tiene el funcionamiento de la visualizaron de la informacion
de las alertas, como se muestra la Figura 83. Se mostrara el contenido respectivo a
dicha alerta, en la cual se podra observar la leyenda del mensaje predefinido por la
aplicacion al momento de accionar alguna alerta.

VoyContigo VoyContigo

w
ALERTAS MENSAJE

Acerca de las alertas

ipo de alerta que quieres conocer

) Configura tu mensaje para la Alerta
;Cuéndo utilizar la Alerta Verde? Verde

Lee la siguiente informacion que puede servirte para Acontinuacion podras r el mensaje que se
determinar en que memento puedes utilizar esta alerta enviara al accionar la alerta Verde

Recomendacién Mensaje

es una recomendacion para poder saber Hola. Me encuentro en una situacion de Riesgo
do de riesgo o vulnerabilidad pudiese Bajo, mantente al pendiente de mi. (URL Goagle
sin embargo sabemos que depende Maps de la ubicacion actual)
la forma en que se m
sentirse ex sto ante diversas si
Roja que no necesariamente usted pu
indicaciones.

Mensaje Adicional (Préxima version)

Seccidn en desarrollo...
Riesgo Alto

Encabezados

) N e i Configura tu mensaje para la Alerta Configura tu mensaje para la Alerta
¢Cudndo utilizar la Alerta Amarilla? Amarilla i
Lee la siguiente informacion que puede servirte para A continuacion podras visualizar el mensaje que se
determinar en que momento puedes utilizar esta alerta enviara al accionar la alerta Amarilla
(i) Mensaje hleozsale
¢Cuando utilizar la Alerta Roja? } ) Hola. Me encuentro en una situacion de Riesgo
Hola. Me encuentro en una situacion de Riesgo Alto, mantente al pendiente de mi. (URL Google
bcu la siguiente informacion qudu \;um‘ju selwrl:l para Media, mantente al pendiente de mi. (URL Google Maps de la ubicacion actual)
eterminar en que momento puedes utilizar esta alerta Maps de la ubicacion actual) Mensajes

Figura 83 Informacion de las Alertas

También se mostrara un aparatado inhabilitado que indicara que dado caso de una
futura version se podra anadir un mensaje personalizado por el usuario haciendo
mas atractiva la aplicacion.
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Conclusiones

Para la finalizacidén exitosa del desarrollo de la aplicacion mévil se logré emplear
diversas tecnologias y conceptos que son piezas fundamentales para la creacién
del proyecto, las cuales se estructuran a lo largo del mismo, permitiendo identificar
el empleo de la integracion de diversos componentes y la aplicacion de la
arquitectura REST, ya que gracias a la arquitectura se puede emplear el modelo
cliente-servidor basados en peticiones y respuestas.

El emplear la arquitectura REST permite separar la I6gica del negocio con la interfaz
grafia permitiendo darle una gran escalabilidad a la aplicacion y haciendo esta
interaccion mucho mas agil y permitiendo realizar buenas practicas en el desarrollo
de sistemas.

El poder crear una API permite el consumo y manipulacion de la informacién por lo
que el emplear peticiones HTTP y crear métodos que permitan realizar operaciones
CRUD hacen que sean una pieza fundamental para el logro de los objetivos de la
aplicacidon. Ya que en el desarrollo del Back-End se realizaron las respectivas
configuraciones de las rutas y los métodos asociados para por hacer la gestion de
la creacion, modificacion, obtencion y eliminacién de la informacion de usuarios,
alarmas, contactos y ubicaciones.

Asi mismo el poder emplear un Framework de desarrollo de aplicaciones nativas
para Android y I0S permiten un desarrollo mas rapido, sin embargo, existen
configuraciones adiciones para cada sistema, el cual se tiene como inconveniente
en caso de que no se cuente con algun dispositivo o simulador de alguno de los
sistemas Android o I0S, ya que en la realizacion de pruebas no se sabra si funciona
correctamente la aplicacion. Es por eso por lo que al final del proyecto solo se enfocd
en el desarrollo para dispositivos Android, ya que no se contaban con las
herramientas de pruebas para IOS asi que se descartaron algunas configuraciones
adicionales para este.

El uso de React-Native con TypeScript permite realizar mejores practicas ya que en
el momento de desarrollo ofrece la asistencia de ayudas que permiten entender el
cbédigo de mejor manera. Asi mismo el uso de React-Native permite integrar cédigos
reutilizables ya que permite implementar componentes en los cuales se pueden
configurar para describir un comportamiento, siendo estos flexibles en la adaptacién
del contenido.

Gracias a las tecnologias, herramientas y conceptos se logré desarrollar una
aplicaciéon moévil que permite gestionar y emitir alertas en tiempo real, que consigue
visualizar los lugares de donde se han emitido las alertas un mapa virtual.

Cabe mencionar que al ser una aplicacibn académica se contemplaron casos
pequenos de datos, las cuales durante el desarrollo del proyecto se podrian anadir
funcionalidades que contemplen mas escenarios, sin embargo, se tuvieron algunas
dificultades en realizar un sistema complejo y extenso.

146



Una de las desventajas a considerar es que al ser un sistema basado en peticiones
se necesita un tiempo de respuesta y dicho sistema forzosamente necesita estar
conectada internet , ya que a través de este podra autenticar la informacion del
usuario para dar acceso a la aplicacion, como también en la obtencion de la
informacion como por ejemplo de las alertas y contactos que se configuraron,
pudiese ser un inconveniente para el usuario ya que ante una situacion de riesgo el
poder notificar a algun contacto pudiese demorar un poco en el tiempo de emision,
ya que el registro de los contactos y alertas estan almacenados en el servidor y no
de manera local en el teléfono. Asi mismo otro escenario a contemplar es el cargar
la informacién de todas las alertas emitas el mapa virtual, ya que podria generar un
problema en caso de tener un numero muy grande de registros ya que harian un
poco mas lento la visualizacién del mapa virtual.

Es importante decir que para una persona no familiarizada en el desarrollo de las
tecnologias de React-Native, JavaScript o TypeScript el familiarizarse trae consigo
una curva de aprendizaje un poco lenta ya que definen varias caracteristicas y en
un principio se realizarian practicas repetitivas, que en un periodo de tiempo que se
adquiera mas experiencia y conocimiento se podria mejorar cualquier sistema
haciendo de este mas compacto. Ya que en la realizacion de este proyecto existen
componentes que pudiesen optimizar el codigo de mejor manera, sin embargo, por
razones de tiempo no se implementaron, tal es asi que en base a la investigacion y
ejecucion del proyecto no se descartan las buenas practicas.

Dicho de esta manera en caso de ampliar o mejorar el proyecto, se consideraran
€s0s escenarios que traen consigo otra complejidad en la hora del desarrollo y
permiten ejecutar otro tipo de técnicas para realizar buenas practicas.

Durante el desarrollo del proyecto se puso a prueba el conocimiento adquirido
durante la carrera de ingenieria en computacion, donde las bases son parte
fundamental para el desarrollo del proyecto, ya que ayudan a adentrase a aprender
nuevas tecnodlogas y a resolver distintas problematicas en proyecto extensos con
periodos cortos de desarrollo.
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Anexos

En esta seccion se adicionara el coédigo implementado en el proyecto, el cual sestara
dividié entre el Front-End y el Back-End.

Back-End
Carpeta Models

Server.ts

express, {Application} 'express’;
userRoutes '../routes/usuario’;
alertaRoutes '../routes/alerta’;

rolRoutes '../routes/rol’;

ubicacionRoutes '../routes/ubicacion’;
conalertaRoutes '../routes/contactoalerta’
authRoutes '../routes/auth’;
contactoRoutes '../routes/contacto’;

cors ‘cors';
db '../db/connection"’;
class Server {
app: Application;
port: string ;
apiPaths = {
usuarios: '/api/usuarios',
alertas: '/api/alertas',
ubi: '/api/ubicacion’,
rol: '/api/rol"’,
authPath: '/api/auth',
conalerta:'/api/conalerta’,
contactos:'/api/contactos’,

constructor() {
this.app = express();
this.port process.env.PORT '8000"' ;
this.dbConnection();
this.middlewares();
this.routes();

dbConnection (){
{

db.authenticate();
console.log('Base de datos online');
(error:any)
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Error(error);

middlewares(){
this.app.use(cors());
this.app.use(express.json());
this.app.use(express.static('public'));

routes () {
this.app.use(this.apiPaths.authPath, authRoutes),
this.app.use(this.apiPaths.usuarios, userRoutes),
this.app.use(this.apiPaths.alertas, alertaRoutes),
this.app.use(this.apiPaths.ubi, ubicacionRoutes),
this.app.use(this.apiPaths.rol, rolRoutes),
this.app.use(this.apiPaths.conalerta, conalertaRoutes),
this.app.use(this.apiPaths.contactos, contactoRoutes)

listen(){
this.app.listen(this.port, ()=>{
console.log('servidor corriendo en puerto

this.port);

Server;
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Usuario.ts

{ DataTypes, Model } "sequelize";
db "../db/connection";
interface usuarioModel Mode L{
idUsuario:string,
nombre:string,
apellido:string,
correo:string,
password:string,
telefono:string,

const Usuario= db.define<usuarioModel>('Usuario"',{
idUsuario : {
type:DataTypes.STRING,
primaryKey:true,
}J
nombre : {
type:DataTypes.STRING,
validate: {
is: /*[a-z]+%/1,
max: 12,
min: 4,

¥
apellido : {
type:DataTypes.STRING,
validate: {
is: /*[a-z]+$/1,
max: 12,
min: 4,

}s

correo : {
type:DataTypes.STRING,
validate: {
isEmail: true,

}
}J
password: {
type:DataTypes.STRING

}s




{

tableName: 'usuario’,
createdAt: false,
updatedAt: false,},

Usuario;
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Ubicacion.ts

{ DataTypes, Model } "sequelize";
db "../db/connection";

Alerta './alerta’;

Usuario "./usuario";

interface ubicacionModel
idUbicacion:string;
longitud:number;
latitud:number;
fecha:string;
hora:string;
Alerta_idAlerta:number;

const Ubicacion = db.define<ubicacionModel>('Ubicacion’,{
idUbicacion : {
type:DataTypes.NUMBER,
primaryKey:true,
autoIncrement: true,

¥
longitud : {

type:DataTypes.DOUBLE
}J
latitud : {
type:DataTypes.DOUBLE
}J
fecha : {
type:DataTypes
}J
hora : {
type:DataTypes
}J
tiempo : {
type:DataTypes.NUMBER
}J
Alerta_idAlerta : {
type: DataTypes.INTEGER,
references: {
model: Alerta,
key: 'idUsuario'
}
}J




tableName: 'ubicacion’,
createdAt: false,
updatedAt: false,

Ubicacion;

Contacto.ts

{ DataTypes, Model } "sequelize";
db "../db/connection";
Usuario "./usuario”;
interface ContactoModel Model{
idContacto:string,
nombre:string,
telefono:string,
Usuario_idUsuario:string,

}

const Contacto= db.define<ContactoModel>('Contacto’,{
idContacto : {
type:DataTypes.NUMBER,
primaryKey:true,
autoIncrement: true,
validate: {
isNumeric: true,

}s

nombre : {
type:DataTypes.STRING,
validate: {
max: 15,
min: 3,

}s
telefono: {

type:DataTypes.STRING,
validate: {
is: / [@-9] / >

}s

Usuario_idUsuario :




type: DataTypes.INTEGER,
references: {

model: Usuario,

key: 'idUsuario'

}

tableName: 'contacto’,
createdAt: false,
updatedAt: false,},

Contacto

Alerta.ts

{ DataTypes, Model } "sequelize";
db "../db/connection";

Contacto "./contacto";

Usuario "./usuario”;

interface alertaModel
idAlerta:number;
tipo:string;
mensaje:string;
estado:number;
Usuario_idUsuario:string;
Contacto_idContacto:number;

const Alerta = db.define<alertaModel>('Alerta‘,
idAlerta: {
type:DataTypes.NUMBER,
primaryKey:true,
autoIncrement: true,

}J

tipo : {
type:DataTypes.STRING

}J

mensaje : {
type:DataTypes.STRING




}J
estado:{
type:DataTypes.NUMBER
}J
Usuario_idUsuario : {
type:DataTypes.STRING,
references: {
model: Usuario,
key: 'idUsuario'

}

}s

Contacto_idContacto: {
type:DataTypes.NUMBER,
references: {

model: Contacto,
key: 'idContacto'

}

tableName: 'alerta’,
createdAt: false,
updatedAt: false,
}s
)

Alerta;
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Carpeta Controller

Usuario ts

{Request,Response} ‘express’;

Usuario '../models/usuario’;

bcrypjs "becryptjs’;

{ generarlWT } '../helper/generarjwt’;

const getUsuarios (req: Request,res:Response) => {
const usuarios Usuario.findAll();
res.json(usuarios)

const getUsuario (reqg: Request,res:Response) => {
const {id}= req.params;
const usuario Usuario.findByPk(id);
(usuario){
res.json(usuario);
{
res.status(404).json({
msg: No existe el usuario buscando”

15

const postUsuario ( reg: Request , res: Response ) => {

const { body } = req;
const {password} = body;
{
const totalRegistro Usuario.count();
const salt = bcrypjs.genSaltSync(190);
body.password=bcrypjs.hashSync(password,salt);
const fecha Date();
const usuario =Usuario.build(
{
idUsuario:
'voy'+totalRegistro+fecha.getDay()+fecha.getHours()+fecha.getMinutes()+fecha
.getSeconds(),
nombre: body.nombre,
apellido: body.apellido,
correo: body.correo,
password: body.password,
telefono: body.telefono




}
)5

usuario.save();

const token generarJWT( usuario.idUsuario );
res.json({

usuario,

token

})

(error) {
console.log(error);
res.status(500).json({

msg: 'Erro al Registrar el Usuario. Intentelo nuevamente o
comuniquese con soporte técnico'

})

const putUsuario (reqg: Request,res:Response) => {
const {idUsuario} = req.params;
const { body } = req;
{
const usuario Usuario.findByPk(idUsuario);
('usuario) {
res.status(404).json({
msg: 'No existe el usuario'
}
}

(body.password undefined){
const salt = bcrypjs.genSaltSync(190);
body.password=bcrypjs.hashSync(body.password,salt);

usuario.update(body);
usuario.save();
const token generardWT( usuario.idUsuario );
res.json({
usuario,
token
1)
(error) {
console.log(error);
res.status(500).json({




msg: 'Error al intentar Actualizar el Usuario. Intentelo
nuevamente o comuniquese con soporte técnico'

})

const deleteUsuario (req: Request,res:Response) => {
const {idUsuario}= req.params;

const usuario Usuario.findByPk(idUsuario);
('usuario) {
res.status(404).json({
msg: 'No existe el usurario’
})
}

const usuarioAutenticado (req any ).usuario ;
usuario.destroy();
console.log(usuarioAutenticado);
res.json({
msg: 'El Usuario ha sido eliminado con éxito’,
idUsuario,
usuarioAutenticado

Ubicacion.ts

{Request,Response} ‘express’;
Ubicacion '../models/ubicacion’;
Alerta '../models/alerta’;

const getUbicaciones (req: Request,res:Response) => {
const ubicaciones Ubicacion.findAl1());
const alertas =[];
Let j=0;

(Let i=0 ; i<ubicaciones.length; i++){
const ale Alerta.findByPk(ubicaciones[i].Alerta_idAlerta);
alertas[j]= {tipo:ale?.tipo,idAlerta:ale?.idAlerta};
J++;
}

res.json({ubicaciones,alertas});




const postUbicacion ( reqg: Request , res: Response ) => {
const { body } req;

{

const date Date();

var mm = date.getMonth() 1;

var dd = date.getDate();

var yy = date.getFullYear();

const dat=yy+"'-"'+mm+'-"+dd;

const ubiacion =Ubicacion.build(
{
latitud: body.latitud,
longitud: body.longitud,
fecha:dat,
hora:date.tolLocaleTimeString(),
tiempo: body.tiempo,
Alerta_idAlerta:body.Alerta_idAlerta,

)
ubiacion.save();
res.json( ubiacion );
(error) {
console.log(error);
res.status(500).json({
msg: 'jUps! comuniquese con soporte técnico o inténtelo de

1)

const putUbicacion (req: Request,res:Response) => {

const {id} = req.params;
const { body } = req;

{

const ubiacion Ubicacion.findByPk(id);

('ubiacion) {
res.status(404).json({
msg: 'No existe una ubicacioén con el id ' +id

1)

ubiacion.update(body);
res.json(ubiacion);
(error) {




console.log(error);
res.status(500).json({
msg: 'Hable con Soporte técnico

1))

const deleteUbicacion (req: Request,res:Response) => {
const {id}= req.params;
const ubiacion Ubicacion.findByPk(id);
(!ubiacion) {
res.status(404).json({
msg: 'No existe un usurario con el id ' +id

})

ubiacion.destroy();
res.json({
msg: 'deleteUsuario usuario borrado’,
id
1)

contactoAlerta.ts

{Request,Response} ‘express’;
Alerta "../models/alerta";
Contacto "../models/contacto”;

const postContactoAlerta ( reqg: Request , res: Response ) => {
const { body } = req;
{
const existeTelefono Contacto.findOne({
where: {
telefono:body.telefono,
Usuario_idUsuario:body.Usuario_idUsuario

});

(existeTelefono) {
res.status(400).json({ errors: [{
msg: ~Ya existe un contacto con el telefono :
body.telefono
}]
}s
}

const contacto =Contacto.build(




{

nombre: body.nombre,
telefono: body.telefono,
Usuario_idUsuario:body.Usuario_idUsuario

¥
)
contacto.save();
const {idContacto, Usuario_idUsuario}=contacto;
const tipo= ['roja','amarilla’, 'verde'];
(Let i=0; i<3 ; i++){
const existeTipo Alerta.findOne({
where: {
tipo:tipo[i],
Contacto_idContacto:idContacto,
Usuario_idUsuario

})s

('existeTipo) {

const alerta =Alerta.build(
{
tipo:tipo[i],
Usuario idUsuario,
Contacto_idContacto: idContacto,
}

)

alerta.save();

}

res.json( contacto );

(error) {

console.log(error);
res.status(500).json({errors: [{
msg: 'Hable con soporte técnico '

}]

});

const deleteContactoAlerta (req: Request,res:Response) => {
const { idContacto } = req.params;

{




const contacto Contacto.findByPk(idContacto);
(!contacto) {
res.status(404).json({errors:[{
msg:'No existe el contacto'

}]

}

const contactoAutenticado (req any ).contacto ;
contacto.destroy();
const alerta Alerta.findAll({
where: {
Contacto_idContacto:idContacto,
Usuario_idUsuario:contacto.Usuario_idUsuario,

}
})s
(lalerta) {
res.status(404).json({
msg: 'No existen alertas - hable con soporte técnico

})
}
res.json({
msg: 'Contacto y Alertas Eliminados',
contactoAutenticado
1)
(error){
console.log(error);
res.status(500).json({ errors: [{
msg: 'Hable con soporte técnico

}]
}

Contacto.ts

{Request,Response} 'express’;
Contacto '../models/contacto’;

const getContactos (req: Request,res:Response) => {
const contactos Contacto.findAll();
res.json(contactos)

const getContacto (req: Request,res:Response) => {




const {id}= req.params;
const contacto Contacto.findByPk(id);
(contacto){
res.json(contacto);
{
res.status(404).json({
msg: No existe un contacto con el id id

})s

const getContactosUsuario (reqg: Request,res:Response) => {
const {id}= req.params;
const contacto Contacto.findAll({
where: {
Usuario_idUsuario:id

1)
(contacto){

res.json(contacto);
{
res.status(404).json({
msg: No hay contactos agregados®

})s

const postContacto ( reqg: Request , res: Response ) => {
const { body } = req;
{

const contacto =Contacto.build(
{
nombre: body.nombre,
telefono: body.telefono,
Usuario_idUsuario:body.Usuario_idUsuario
}
)
contacto.save();
res.json( contacto );
(error) {
console.log(error);
res.status(500).json({
msg: 'Hable con soporte técnico '

})




const putContacto (reqg: Request,res:Response) => {
const {idContacto} req.params;
const { body } req;
{
const contacto Contacto.findByPk(idContacto);
(!contacto) {
res.status(404).json({errors:[{
msg: 'No existe un usurario con el id

idContacto

}]
1)

contacto.update(body);
res.json(contacto);
(error) {
console.log(error);
res.status(500).json({
msg: 'Hable con el administrador'

})

const deleteContacto (req: Request,res:Response) => {
const {id}= req.params;
const contacto Contacto.findByPk(id);

(!contacto) {

res.status(404).json({
msg: 'No existe un usurario con el id ' +id
})

}

const contactoAutenticado (req any ).contacto ;
contacto.destroy();
console.log(contactoAutenticado);
res.json({
msg: 'Contacto borrado',
id,
contactoAutenticado
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Auth ts

{Request,Response} ‘express’;

Usuario '../models/usuario’;

bcrypjs "beryptijs’;

{ generardWT } '../helper/generarjwt’;

const login (req: Request,res:Response) => {
const {correo, password} req.body;
{
const usuario Usuario.findOne({where:{correo}});
('usuario){
res.status(400).json({
msg: 'Usuario/ Password no son correctos - correo'

1)

}

const validarPassword
bcrypjs.compareSync(password,usuario.password);
( !validarPassword ) {
res.status(400).json({
msg: 'Usuario / Password no son correctos - password'

1)
}

const token generardWT( usuario.idUsuario );
res.json({
usuario,
token
})
(error) {
console.log(error)
res.json({
msg: 'Hable con soporte técnico.'

1)

const validarTokenUsuario (reqg: Request,res:Response ) => {
const token generardWT( (req any) .usuario.idUsuario );
res.json({
usuario: (req any) .usuario,
token,

1)




Alerta ts

{Request,Response} ‘express’;
Alerta '../models/alerta’;

const getAlertas (reqg: Request,res:Response) => {
const alertas Alerta.findAl1();
res.json(alertas)

const getAlerta (reqg: Request,res:Response) => {
const {id}= req.params;
const alerta Alerta.findByPk(id);

(alerta){
res.json(alerta);
{
res.status(404).json({errors:[{
msg: No existe una alerta con el id id}°
]
})s

const getAlertaUsuario (req: Request,res:Response) => {
const {idUsuario}= req.params;
const alerta Alerta.findAll({
where: {
Usuario_idUsuario:idUsuario

1)
(alerta.length>0){

res.json(alerta);
{
res.status(404).json({errors:[{
msg: Es necesario tener una alerta, borre su contacto y
ingreselo nuevamente. si el error persiste cominiquese con soporte tecnico’
}]
1)

const getAlertaContacto (req: Request,res:Response) => {
const {idContacto}= req.params;

const alerta Alerta.findAll({
where: {
Contacto_idContacto:idContacto




(alerta.length>0){
res.json(alerta);
{
res.status(404).json({errors:[{
msg: Es necesario tener una alerta, borre su contacto y
ingreselo nuevamente. si el error persiste cominiquese con soporte tecnico’

}
})s

const postAlerta ( reg: Request , res: Response ) => {
const { body } req;
{
const existeTipo Alerta.findOne({
where: {

tipo:body.tipo,
Contacto_idContacto:body.Contacto_idContacto,
Usuario_idUsuario:body.Usuario_idUsuario

1)
(existeTipo) {
} {
const alerta =Alerta.build(
{
tipo: body.tipo,
mensaje: body.mensaje,
Usuario_idUsuario: body.Usuario_idUsuario,
Contacto_idContacto: body.Contacto_idContacto,

}
)
alerta.save();
res.json( alerta );
}
(error) {
console.log(error);
res.status(500).json({ errors: [{
msg: 'Hable con soporte técnico'

}]
}

const putAlerta (req: Request,res:Response) => {
const {id} = req.params;




const { body } req;
{
const alerta Alerta.findByPk(id);
('alerta) {
res.status(404).json({errors:[{
msg: 'No existe una alerta con el id ' +id

}
1}
)

alerta.update(body);
res.json(alerta);
(error) {
console.log(error);
res.status(500).json({errors:[{
msg: 'Hable con soporte técnico'
}
IB9)

const deleteAlerta (reqg: Request,res:Response) => {
const {id}= req.params;
const alerta Alerta.findByPk(id);
(lalerta) {
res.status(404).json({
msg: 'No existe la alerta’

1)

alerta.destroy();
res.json({
msg: 'Alerta Eliminada’,
id
1)

Carpeta Routes

Usuario.ts

{Router} ‘express’;
{ check } 'express-validator';
{ deleteUsuario, getUsuario, getUsuarios, postUsuario, putUsuario }
'../controller/usuario’;
{validarCampos,correoExiste, existeIdUsuario}
'../middlewares/validar_Compos';




{ validardWT } '../middlewares/validardWT"';
const router = Router();

router.get('/" ,getUsuarios);
router.get('/:idUsuario’, [
check('idUsuario').custom(existeIdUsuario),
validarCampos,
],getUsuario);
router.post('/",
[
check('correo','E1l correo no es valido').isEmail(),
check('nombre','E1l nombre es obligatorio').not().isEmpty(),
check('password', "E1 password debe ser mayor a 6 caracteres
').isLength({min:6}),
check('correo').custom(correoExiste),
validarCampos,
1, postUsuario);
router.put('/:idUsuario’, [
check('idUsuario').custom(existeIdUsuario),
validarCampos,
],putUsuario);
router.delete('/:idUsuario’, [
validardWT,
check('idUsuario').custom(existeIdUsuario),
validarCampos,
],deleteUsuario);
router;

Ubicacion.ts

{Router} ‘express’;

{ check } 'express-validator';

{ deleteUbicacion, getUbicaciones, getUbicacion, postUbicacion,
putUbicacion } '../controller/ubicacion’;

{validarCampos, existeIdUbicacion}
'../middlewares/validar_Compos';

const router = Router();
router.get('/',getUbicaciones);
router.get('/:id", [
validarCampos,
],getUbicacion);
router.post('/",

[




check('latitud','La latitud es obligatoria').not().isEmpty(),

check('longitud', 'La longitud es obligatoria').not().isEmpty(),
validarCampos,

]
,postUbicacion);
router.put('/:id", [
check('idUbicacion').custom(existeIdUbicacion),
validarCampos,
],putUbicacion);
router.delete('/:id",[
check("idUbicacion').custom(existeIdUbicacion),
validarCampos,
],deleteUbicacion);

router;

Contactoalerta.ts

{Router} ‘express’;

{ check } 'express-validator';

{ getAlertaContacto } '../controller/alerta’;

{ deleteContactoAlerta, postContactoAlerta }
'../controller/contactoAlerta’;

{ validardWT } '../middlewares/validardWT";

{ validarCampos, existeIdContacto}
'../middlewares/validar_Compos"';

const router = Router();
router.get('/:idContacto’, [
validarCampos,
],getAlertaContacto);
router.post('/",

[

check('nombre','E1l nombre es obligatorio').not().isEmpty(),
check('telefono', 'E1l telefono es obligatorio').not().isEmpty(),

check('telefono','E1l telefono debe contener minimo 8 numeros
").isLength({min:8}),

validarCampos,

]
,postContactoAlerta);

router.delete('/:idContacto’, [
validardWT,

check('idContacto"').custom(existeIdContacto),
validarCampos,




],deleteContactoAlerta);

router;

Contacto.ts

{Router} ‘express’;
{ check } 'express-validator’;
{ deleteContacto, getContacto, getContactos, getContactosUsuario,
postContacto, putContacto } '../controller/contacto’;
{validarCampos, existeIdContacto, telefonoExiste, existeIdUsuarioC}
'../middlewares/validar_Compos';
{ validardWT } '../middlewares/validardWT";

const router = Router();
router.get('/" ,getContactos);
router.get('/:id", [
check('id").custom(existeIdUsuarioC),
validarCampos,
],getContactosUsuario);

router.get('/c/:id",[
check('id").custom(existeIdContacto),
validarCampos,
],getContacto);
router.post('/",

[

check('nombre','E1l nombre es obligatorio').not().isEmpty(),

check('telefono', 'E1l telefono es obligatorio').not().isEmpty(),

check('telefono','E1l telefono debe contener minimo 8 numeros
").isLength({min:8}),

check('telefono').custom(telefonoExiste),

validarCampos,

]

,postContacto);

router.put('/:idContacto’, [
check('idContacto"').custom(existeIdContacto),
validarCampos,
],putContacto);
router.delete('/:id",[
validardWT,
check('idContacto').custom(existeIdContacto),
validarCampos,
],deleteContacto);




router;

Auth.ts

{Router} ‘express’;

{ check } 'express-validator';

{validarCampos} '../middlewares/validar_Compos';

{ login, validarTokenUsuario } '../controller/auth"';
{ validardWT } '../middlewares/validardWT";

const router Router();
router.post('/login',[

check('correo', 'el correo es obligatorio').isEmail(),
check('password', 'La contrasefia es obligatoria').not().isEmpty(),
validarCampos

1,1ogin);

router.get('/"',[
validardWT
],validarTokenUsuario );

router;

Alerta.ts

{Router} ‘express’;
{ check } 'express-validator’;
{ validarCampos, existelIdUsuario, existeIdAlerta}
'../middlewares/validar_Compos"';
{ getAlertas, postAlerta, putAlerta, deleteAlerta, getAlertaUsuario }
'../controller/alerta’;

const router = Router();
router.get('/" ,getAlertas);
router.get('/:idUsuario’, [
validarCampos,
],getAlertaUsuario);
router.post('/",

[

check('idAlerta').custom(existeIdAlerta),

check('Usuario_idUsuario').custom(existeIdUsuario),

check('Contacto_idContacto').not().isEmpty(),

check('tipo', 'Es necesario definir el tipo de
alerta').not().isEmpty(),

validarCampos,
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]
,postAlerta);

router.put('/:id", [
check('idAlerta').custom(existeIdAlerta),
validarCampos,
],putAlerta);
router.delete('/:id",[
check('idAlerta').custom(existeIdAlerta),
validarCampos,
],deleteAlerta);
router;

Carpeta middlewares

validarJWT.ts

{Request,Response} ‘express’;
Usuario '../models/usuario’;
jwt 'jsonwebtoken';

interface payloadUser{
uid:string;

const validardWT ( req: Request , res: Response, next:any ) =>

const token = req.header('voy-token');
( 'token ) {
res.status(401).json({
msg: 'No hay token en la peticidn'

})s

{
const payload (jwt.verify(token,

process.env.SECRETORPRIVATEKEY+"") payloadUser);
const usuario Usuario.findByPk(payload.uid);
( 'usuario ) {
res.status(401).json({
msg: 'Token no valido - usuario no existe

1)
}

(req any) .usuario=usuario;
next();




(error) {
console.log(error);
res.status(401).json({

msg: 'Token no valido'

})

validar_Campos.ts

{Request,Response} ‘express’;

{ validationResult } 'express-validator';
Alerta '../models/alerta’;

Ubicacion '../models/ubicacion’;

Usuario '../models/usuario’;

Contacto '../models/contacto’;

const validarCampos (reqg: Request,res:Response,next:any) => {
const errors=validationResult(req);
('errors.isEmpty()){
res.status(400).json(errors);

}
next();

const correoExiste (correo:'")=>{
const existeEmail Usuario.findOne({
where: {
correo

})s

(existeEmail) {
Error( Ya existe un usuario con el correo : "+correo);

const existeldUsuario (idUsuario: ' ')=>{
const existeld Usuario.findByPk(idUsuario);
(lexisteld) {
Error("El id de usuario no existe : ~+idUsuario);




const existeIdAlerta (idAlerta: ' ')=>{
const existeld Alerta.findByPk(idAlerta);
(existeld) {
Error("El id de usuario no existe : "~ +idAlerta);

const existeIdUbicacion (idUbiacion:'')=>{
const existeld Ubicacion.findByPk(idUbiacion);
(existeld) {
Error( El id de usuario no existe : "~ +idUbiacion);

const existeldRol (idRol:"")=>{
const existeld Ubicacion.findByPk(idRol);
(existeld) {
Error("El id de usuario no existe : ~+idRol);

const existelIdContacto (idContacto:'")=>{
const existeld Contacto.findByPk(idContacto);
(lexisteld) {
Error( E1l id del contacto no existe : "~ +idContacto);

const existelIdUsuarioC (Usuario_idUsuario:'")=>{
const existeld Contacto.findOne({
where: {
Usuario_idUsuario

O

(lexisteld) {
Error( No existen contactos del usuario con el id :
Usuario idUsuario);

}

const telefonoExiste (telefono: "' ')=>{
const existeTelefono Contacto.findOne({




where: {
telefono

}
});

(existeTelefono) {
Error( Ya existe un contacto con el telefono :
“+telefono);

Carpeta Helper

generarJWT.ts

jwt ' jsonwebtoken';

const generardWT = ( uid v =
Promise( (resolve, reject) => {
const payload { uid };
jwt.sign( payload, ""+process.env.SECRETORPRIVATEKEY, {
expiresIn: '30 days'
}, ( err, token ) => {

(err ) {

console.log(err);

reject( 'No se pudo generar el token' )

{

resolve( token );
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validarCompos.ts

{Request,Response} ‘express’;

{ validationResult } 'express-validator';
Alerta '../models/alerta’;

Ubicacion '../models/ubicacion’;

Usuario '../models/usuario’;

Contacto '../models/contacto’;

const validarCampos (reqg: Request,res:Response,next:any) => {
const errors=validationResult(req);
('errors.isEmpty()){
res.status(400).json(errors);

}
next();

const correoExiste (correo:"'"')=>{
const existeEmail Usuario.findOne({
where: {
correo

})s

(existeEmail) A
Error( Ya existe un usuario con el correo : " +correo);

const existeldUsuario (idUsuario: ' ')=>{
const existeld Usuario.findByPk(idUsuario);
(lexisteld) {
Error( E1l id de usuario no existe : "~ +idUsuario);

const existeldAlerta (idAlerta:"'"')=>{
const existeld Alerta.findByPk(idAlerta);
(existeld) {
Error("El id de usuario no existe : "~ +idAlerta);

const existeIdUbicacion (idUbiacion:'')=>{
const existeld Ubicacion.findByPk(idUbiacion);
(existeld) {




Error("El id de usuario no existe : "~ +idUbiacion);

const existeIdRol (idRol:"")=>{
const existeId Ubicacion.findByPk(idRol);
(existeld) {
Error("El id de usuario no existe : ~+idRol);

const existeIdContacto (idContacto: ' ')=>{
const existeld Contacto.findByPk(idContacto);
(lexisteld) {
Error("El id del contacto no existe : "~+idContacto);

const existelIdUsuarioC (Usuario_idUsuario:'')=>{
const existeld Contacto.findOne({
where: {
Usuario_idUsuario

1)
(!existeld) {
Error("No existen contactos del usuario con el id :
Usuario_idUsuario);

}

const telefonoExiste (telefono:"'"')=>{
const existeTelefono Contacto.findOne({
where: {
telefono

})s

(existeTelefono) {
Error( Ya existe un contacto con el telefono :

“+telefono);

}
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Carpeta DB

Connection.ts

{ Sequelize } ‘sequelize’;

const db Sequelize('voycontigo', 'root', 'toor"', {
host: 'localhost’,

dialect: 'mariadb’,

})s
db;

.env

PORT=8000
SECRETORPRIVATEKEY=VOyCOnt1g0S3cr3tK3y

app.ts

dotenv ‘dotenv’;
Server './models/server';

dotenv.config();
const server Server();
server.listen();
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Front-End

App.js

React 'react’
{ NavigationContainer } '@react-navigation/native’;

{ StackNavigator } './src/navigator/StackNavigator';
{ PermissionsProvider } './src/context/PermissionsContext"’;
{ AuthProvider } './src/context/AuthContext’;

const AppState ({children}:any) =>{
(
<PermissionsProvider>
<AuthProvider>
{children}
AuthProvider
PermissionsProvider

const App () =>{

(
<NavigationContainer>

<AppState>
StackNavigator

AppState
NavigationContainer

Carpeta Theme

loginTheme.tsx

{ StyleSheet } "react-native";

{ RFValue } "react-native-responsive-fontsize";

{ widthPercentageToDP wp, heightPercentageToDP hp }
'react-native-responsive-screen';

{ colors } "./colorsTheme";

const loginStyles = StyleSheet.create({
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container:{
flex:1,
backgroundColor: 'white',
justifyContent: 'center’',

}s

containerLabel: {

height: '50%',

justifyContent: 'center’,

paddingHorizontal: '5%"'
¥

containerButtons:{

height: '50%',
alignItems: 'center’

}s

containerButtonsR:{

height: '30%',
alignItems:'center’,
justifyContent: 'space-between'’
}J
label:{

marginTop:hp(2.6),
color:colors.ThemeText,

fontWeight: 'bold",

¥

inputFiel:{
color:colors.ThemeText,
fontSize:hp(2.6),

}s

inputFielIOS:{
borderBottomColor:colors.primaryDark,
borderBottomWidth:hp(©.26),
paddingBottom:hp(0.52),

}s

bottonContainer:{
alignItems:'center’,
marginVertical:hp(5.6),
paddingBottom:hp(5),




}s

btnLight:{

}s

btnDark: {

}s

}s

backgroundColor:colors.primaryDark,

: A
borderColor:colors.primaryDark,
alignItems:'center’,
justifyContent: 'center’,
borderRadius: 10,
borderWidth:hp(0.26),

buttom: {

}s

borderColor:colors.primaryDark,
alignItems:'center’,
justifyContent: 'center’',
borderWidth:hp(0.26),

paddingHorizontal:hp(6.6),
paddingVertical:hp(2),
borderRadius: 10,
margin:hp(1.04),

buttonText: {

}s

color:colors.primaryDark,
fontSize:hp(2.6),

btnRegister:{

}s

backgroundColor:colors.primaryDark,
alignItems: 'center’,
justifyContent: 'center’,

paddingVertical: '4%"',
paddingHorizontal: '12%',
borderRadius: 190,

textBtnbtnRegister:{




fontSize:RFValue(20),
color:'white',

}s

btnBack: {
borderWidth:1,
borderColor:colors.primaryDark,
top: '20%",
alignItems: 'center’,
justifyContent: 'center’',
paddingVertical: '2%',
paddingHorizontal: '5%",
borderRadius: 190,
marginBottom:15,

}J

btnSingIn:{
borderWidth:1,
borderColor:colors.primaryDark,
top:'20%",

alignItems: 'center’,
justifyContent: 'center’,
paddingVertical:'2%"',
paddingHorizontal: '5%",
borderRadius: 10,
marginBottom:15,

3
btnTextBack: {

color:colors.primaryDark,
fontSize:RFValue(18),

}s

containerBtnFotterReg:{
width:'100%",
flexDirection: "row",
justifyContent: 'space-between’,
paddingHorizontal: '5%",
marginBottom: '5%",

}s

containerBtnFootSing: {
width:'100%",
flexDirection: 'row',
alignContent: 'flex-end',
justifyContent:'flex-end’,




paddingHorizontal: '5%",
marginBottom: '5%"'

colorsTheme.tsx

"react”;

const colors

textDescription: '#686767",
primary: '#e91e63',
primarylLight: '#ff6090",
primaryDark: '#b0003a’,
secondary: '#eeeeee',
secondarylLight: '#ffffff",
secondaryDark: ‘'#bcbcbc',
succes: '#5cb85c"',
succesBorder: '#4A934A",
danger: '#dc3545",

warning: '#ffcle7',
gray: '#6c¢c757d",

light: "#fff",

dark: '#343a40"',

black: '#000",
ThemeText: 'black’,
ThemeBorder: '#343a40",
ThemeBackground: '#6000",

alLverde: "#b5cd38"',
alLamarillo: "#f3a63a’,
aLrojo: '#e91c2b"’,
alLverdeDark: '#87982c’,
aLamarilloDark: '#b47c2d’,
aLrojoDark: '#a70713",




appTheme.tsx

{ StyleSheet } "react-native";

{ RFValue } "react-native-responsive-fontsize";

{widthPercentageToDP wp, heightPercentageToDP
native-responsive-screen’;

{ colors } "./colorsTheme";

const colors2

primary: '#e9le63’,
primarylLight: '#ff6090",
primaryDark: '#booe3a"',
primaryMedium: '#e91e63",
secondary: '#eeeeee',
secondarylLight: '#ffffff",
secondaryDark: '#bcbcbc',
succes: '#5cb85c"',
color3:"'',

const styles = StyleSheet.create({
container:{
flex:1,
backgroundColor: 'white’,
}s
conteinerTitle:{
height:'10%",
alignItems: 'center’,
justifyContent: 'center’,

}s

header: {
height:'10%",
alignItems: 'center’,
backgroundColor:colors.primaryDark,
flexDirection: 'row',
justifyContent: 'center’',
paddingVertical:'2%"',

}s
titleHeader:{

fontWeight: 'bold',
fontSize:RFValue(25),

hp}




fontFamily: 'Hello Viktoria',
color: 'white'

}s

tituloSection:{
fontSize:RFValue(22),
color: 'black",
textAlign: 'center’,
margin:2,

s
textDescription:{

textAlign: 'center’,
fontSize:RFValue(14),
paddingHorizontal: '2%",
color:colors.textDescription

s
titutloTxt:{
color: '#000",

fontSize: 30,
fontWeight: 'bold",

}s

btnLight:{

}s

btnDark: {
backgroundColor:colors.primaryDark,

}s
A

borderColor:colors.primaryDark,
alignItems:'center’,
justifyContent: 'center’,
borderRadius: 190,
borderWidth:hp(0.26),
flexDirection: 'row"',

}J

btnDimensionRegister:{




paddingHorizontal: '12%",
marginVertical:hp(.5),
paddingVertical: '3%',

¥
btnDimensionRegisterLight:{

top: '20%"',
paddingVertical:'2%"',
paddingHorizontal: '5%",
marginBottom:15,

}J

backBtn: {
position: 'absolute’,
marginLeft:'3%"',
left:o,

}J

btnText:{
color:colors.primaryDark,
fontSize:hp(2.4),

}s

Carpeta Textos

AlertMassage.tsx

var TextAlertVerde 'Hola. Me encuentro en una situaci’

Riesgo Bajo, mantente al pendiente de mi. ';
var TextAlertAmarilla 'Hola. Me encuentro en una situaci’

Riesgo Medio, mantente al pendiente de mi. ';
var TextAlertRoja 'Hola. Me encuentro en una situaci

Riesgo Alto, mantente al pendiente de mi. ';
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Carpeta screens

AboutAlertasScreen.tsx

React, { useState } ‘react’

{ StyleSheet, Text, View, TouchableOpacity, ViewStyle }
native';

{ RFValue } ‘react-native-responsive-fontsize';

{ colors } '../theme/colorsTheme’;

{ styles } '../theme/appTheme";

Icon 'react-native-vector-icons/Ionicons';

{ StackScreenProps } '@react-navigation/stack’;

interface Props StackScreenProps <any,any> {};

interface BtnAboutInterface {
tipo:string;
navigate: ()=> void,

const AboutAlertasScreen ({navigation}:Props) => {
(
View style={[styles.container,{paddingVertical:'3%"'}]}>
<View style={styles.conteinerTitle}>
<Text style={styles.tituloSection}>Acerca de las
alertas</Text>
<Text style={styles.textDescription}>{'Selecciona el
tipo de alerta que quieres conocer informaciodn'}</Text>
</View>
<View style={stylesC.containerSections}>
<BtnAboutAlert tipo={'Verde'} navigate={() =>
navigation.navigate('AlertasTopTab',{tipoAlerta: 'Verde'})}
BtnAboutAlert tipo={‘'Amarilla‘'} navigate={() =>
navigation.navigate('AlertasTopTab',{tipoAlerta: 'Amarilla'})}
BtnAboutAlert tipo={'Roja’'} navigate={() =>
navigation.navigate('AlertasTopTab',{tipoAlerta:'Roja'})}
View
View

const BtnAboutAlert ({tipo,navigate}:BtnAboutInterface) => {
Let riesgo;
(tipo){
'Verde'




riesgo="'Bajo"';
5
'Amarilla’:
riesgo="'Medio"';
5
'Roja':
riesgo="'Alto’;

.
)

(
TouchableOpacity style={stylesC.btn} onPress={navigate}

View style={stylesC.containerTarger}
View style={[stylesC.containerHeadTarget,
{backgroundColor: (tipo 'Verde')

colors.alLverdeDark (tipo "Amarilla’)? colors.alLamarilloDark
(tipo 'Roja')? colors.aLrojoDark : colors.secondary,}]}>

<Text style={stylesC.textHeaderTarget}>{tipo}</Text>

</View>

<View style={[stylesC.containerFooterTarget,

{backgroundColor: (tipo "Verde')

colors.alLverde (tipo "Amarilla’)? colors.alLamarillo (tipo CRERD)
colors.alLrojo : colors.secondary}

13>

<Text style={stylesC.textFooterTarget}>Riesgo {riesgo}

</Text>
<Icon name='chevron-forward' size={20} color='white'/>
</View>

</View>

</TouchableOpacity>

const stylesC = StyleSheet.create({

containerSections:{
height: '80%",
marginVertical:'5%",
paddingHorizontal: '5%",

{

backgroundColor:colors.secondary,
flexDirection: 'row"',
height:'18%',




width:'100%",
marginVertical:'2%"',
borderRadius:15,

}J

textFooterTarget:{
fontSize:RFValue(15),
fontWeight: 'bold"',
color: "#FFF'

}J

textHeaderTarget:{
fontSize:RFValue(17),
fontWeight: 'bold",
color: "#FFF'

}s

containerTarger:{
borderRadius:15,
width:'100%",
flexDirection: 'column',
justifyContent: 'space-between’,
alignItems: 'center’

}J

containerHeadTarget:{
borderTopLeftRadius:15,
borderTopEndRadius:15,
flexDirection: 'column',
width:'100%",
height: '35%",
paddingHorizontal: '5%",
paddingVertical:'1%"

¥

containerFooterTarget:{
borderBottomLeftRadius:15,
borderBottomEndRadius:15,
height: '65%",
paddingHorizontal: '5%",
flexDirection: 'row"',
width:'100%",
justifyContent: 'space-between’,
alignItems: 'center’




ContactosScreen.tsx

React, { useContext, useEffect, useState } 'react’;

{ Platform, StyleSheet, Text, TextInput, View, TouchableOpacity,
KeyboardAvoidingView, ScrollView, PermissionsAndroid, Alert,FlatlList,
SafeAreaView, RefreshControl } 'react-native’;

{ RFValue } ‘react-native-responsive-fontsize"';

Icon 'react-native-vector-icons/Ionicons';

{ colors } '../theme/colorsTheme"';

{ styles } '../theme/appTheme";

{ widthPercentageToDP wp, heightPercentageToDP hp }
'react-native-responsive-screen';

{ StackScreenProps } '@react-navigation/stack’;

{ AuthContext } '../context/AuthContext';

{ ContactoAdd } '../components/Contacto/ContactoAdd"’;

{ selectContactPhone } 'react-native-select-contact’;

{ Contacto } '../interfaces/appInterfaces’;

interface Props StackScreenProps <any,any> {};
interface routeParam {
primeraVez:boolean

const ContactoScreen ({route,navigation}:Props) => {
const {primeraVez}=route.params routeParam;
const renderContactsItem (contactItem:Contacto,verificaCampos :boolean,
setVerificaCampos: (bol :boolean) => void,
habilitaCampoID:string,
getContact: () => void

) =>{

SafeAreaView style={{flex: 1}}
ContactoAdd
getContact={getContact} habilitaCampo={(habilitaCampoID===contactItem.idCon
tacto) ’true:false}
verificaCampos={verificaCampos}
setVerificaCampos={setVerificaCampos}
idUsuario={idUsuario}
idContacto={contactItem.idContacto}
noLabel={contactItem.indice}
alias={contactItem.nombre}
numero={contactItem.telefono}
SafeAreaView




const {user,obtenerContactos,
registaContacto, errorMessage, removeError, removeOneSingUp,oneSingup}
useContext (AuthContext);
const usuar= JSON.stringify(user,null);
const usuario= JSON.parse(usuar);
const idUsuario= usuario.idUsuario;
const [contactos, setContactos] useState<Contacto[]>([]);
const [vacio, setVacio] useState(false)
const [verificaCampos, setVerificaCampos] useState(false);
const [habilitaCampoID, sethabilitaCampolID] useState('")

const getContact () =>{
Let m obtenerContactos(idUsuario) Contacto[];
(var i=0 ; i< m.length ; i++){
m[i].indice=1i+1;
}
m.reverse();
(m.length===0)?setVacio(true):setContactos(m);

const getPhoneNumber () =>{
{
const granted PermissionsAndroid.request(

PermissionsAndroid.PERMISSIONS.READ CONTACTS,

{
title: 'Contactos’,
message:
‘La apliacidén desea acceder a tus contactos'
'para poder enviar mensajes.’,
buttonNeutral: 'Preguntar despues’,
buttonNegative: 'Cancelar',
buttonPositive: 'OK',

})

)

(granted PermissionsAndroid.RESULTS.GRANTED) {
(verificaCampos){




Alert.alert('Agregar contacto', 'Para poder agregar otro
contacto salve los cambios del contacto que se encuentre modificando');
} {
selectContactPhone()
.then( selection => {
(!selection) {
null;

}

Let { contact, selectedPhone } selection;

Let snumber= selectedPhone.number.replace(/["0-9]/g,
")

Let idContact
registaContacto({idContacto:"'',indice:0,nombre:contact.name,
telefono:snumber,Usuario_idUsuario:usuario.idUsuario}) string;

(idContact ‘error')
sethabilitaCampoID(idContact);
getContact();
setVacio(false);
setVerificaCampos(true);
selectedPhone.number;
3
}
} {

Alert.alert('Los permisios para el envio de mensajes
denegado, activelos para poder mandar las alertas');
}
(error:any) {
console.warn(error);
Alert.alert("' '+error);
}
}s
useEffect( () =>{
getContact();
(errorMessage.length 0)

Alert.alert('No se puede agregar', errorMessage,

[{

text:'ok',
onPress:removeError

}

,[errorMessage])




const [refresh, setRefresh] useState(false);
const onRefresh () =>{
setRefresh(true);

setTimeout ( (O)=>{
console.log('Refrescando’);
getContact();
setRefresh(false);
},1500);

(

View style={styles.container}
View style={styles.header}
{('primeraVez)?
<TouchableOpacity style={styles.backBtn} onPress={()=>
(verificaCampos)?
Alert.alert('Atencidn', 'Salve los cambios
del contacto que se encuentre modificando para poder regresar')

(vacio)
Alert.alert('Atenciodn’, ‘Necesita tener

almenos un contacto registrado para poder regresar')

navigation.replace( 'MenuLateral')

<Icon name='arrow-back-outline' size={RFValue(25)}
color="white'
</TouchableOpacity>

null
}
Text style={styles.titleHeader}> Contactos</Text
View

View style={styles.conteinerTitle}
Text style={styles.tituloSection}>Configura tus
Contactos</Text
Text style={styles.textDescription}>Agrega los contactos
que recibirdn el mensaje</Text
View




View style={stylesC.containerForm}
KeyboardAvoidingView
enabled
style={{ flex: 1 }}
behavior={ (Platform.O0S 'ios"') ‘padding’': 'height' }

View style={stylesC.containAdd}
Text style={stylesC.txtTitle}>Anadir Contactos</Text
TouchableOpacity
style={[styles.btn,styles.btnDark, stylesC.btnDimension,stylesC.btnAddDimensi

on]}
activeOpacity={0

.08}
onPress={()=>[ge

tPhoneNumber ()]}
>
<Icon name='person-add-outline' size={20} color='white’

/>

</TouchableOpacity>
</View>

{ (!vacio)?
<FlatList data={contactos} renderItem={({item}) =>
renderContactsItem(item,verificaCampos,
setVerificaCampos,
habilitaCampolID,
getContact)}
keyExtractor={(item)=> item.idContacto}
refreshControl={
<RefreshControl
refreshing={refresh}
onRefresh={onRefresh}

/>

/>

View style={{margin:'5%",
alignItems: 'center',justifyContent:'center'}}><Text
style={{fontSize:RFValue(15)}}>Adn no hay contactos
registrados</Text></View>




KeyboardAvoidingView

View

View style={{ alignItems:'center', justifyContent:'center’,
height:'10%" }}

{(primeraVez && l!vacio ) ?
<TouchableOpacity

style={[styles.btn,styles.btnDark,stylesC.btnDimension, stylesC.btnSaveDimens
ion]}

onPress={()=> (verificaCampos)?
Alert.alert('Guardar cambios', 'Para poder
continuar es necesario que salve los cambios marcando la palomita del
contacto que se encuentre modificando')

[removeOneSingUp() , console.log('DIME EL
ESTADO EN QUE ESTAS AHORA' ,oneSingup)]
}
<Text style={{color:'#fff'}}>Guardar Cambios</Text
TouchableOpacity

null

const stylesC = StyleSheet.create({

containerForm:{
marginVertical: '1%"',
height: '60%",
paddingHorizontal: '5%",

}J

btnDimension: {
paddingHorizontal:hp(3),
paddingVertical:hp(1),
borderRadius: 100,
margin:hp(1.04),

}J

btnAddDimension: {
width: '25%"',




}s

btnSaveDimension: {
width: '40%'

}J

containAdd: {
height: '13%",
flexDirection: 'row’,
justifyContent: 'space-between’,
alignItems: 'center’,
borderColor: 'lightgray’,
borderBottomWidth:1,
marginBottom: '2%'

}s

txtTitle:{
fontWeight: 'bold',
fontSize:RFValue(22),
fontFamily: 'Hello Viktoria',
color: 'black"’

}s

ContactPeligroScreen.tsx

React, { useContext, useEffect, useState } 'react’;

{ Platform, StyleSheet, Text, TextInput, View, TouchableOpacity,
KeyboardAvoidingView, ScrollView, PermissionsAndroid, Alert,FlatList,
SafeAreaView, RefreshControl } 'react-native’;

{ RFValue } 'react-native-responsive-fontsize';

Icon 'react-native-vector-icons/Ionicons’;

{ colors } '../theme/colorsTheme";

{ styles } '../theme/appTheme";

{ widthPercentageToDP wp, heightPercentageToDP hp }
'react-native-responsive-screen';

{ StackScreenProps } '@react-navigation/stack’;

{ AuthContext } '../context/AuthContext’;

{ ContactoAdd } '../components/Contacto/ContactoAdd"’;

{ selectContactPhone } 'react-native-select-contact’;

{ Contacto } '../interfaces/appInterfaces’;

interface Props StackScreenProps <any,any> {};
interface routeParam {




primeraVez:boolean

const ContactoScreen ({route,navigation}:Props) => {
const {primeraVez}=route.params routeParam;
const renderContactsItem (contactItem:Contacto,verificaCampos :boolean,
setVerificaCampos: (bol :boolean) => void,
habilitaCampoID:string,
getContact: () => void

) =>{

SafeAreaView style={{flex: 1}}
ContactoAdd
getContact={getContact} habilitaCampo={(habilitaCampoID===contactItem.idCon
tacto) ?true:false}
verificaCampos={verificaCampos}
setVerificaCampos={setVerificaCampos}
idUsuario={idUsuario}
idContacto={contactItem.idContacto}
noLabel={contactItem.indice}
alias={contactItem.nombre}

numero={contactItem.telefono}
SafeAreaView

const {user,obtenerContactos,
registaContacto, errorMessage, removeError, removeOneSingUp,oneSingup}
useContext (AuthContext);
const usuar= JSON.stringify(user,null);
const usuario= JSON.parse(usuar);
const idUsuario= usuario.idUsuario;
const [contactos, setContactos] useState<Contacto[]>([1);
const [vacio, setVacio] useState(false)
const [verificaCampos, setVerificaCampos] useState(false);
const [habilitaCampoID, sethabilitaCampoID] useState('")

const getContact O =>{
Let m obtenerContactos(idUsuario) Contacto[];
(var i=0 ; i< m.length ; i++){




m[i].indice=i+1;
}
m.reverse();
(m.length===0)?setVacio(true):setContactos(m);

const getPhoneNumber () =>{
{
const granted PermissionsAndroid.request(

PermissionsAndroid.PERMISSIONS.READ CONTACTS,

{
title: 'Contactos’,
message:
"La apliacidén desea acceder a tus contactos'
'para poder enviar mensajes.’,
buttonNeutral: 'Preguntar despues',
buttonNegative: 'Cancelar’,
buttonPositive: 'OK',

}J

)s

(granted PermissionsAndroid.RESULTS.GRANTED) {
(verificaCampos){
Alert.alert('Agregar contacto', 'Para poder agregar otro
contacto salve los cambios del contacto que se encuentre modificando');

yelse{

selectContactPhone()
.then( selection => {
(!selection) {
null;

}

Let { contact, selectedPhone } = selection;

Let snumber= selectedPhone.number.replace(/["0-9]/g,
")

Let idContact
registaContacto({idContacto:"'',indice:0,nombre:contact.name,
telefono:snumber,Usuario_idUsuario:usuario.idUsuario}) string;

(idContact ‘error')
sethabilitaCampoID(idContact);
getContact();

setVacio(false);

setVerificaCampos(true);




selectedPhone.number;
1)
}
} {

Alert.alert('Los permisios para el envio de mensajes ha sido
denegado, activelos para poder mandar las alertas');
}
} (error:any) {
console.warn(error);
Alert.alert(' '+error);
}
}s
useEffect( () =>{
getContact();
(errorMessage.length 9)

Alert.alert('No se puede agregar', errorMessage,

[{
text:'ok"',
onPress:removeError

}

,[errorMessage])

const [refresh, setRefresh] useState(false);
const onRefresh () =>{
setRefresh(true);

setTimeout( ()=>{
console.log('Refrescando’);
getContact();
setRefresh(false);
},1500);

(

View style={styles.container}
View style={styles.header}
{(!primeravez)?
<TouchableOpacity style={styles.backBtn} onPress={()=>
(verificaCampos)?




Alert.alert('Atencidén’', 'Salve los cambios
del contacto que se encuentre modificando para poder regresar')

(vacio)
Alert.alert('Atencidn', 'Necesita tener
almenos un contacto registrado para poder regresar')

navigation.replace('MenuLateral')

<Icon name="arrow-back-outline' size={RFValue(25)}
color="white'
</TouchableOpacity>

null

}
Text style={styles.titleHeader}> Contactos</Text
View

View style={styles.conteinerTitle}
Text style={styles.tituloSection}>Configura tus

Contactos</Text
Text style={styles.textDescription}>Agrega los contactos
que recibirdn el mensaje</Text
View

View style={stylesC.containerForm}
KeyboardAvoidingView
enabled
style={{ flex: 1 }}
behavior={ (Platform.0S 'ios"') 'padding': 'height' }

View style={stylesC.containAdd}
Text style={stylesC.txtTitle}>Anadir Contactos</Text
TouchableOpacity
style={[styles.btn,styles.btnDark, stylesC.btnDimension,stylesC.btnAddDimensi
on]}
activeOpacity={0
.08}
onPress={()=>[ge
tPhoneNumber ()]}




>
<Icon name='person-add-outline' size={20} color='white'

</TouchableOpacity>
</View>

{ (!'vacio)?
<FlatList data={contactos} renderItem={({item}) =>
renderContactsItem(item,verificaCampos,
setVerificaCampos,
habilitaCampolID,
getContact)}
keyExtractor={(item)=> item.idContacto}
refreshControl={
<RefreshControl
refreshing={refresh}
onRefresh={onRefresh}

/>

/>

View style={{margin:'5%",
alignItems: 'center',justifyContent: 'center'}}><Text
style={{fontSize:RFValue(15)}}>Adn no hay contactos
registrados</Text></View>

}

KeyboardAvoidingView

View

View style={{ alignItems:'center', justifyContent:'center’',
height: "10%" }}

{(primeraVez && l!vacio ) ?
<TouchableOpacity
style={[styles.btn,styles.btnDark,stylesC.btnDimension, stylesC.btnSaveDimens
ion]}
onPress={()=> (verificaCampos)?
Alert.alert('Guardar cambios', 'Para poder

continuar es necesario que salve los cambios marcando la palomita del
contacto que se encuentre modificando')

[removeOneSingUp()]

}
<Text style={{color:'#fff'}}>Guardar Cambios</Text

TouchableOpacity




const stylesC = StyleSheet.create({

containerForm: {
marginVertical: '1%"',
height: '60%",
paddingHorizontal: '5%",

}J

btnDimension: {
paddingHorizontal:hp(3),
paddingVertical:hp(1),
borderRadius: 100,
margin:hp(1.04),

}J

btnAddDimension: {
width: '25%"',

}J

btnSaveDimension: {
width: '40%'

}J

containAdd: {
height:'13%",
flexDirection: 'row’,
justifyContent: 'space-between’,
alignItems: 'center’,
borderColor: 'lightgray’,
borderBottomWidth:1,
marginBottom: '2%"'

}s

txtTitle:{
fontWeight: 'bold',
fontSize:RFValue(22),
fontFamily: 'Hello Viktoria',
color: 'black"




CuentaScreen.tsx

React, { useContext, useEffect, useState } 'react’;

{ Platform, StyleSheet, Text, TextInput, View, TouchableOpacity,
KeyboardAvoidingView, FlatlList, RefreshControl, Alert } 'react-native’;

{ RFValue } ‘react-native-responsive-fontsize';

Icon 'react-native-vector-icons/Ionicons"’;

{ useForm } '../hooks/useForm’;

{ colors } '../theme/colorsTheme"';

{styles} '../theme/appTheme";

{ loginStyles } '../theme/loginTheme’;

{ widthPercentageToDP wp, heightPercentageToDP hp }
'react-native-responsive-screen’;

{ StackScreenProps } '@react-navigation/stack’;

{ AuthContext } '../context/AuthContext’;

interface Props StackScreenProps <any,any> {};

interface FormularioComponent {
tipo:string;

const forms

{
id: '1',
tipo: 'nombre’,

id: '2',
tipo: 'apellido',

id: '3',
tipo: 'correo',

id: '4',
tipo: 'password',




const CuentaScreen ({navigation}:Props) => {
const [habilitaBtn,setHabilitaBtn]= useState(false);
const {user,eliminaUsuario} useContext (AuthContext);
const usuar= JSON.stringify(user,null);
const usuario= JSON.parse(usuar);
const idUsuario= usuario.idUsuario;
const componentFormulario (tipo:string) => {

(

Formulario tipo={tipo}

const eliminaUser () =>{
eliminaUsuario(idUsuario);

const [refresh, setRefresh] useState(false);
const onRefresh () =>{
setRefresh(true);

setTimeout( (O)=>{
console.log('Refrescando’);

setRefresh(false);
},1500);

(

View style={styles.container}
View style={styles.header}
TouchableOpacity style={styles.backBtn} onPress={()=>
navigation.replace( 'MenuLateral')}>
<Icon name='arrow-back-outline' size={RFValue(25)}
color="white' />
</TouchableOpacity>
<Text style={styles.titleHeader}>Cuenta</Text>
</View>




<View style={[stylesC.containerForm,{backgroundColor: 'white"'}]}
View style={styles.conteinerTitle}
Text style={styles.tituloSection}>Configura tu
Cuenta</Text
Text style={styles.textDescription}>Para poder
modificar tus datos necesitas habilitar la edicidn</Text
View

View style={{height:'65%"',marginVertical:'5%"'}}
KeyboardAvoidingView
enabled
style={{ flex: 1 }}
behavior={ (Platform.0S 'ios"') 'padding’

"height' }

FlatList data={forms} renderItem={({item}) =>
componentFormulario(item.tipo)}
keyExtractor={(item)=> item.id}
refreshControl={

<RefreshControl
refreshing={refresh}
onRefresh={onRefresh}
/>

KeyboardAvoidingView
View

View style={[{backgroundColor: 'white",
height:'15%', alignItems:'center', borderTopWidth:2,
justifyContent: 'center' , borderColor:colors.secondaryDark}]}>
<TouchableOpacity
style={[styles.btn,stylesC.btnDimension,stylesC.btnWidthDelete, ]}
activeOpacity={0.08}
onPress={()=>{eliminaUser()}}

<Text
style={[stylesC.buttonText, {color:colors.primaryDark}]}>Eliminar cuenta
</Text>
<Icon name='trash-outline' size={20}
style={{color:colors.primaryDark}}
TouchableOpacity




}s

const Formulario = ({tipo}:FormularioComponent) =>{
const [habilitaBtn,setHabilitaBtn]= useState(false);
const {user,actualizaUsuario} = useContext(AuthContext);
const usuar= JSON.stringify(user,null);
const usuario= JSON.parse(usuar);
const idUsuario= usuario.idUsuario;
const {nombre,apellido,correo,password,onChange} =useForm ({
nombre:usuario.nombre,
apellido:usuario.apellido,
correo:usuario.correo,
paSSWOI"d: Tkskkskokkkokkxk ! ,
1)
const [temp, setTemp] useState('")
Let label:any;
Let etiqueta:any;
Let teclado;
Let titulo;
Let pass= false;
(tipo){
"nombre" :
titulo= 'Nombre’;
label= 'nombre’;
etiqueta=nombre;
teclado="words";

'apellido':

titulo= 'Apellido’;
label= 'apellido';
etiqueta=apellido;
teclado="words";

J
‘correo’:
titulo= 'Correo’;
label= 'correo';
etiqueta=correo;
teclado="none"';

J




'password’:
titulo= 'Contrasefa’;
label= 'password';
etiqueta ¥ookok Rk sk sk kk kR k sk k kkk ! ;
teclado="words";
pass=true;
5

}s

const primerEstado = ()=>{
setTemp(etiqueta);

}s

const [errorDesc, setErrorDesc] useState("");

const [errorGen, setErrorGen] useState(false);

const actualiza (tipo:string, dato:string) => {

(validaForm()===true){
actualizaUsuario(idUsuario,tipo,dato);

setHabilitaBtn(false);
setTemp(etiqueta);
{

setErrorGen(true);

}s
const cancelar () =>{
etiqueta temp;
setHabilitaBtn(false);
}s
const validaForm O = {
const soloLetras= /"[a-z]+%$/1;
setErrorDesc("");
Let valido true;

(nombre.length <4){
setErrorDesc("Nombre invalido");
valido=false;

}

(apellido.length <4) {
setErrorDesc("Apellido invalido");
valido=false;

soloLetras.test(nombre)){
setErrorDesc("ELl Nombre solo debe contener letras");
valido=false;

soloLetras.test(apellido)){
setErrorDesc("E1l Apellido solo debe contener letras");




valido=false;

valido;

useEffect( () =>{
(errorGen===true) {

Alert.alert('Error al Guardar', errorDesc,

[

{
text:'ok"',

onPress: ()=>setErrorGen(false)
}
]
)s
}

primerEstado();

View style={{flex:1, }}
TouchableOpacity style={stylesC.btnl} disabled={habilitaBtn?
true: false } onPress={() =>(setHabilitaBtn(true))}
View style={{flexDirection: 'column’, width:'90%"}}

Text
style={[stylesC.textBtn,{marginVertical:habilitaBtn>'2%"':0}]}>{titulo} |
</Text>

{habilitaBtn?
null

Text style={{alignItems:'center’,
color:colors.textDescription}}>{temp}</Text

}

View

Icon name='chevron-forward' size={20} color="'black"’
TouchableOpacity




{habilitaBtn?
<>
<TextInput
editable={(!habilitaBtn) ? false : true }
secureTextEntry={pass===true’true: false}
autoCorrect={pass===true?false: true}
placeholderTextColor="rgbha(0,0,0,0.4)"
keyboardType="default’
underlineColorAndroid={colors.primaryDark}
style={[stylesC.wInput,
stylesC. txtInput,
loginStyles.inputFiel,
(Platform.0S "ios") stylesC.inputFielIOS,
('habilitaBtn) stylesC.colorD : stylesC.colorT]}
selectionColor={colors.pink[100]}
autoCapitalize="words'
onChangeText={(value)=> onChange(value,label)}
value={etiqueta}

/>
<View
style={[{backgroundColor: ‘white"',alignItems: 'center',justifyContent:'flex-
end', height:'40%', flexDirection:'row'}]}>
<TouchableOpacity style={[styles.btn,
styles.btnDark, stylesC.btnDimension, stylesC.btnWidthEdit ]}
activeOpacity={0.08}
onPress={()=>actualiza(tipo,

etiqueta)}

disabled={(!habilitaBtn)?
true: false}

>
<Text
style={[stylesC.buttonText,{color: 'white'}]}>Guardar </Text>
<Icon name='checkmark-outline' size={20}
color="white' />
</TouchableOpacity>
<TouchableOpacity style={[styles.btn,
stylesC.btnDimension, stylesC.btnWidthEdit ]}
activeOpacity={0.08}
onPress={()=> cancelar()}
disabled={(!habilitaBtn)?
true: false}




<Text
style={[stylesC.buttonText,{color:colors.primaryDark}]}>Cancelar </Text>
<Icon name='close-outline' size={25}
color={colors.primaryDark} />
</TouchableOpacity>
</View>
</>

null}
</View>
)
}s

const stylesC = StyleSheet.create({

btnDimension:{
paddingHorizontal:hp(3),
paddingVertical:hp(1),
margin:hp(1.04),

}J

btnWidthEdit:{
width: '35%",

}J

btnWidthDelete: {
width:'100%",

3

containIB:{

flexDirection: 'row"',

}s

containerForm:{
height: '80%',
paddingHorizontal: '5%",
marginTop:'5%'

}s

buttonText: {
color:colors.primaryDark,
fontSize:hp(2.4),
}J
txtInput:{
width: '90%"
}J




wInput:{
width: '60%"

s
inputFiel:{

fontSize:hp(2.6),

}J

inputFielIOS:{
borderBottomColor:colors.primaryDark,
borderBottomWidth:hp(0.26),
paddingBottom:hp(0.52),

}J
colorT:{
color: 'black"’
}J
colorD:{
color: 'gray'’
}J
containBtn:{
justifyContent: 'center’,
height:'20%",
flexDirection: 'row"’,
}J
btn:{
height: '15%"
}J
txtTitle:{
fontWeight: 'bold',
fontSize:RFValue(22),
fontFamily: 'Hello Viktoria',
color: 'black’
}J
textBtn:{
fontSize:RFValue(14),
fontWeight: 'bold",
color: '#000'
}J
btnl:{
backgroundColor:colors.secondary,
flexDirection: 'row"',
width:'100%",
paddingHorizontal: '5%",
marginVertical: '2%"',
justifyContent: 'space-between',




alignItems: 'center’,
borderRadius:15,
¥
});

InfoScreen.tsx

React 'react’

{ StyleSheet, Text, View, ScrollView, TouchableOpacity, TextInput,
Platform, KeyboardAvoidingView } 'react-native’;

{ RFValue } 'react-native-responsive-fontsize';

{ colors } '../theme/colorsTheme"';

Icon 'react-native-vector-icons/Ionicons';

{ StackScreenProps } '@react-navigation/stack’;

interface Props StackScreenProps <any,any> {};
interface TipoAlertalnterface {
tipoAlerta: string;

const InfoScreen ({route}: Props) => {
const {tipoAlerta} route.params TipoAlertalInterface;

Let descripcion g
Let principal '"Esta es una recomendacién para poder saber en que grado
de riesgo o vulnerabilidad pudiese encontrase,'
'sin embargo sabemos que depende de cada usuario la
forma en que se manifiesta el sentirse expuesto ante diversas situaciones,'
'asi que no necesariamente usted pude acatar estas
indicaciones.';
(tipoAlerta){
'Verde':
descripcion
5
"Amarilla’:
descripcion
5
'Roja’:
descripcion

J




View style={styles.container}

View style={styles.conteinerTitle}
Icon name='information-circle' color={colors.primary}
size={RFValue(30)} style={{alignSelf:'center'}}
Text style={styles.tituloSection}>iCuando utilizar
la Alerta {tipoAlerta}?</Text>
View
View style={styles.containerSections}

Text style={styles.textDescription}>Lee la
siguiente informacién que puede servirte para determinar en que momento
puedes utilizar esta alerta</Text

View style={styles.target}
Text
style={styles.title}>Recomendacion</Text
ScrollView style={styles.scroll}
Text
style={styles.description}>{descripcion}
{principal}
Text
ScrollView

const styles = StyleSheet.create({

scroll:{

}s

container:{
flex:1,




conteinerTitle:{
height:'10%",
alignItems: 'center’,
justifyContent: 'center’',
marginTop: '5%"'

}J

tituloSection:{
fontSize:RFValue(22),
color: 'black",
textAlign: 'center’,
margin:2,

}J

title:{
fontSize:RFValue(18),
fontWeight: 'bold"',
color: 'black"’,
textAlign: 'center’,
margin:2,

}J

containerSections:{
paddingVertical: '2%',
height: '90%",
paddingHorizontal: '5%",

{

backgroundColor:colors.succes,
flexDirection: 'row"',
width:'30%",
paddingHorizontal: '5%",
marginVertical:'2%"',
justifyContent: 'space-between’,
alignItems: 'center’,
borderRadius:15,

}J

textBtn:{
fontSize:RFValue(14),
fontWeight: 'bold",
color: '#000",
marginHorizontal: '5%",
marginVertical: '10%",

}s

textDescription:{
marginBottom: '5%",
textAlign: 'justify',




fontSize:RFValue(14),
color:colors.textDescription

}J

description:{
marginVertical:'5%",
textAlign: 'justify',
fontSize:RFValue(14),
color:colors.textDescription

}J

label:{
color: '#000"',

}J

inputText:{
color: '#000"',
borderWidth:1,
borderColor:colors.primaryDark,
borderRadius:10,
backgroundColor: '#FFF',
marginVertical: '2%'

}J

target:{
backgroundColor:colors.secondary,
height:'80%",
padding: '5%"',
borderRadius:15,

InicioScreen.tsx

React, { useContext, useEffect, useState } 'react’
{ Text, View, TouchableOpacity, StyleSheet, Image, Alert, Animated,
TouchableWithoutFeedback } ‘react-native’;
RFValue } ‘react-native-responsive-fontsize';
sendAlerta } '../components/Alerta/sendAlerta’;
colors } '../theme/colorsTheme’;
styles } '../theme/appTheme’;
widthPercentageToDP wp, heightPercentageToDP hp }
'react-native-responsive-screen’;
{ uselLocation } '../hooks/uselLocation’;
{ AuthContext } '../context/AuthContext’;
{ Alerta, Contacto } '../interfaces/appInterfaces’;

interface BtnAlerta {




tipo : string,
onPress: () => void;
tam:number;

const InicioScreen = () => {

const {user,
contactos,status,obtenerAlertas,obtenerContacto,registralbicacionAlerta,erro
rMessage, removeError} useContext (AuthContext);
const usuar= JSON.stringify(user,null);
const usuario= JSON.parse(usuar);
const idUsuario= usuario.idUsuario;
const [alertas, setAlertas] useState<Alerta[]>([1);
const [alertaVerde, setAlertasVerde] useState<string[1>([]1);
const [alertaAmarilla, setAlertasAmarrilla] useState<string[]>([]);
const [alertaRoja, setAlertasRoja] useState<string[1>([1);
const [idalertaVerde, setIdAlertaVerde] useState<number>(0);
const [idalertaAmarilla, setIdAlertaAmarrilla] useState<number>(0);
const [idalertaRoja, setIdAlertaRoja] useState<number>(9);
const obtenerAlertasData ()=>{
const a obtenerAlertas(idUsuario) Alerta[];
setAlertas(a);
const v: string[]=[1;
const y: string[]1=[1;
const r: string[]=[1;
(Let i=0; i<a.length;i++){
(a[i].estado===1){
const s obtenerContacto(a[i].Contacto_idContacto)
Contacto;
(a[i].tipo){
‘verde':
v.push(s.telefono);
setIdAlertaVerde(a[i].idAlerta);
5
'amarilla':
y.push(s.telefono);
setIdAlertaAmarrilla(a[i].idAlerta);
5
‘roja':
r.push(s.telefono);
setIdAlertaRoja(a[i].idAlerta);

J




setAlertasVerde(v);
setAlertasAmarrilla(y);
setAlertasRoja(r);

a;

}

const{ getCurrentLocation} = uselLocation();

const [lat, setlLat] useState(9);
const [lon, setLon] useState(9);

const obtenerUbicacion O =>{

const {latitude,longitude} getCurrentLocation();
setLat(latitude);

setLon(longitude);

const activaAlerta (tipo:string) =>{

Let alerta : string[] =[1;
Let tam=0;
Let id: number =0;

(tipo){
'verde':
{
alerta=alertaVerde,
tam=alertaVerde.length,
id=idalertaVerde

)

‘amarilla’:

alerta=alertaAmarilla,
tam=alertaAmarilla.length,
id=idalertaAmarilla




alerta=alertaRoja,
tam=alertaRoja.length,
id=idalertaRoja

(tam===0) Alert.alert('No se puede activar la alerta', 'Por
favor es necesario que configures un contacto con la alerta, dirigete a la
seccién de configuracién de contactos');

obtenerUbicacion();
(Let i=0;i<tam;i++){
sendAlerta(alerta[i],tipo,lat,lon);

}

registraUbicacionAlerta(lon,lat,id);

useEffect( () =>{

obtenerAlertasData();
obtenerUbicacion();

(errorMessage.length 9)

Alert.alert('No se puede accionar', errorMessage,

[
{

text:'ok"',
onPress:removeError

}

,[errorMessage])

View style={[styles.container,{paddingVertical:"'3%"'}]}>

<View style={styles.conteinerTitle}>




<Text style={styles.tituloSection}>Botones de
Riesgo</Text>
<Text style={styles.textDescription}>{'Presiona
algun boton para accionar la alerta \n que indicara el grado de riesgo en
que te encuentres.'}</Text>
</View>

<View style={stylesI.containerAlertas }>
<BtnAlerta tipo={'verde'} onPress={() =>
activaAlerta('verde')} tam={alertaVerde.length} />
<BtnAlerta tipo={'amarilla'} onPress={() =>
activaAlerta('amarilla')} tam={alertaAmarilla.length}/>
<BtnAlerta tipo={'roja'} onPress={() =>
activaAlerta('roja')} tam={alertaRoja.length}/>
</View>

</View >

const BtnAlerta = ({tipo,onPress,tam}:BtnAlerta) => {
const state {
animation: Animated.Value(9)
}
const alturaStyle = {
marginTop: state.animation.interpolate({
inputRange: [0, 1],
outputRange: [-15, @],
3>
paddingBottom: state.animation.interpolate({
inputRange: [0, 1],
outputRange: [15, @],
1)
}s
const internoBtn {
borderRadius: state.animation.interpolate({
inputRange: [0, 1],
outputRange: [12, 16],
1>
}s
const bajaBtn O = {
Animated.timing(state.animation, {
toValue: 1,
duration: 100,
useNativeDriver: false




}).start();

}s

const levantaBtn = () => {
Animated.timing(state.animation, {
toValue: 0,
duration: 50,
useNativeDriver: false
}).start();

}s

View style={[stylesI.containerBotones, ]}>
<TouchableWithoutFeedback disabled={tam===0 ? true : false}
onPress={onPress} onPressIn={bajaBtn} onPressOut={levantaBtn}
View style={stylesI.btnArea}
View style={[stylesI.btnBase]}>
<Animated.View style={[stylesI.btnAltura,
{backgroundColor: (tipo ‘verde')

colors.alLverdeDark (tipo ‘amarilla')? colors.alLamarilloDark : (tipo
'roja')? colors.alLrojoDark ‘gray'} ,
alturaStyle]}>
<Animated.View style={[stylesI.btnSuperior,internoBtn ,
{backgroundColor: tam===0
colors.secondaryDark : (tipo 'verde') ? colors.alLverde : (tipo
'amarilla')? colors.alamarillo : (tipo ‘roja')? colors.alerta8 ‘gray'},

1>
<Image source={require ('../img/logo.png')}
style={ stylesI.imglLogo }
/>
<Text style={stylesI.textBtn}> {(tipo=== 'verde')
?'Bajo' : (tipo ‘amarilla')? 'Medio’ (tipo ‘roja')? 'Alto’ '}
Text
Animated.View
Animated.View
View
View
TouchableWithoutFeedback
View




const stylesI = StyleSheet.create({

containerAlertas:{
width:'100%",
height:'90%",
alignItems: 'center’,
padding: '3%",
marginTop: '5%"'

}J

containerBotones:{
width:'100%",
flex:1,
justifyContent: 'space-around’,
flexDirection: ‘row’,

}s

textBtn:{
fontSize:RFValue(20),
fontWeight: 'bold",
textAlign: 'center’,
color: 'white"',

}s

containerImg:{
height: '100%',
justifyContent: 'center’,
alignItems: 'center’,
padding: '5%",

}s

imglLogo: {
width: '30%",
height: '65%',
marginHorizontal: '5%",
marginVertical: '2%"',

}s

btnArea: {
height: '80%',
width: '80%',

¥
btnBase: {




flex: 1,

padding: 10,

backgroundColor: '#363636',

borderRadius: 12,

shadowColor: "#000",

shadowOffset: {
width: o,
height: 5,

}J

shadowOpacity: 0.34,

shadowRadius: 6.27,

elevation: 10,

}s

btnAltura: {

borderRadius: 16,
}J

btnSuperior: {
height: "100%",
alignItems: "center",
justifyContent: "center",
flexDirection: 'column’

o
D

LoadingScreen.tsx

React 'react’

{ ActivityIndicator, Text, View } 'react-native’
{ colors } '../theme/colorsTheme'

{ LogoHeader } '../components/Header/LogoHeader";

const LoadingScreen = () => {

(
<View style={{

flex:1,

alignItems: 'center’,
justifyContent: 'center’,
backgroundColor:colors.primary,

<View style={{height:'50%"', width:'100%"'}}>




<LogoHeader section='Login'/>
</View>
<ActivityIndicator size={80} color='white'/>
</View>

LoginScreen.tsx

React, { useContext,useEffect } ‘react’

{ Text, TextInput, TouchableOpacity, View, Platform,
KeyboardAvoidingView, StyleSheet, Keyboard, Alert } 'react-native’;

{ StackScreenProps } '@react-navigation/stack’;

{styles} '../theme/appTheme";

{ loginStyles } '../theme/loginTheme’;

{ heightPercentageToDP hp, widthPercentageToDP wp }
'react-native-responsive-screen’;

{ LogoHeader } '../components/Header/LogoHeader";

{ colors } '../theme/colorsTheme"';

{ useForm } '../hooks/useForm’;

{ AuthContext } '../context/AuthContext’;

interface Props StackScreenProps <any,any> {};

const LoginScreen ({navigation}:Props) => {

const {singIn,errorMessage,removeError} = useContext (AuthContext );
const {email,password, onChange} =useForm ({
email:"'",
password: "',
})s
useEffect( () =>{
(errorMessage.length 9)

Alert.alert('Login incorrecto', errorMessage,
[{
text:'ok',
onPress:removeError
}
]
)




,[errorMessage])

const onLogin O =>{
console.log({email, password});
Keyboard.dismiss();
singIn({correo:email, password});

KeyboardAvoidingView
enabled
style={{ flex: 1 }}

behavior={ (Platform.0S "ios") ‘padding’': ‘height' }

View style={loginStyles.container}
View style={styleslL.containerImglLogin}
LogoHeader section='Login'
View

View style={stylesl.containerInputsButtons}

View style={loginStyles.containerlLabel}

Text style={loginStyles.label}>Correo</Text

TextInput
placeholder="'ejemplo@gmail.com’
placeholderTextColor="'rgba(0,0,0,0.4)"
keyboardType="'default"
underlineColorAndroid={colors.primaryDark}
style={[loginStyles.inputFiel, (Platform.0S

"ios") loginStyles.inputFielIOS]}
selectionColor={colors.pink[100]}
autoCapitalize="none"
onChangeText={(value)=>
onChange(value, 'email’)}

value={email}




<Text
style={loginStyles.label}>Contrasena</Text>
<TextInput
secureTextEntry={true}
placehOlder‘= Tokokokkkkkkkkkk !

placeholderTextColor="rgba(@
,0,0,0.4)'

underlineColorAndroid={color
s.primaryDark}

style={[loginStyles.inputFie
1, (Platform.0S "ios") loginStyles.inputFielIOS]}

autoCorrect={false}

onChangeText={(value)=>
onChange(value, 'password’)}

value={password}

onSubmitEditing={onLogin}

</View>
<View style={loginStyles.containerButtons}>
<TouchableOpacity
style={[styles.btn,styles.btnDark, stylesL.btnDimension]}
activeOpacity={0.08}
onPress={() => {onLogin(),
[onLogin]} }

<Text
style={[loginStyles.buttonText,{color: ‘'white'}]}>Iniciar Sesidn</Text>
</TouchableOpacity>
<TouchableOpacity
style={[styles.btn,stylesL.btnDimension]}
activeOpacity={0.08}
onPress={() =>

navigation.replace('RegistroScreen')}
>

<Text
style={loginStyles.buttonText}>Registrarse</Text>
</TouchableOpacity>

</View>
</View>
</View>
</KeyboardAvoidingView>




const stylesL = StyleSheet.create({

btnDimension: {
paddingHorizontal:hp(6.6),
paddingVertical:hp(2),
margin:hp(1.04),

}J

containerImglLogin:{
backgroundColor:colors.primary,
height: hp('35%")

}J
containerInputsButtons:{
height:hp('65%")

}J

imglLogo: {
width: wp('35%"),
height: hp('20%'),
borderRadius: 30,

}s

MapaScreen.tsx

React, { useState } 'react’;

{ StyleSheet, Text, View } 'react-native’;
{ Map } '../components/Maps/Map’;

{styles} '../theme/appTheme’;

const MapaScreen O =>{

(
View style={[styles.container,{paddingVertical:'3%"'}]}>

<View style={styles.conteinerTitle}>
<Text style={[styles.tituloSection]}>Contadores de
Alertas</Text>
<Text style={styles.textDescription}>{'Desplazate sobre el
mapa para ver las marcas de alertas accionadas'}</Text>




</View>
<View style={[stylesM.containMap]}>

<Map/>
</View>

</View>

const stylesM = StyleSheet.create({
containMap:{
width:'100%",
height: '88%",
marginTop: '5%'

MensajeConfigScreen.tsx

React ‘react’

{ StyleSheet, Text, View, ScrollView, TouchableOpacity, TextInput,
Platform, KeyboardAvoidingView, ViewStyle } 'react-native’;

{ RFValue } ‘react-native-responsive-fontsize';

{ colors } '../theme/colorsTheme";

Icon 'react-native-vector-icons/Ionicons';

{ StackScreenProps } '@react-navigation/stack’;

{ TextAlertVerde,TextAlertAmarilla ,TextAlertRoja}
'../textos/AlertMessages’;

{ styles } '../theme/appTheme';

{ heightPercentageToDP hp, widthPercentageToDP wp }
'react-native-responsive-screen’;
interface Props StackScreenProps <any,any> {};
interface TipoAlertalnterface {

tipoAlerta: string;

const MensajeConfigScreen ({route}: Props) => {

const {tipoAlerta} = route.params TipoAlertalnterface;
Let descripcion




(tipoAlerta){
'Verde':
descripcion= TextAlertVerde;
5
"Amarilla‘:
descripcion= TextAlertAmarilla;
5
'Roja‘:
descripcion= TextAlertRoja;

.
)

(
View style={[styles.container, {marginTop:'8%'}]}>

<View style={[styles.conteinerTitle,{margin:'4%'}]}>
<Text style={styles.tituloSection}>Configura tu
mensaje para la Alerta {tipoAlerta}</Text>
<Text style={styles.textDescription}>A continuacidn
podras visualizar el mensaje que se enviara al accionar la alerta
{tipoAlerta}</Text>
</View>

<View style={stylesM.containerSections}>
<View style={stylesM.target}>
<KeyboardAvoidingView
enabled
style={{ flex: 2 }}
behavior={ (Platform.0S "ios"') ‘padding’
"height' }

View style={{height:'40%"'}}
Text style={stylesM.title}>Mensaje
Text
Text
style={stylesM.description}>{descripcion} {'(URL Google Maps de La ubicacion
actual)'}</Text
View

View
style={[stylesM.containerMessage]}>
<Text style={stylesM.label}>Mensaje

Adicional {'(Préxima versién)'}</Text>

<TextInput
editable={false}




multiline={true}

numberOfLines={2}

placeholder="'Seccidn en
desarrollo...'

placeholderTextColor="'rgba(0,0,0
,0.4)"

keyboardType="'default"'

style={stylesM.inputText}

selectionColor={colors.pink[160]

autoCapitalize="none'
/>
<View style={{alignItems: 'flex-
end'}}
TouchableOpacity
style={[styles.btn,stylesM.btnDimension, {borderColor:colors.secondaryDark}]}
disabled >

<Text

style={[stylesM.btnText]}>Agregar</Text>

<Icon name='chevron-forward'
size={20} color={colors.secondaryDark} />
</TouchableOpacity>
</View>
</View>
</KeyboardAvoidingView>
</View>
</View>
</View>

const stylesM = StyleSheet.create({
title:{
fontSize:RFValue(18),
fontWeight: 'bold",
color:'black"’,
textAlign: 'center’,
margin:2,

}s

btnDimension: {
paddingHorizontal: '3%",
paddingVertical:'1.5%",
margin:'2%",




}s

containerMessage: {

borderTopWidth:2,
borderTopColor:colors.secondaryDark,
paddingVertical: '5%",

height: '60%'

}J

containerSections:{
height: '80%",
padding: '5%",

}J

btnText:{
color:colors.secondaryDark,
fontSize:hp(2.4),

}J

textDescription:{
marginBottom: '5%",
textAlign: 'center’,
fontSize:RFValue(14),

}J

description:{
marginVertical:'5%",
textAlign: 'justify',
fontSize:RFValue(14),
color: '#000'

}s

label: {
color: '#000",
fontWeight: 'bold",

¥

inputText:{
color: '#000"',
borderWidth:1,
borderColor:colors.secondaryDark,
borderRadius:10,
backgroundColor:colors.secondaryDark,
marginVertical: '2%'

¥
target:{
backgroundColor:colors.secondary,




height:'70%",
padding: '5%",
borderRadius:15,

PermissionsScreen.tsx

React, { useContext } 'react’

{ Button, Platform, StyleSheet, Text, View, TouchableOpacity }
'react-native’;

{ check, PERMISSIONS, PermissionStatus, request } 'react-native-
permissions'

{ PermissionsContext } '../context/PermissionsContext’;

{ colors } '../theme/colorsTheme’;

{ BackGround } '../components/Header/BackGround';

Icon 'react-native-vector-icons/Ionicons"';

{ RFVvalue } 'react-native-responsive-fontsize';

const PermissionsScreen = () => {

const {permissions,asklLocationPermission}
useContext(PermissionsContext);
(
View style={[styles.container,{justifyContent: 'center’,

alignItems: 'center'}]}>

<View style={styles.hf}>

<BackGround section='Register'/>
</View>
<View style={styles.conten}>
<Icon name='information-circle' color={colors.primary}
size={RFValue(40)} style={{alignSelf:'center'}}
Text style={styles.description}
Para poder utilizar la aplicaciodn sera necesario que
otorgue los permisos para poder acceder a su ubicaciédn.
Text
View style={styles.containerBtn}
TouchableOpacity style={styles.btn}
onPress={askLocationPermission}
Text style={styles.textBtn}>Permiso</Text
TouchableOpacity




View
View
View style={styles.hf}
BackGround section='Register'
View

View

const styles = StyleSheet.create({
container:{
flex:1,
backgroundColor: "#FFF",
}J
ht:{
height: '20%",
width: '100%",
backgroundColor:colors.primary,
}J
conten:{
width: '100%",
height: '60%",
alingItems: 'center’,
justifyContent: 'center’,
padding: '10%"
}J
btn:{
backgroundColor:colors.primaryDark,
width: '30%",
height: '40%",
alignItems: 'center’,
justifyContent: 'center’,
borderRadius:8,
}J
textBtn:{
color: "#FFF',
fontSize:RFValue(18)

}s

containerBtn:{
alignItems: 'center’,
justifyContent: 'center’,
height: '30%"

¥

description:{




color: '#000",
fontSize:RFValue(15),
marginTop: '10%",
marginBottom: '2%",
textAlign: 'justify',

RegistroScreen.tsx

React, {useContext, useEffect, useState} "react’

{ StackScreenProps } '@react-navigation/stack’

{ Text, View, TouchableOpacity, Platform, KeyboardAvoidingView,
StyleSheet, Keyboard, TextInput, Alert, NavigatorIOS, ViewStyle }
'react-native’;

{ LogoHeader } '../components/Header/LogoHeader";

{ heightPercentageToDP hp, widthPercentageToDP wp }
'react-native-responsive-screen’;

{ loginStyles } '../theme/loginTheme’;

{styles} '../theme/appTheme";

{ colors } '../theme/colorsTheme’;

{ useForm } '../hooks/useForm';

{ AuthContext } '../context/AuthContext’;

interface Props StackScreenProps <any,any> {};

const RegistroScreen = ({navigation}:Props) => {

const {errorMessage,removeError} = useContext (AuthContext );
const [errorDesc, setErrorDesc] useState("");
const [errorGen, setErrorGen] useState(false);

const {nombre,apellido, onChange} =useForm ({
nombre:"'"',
apellido:'",

})s

const validaForm () =>{




setErrorDesc("");
Let valido true;

(nombre.length <4){
setErrorDesc("Nombre invalido");
valido=false;

}

(apellido.length <4) {
setErrorDesc("Apellido invalido");
valido=false;

}

(nombre.length <4 apellido.length <4){
setErrorDesc("Nombre y Apellido invalidos");
valido=false;

¥
const sololLetras= /"[a-z]+%/1;

(!soloLetras.test(nombre)){
setErrorDesc("ELl Nombre solo debe contener letras");
valido=false;

¥

(!soloLetras.test(apellido)){
setErrorDesc("ELl Apellido solo debe contener letras");
valido=false;

valido;

useEffect (() => {
(errorGen===false) ;

Alert.alert('Campos incorrectos', errorDesc,
[{

text:'ok"',

onPress: ()=>setErrorGen(false)

}

]

)

},[errorGen])

const onRegister2 O =>{
Keyboard.dismiss();
(validaForm()){
navigation.navigate( 'RegistroScreen2',{nombre,apellido});

Yelse{

setErrorGen(true);




KeyboardAvoidingView
enabled
style={{ flex: 1 }}
behavior={ (Platform.0S 'ios') 'padding’': "height' }

View style={loginStyles.container}
View style={styleslL.containerImglLogin}
LogoHeader section='Registro'
View
View style={styleslL.containerInputsButtons}
View style={loginStyles.containerLabel}
Text style={loginStyles.label}>Nombre</Text
TextInput
placeholder="Ejemplo:Juan’
placeholderTextColor="rgbha(0,0,0,0.4)"

keyboardType="default’
underlineColorAndroid={colors.primaryDark

style={[loginStyles.inputFiel, (Platform.0O
"ios") loginStyles.inputFielIOS]}

selectionColor={colors.pink[160]}

autoCapitalize="words'

onChangeText={(value)=>

onChange(value, "nombre")}
value={nombre}

/>
<Text
style={loginStyles.label}>Apellido</Text>

<TextInput
placeholder="Ejemplo:Garcia’
placeholderTextColor="rgbha(0,0,0,0.4)"
keyboardType="default"
underlineColorAndroid={colors.primaryDark

style={[loginStyles.inputFiel, (Platform.0
"ios") loginStyles.inputFielIOS]}




selectionColor={colors.pink[100]}
autoCapitalize="words"
onChangeText={(value)=>
onChange(value, "apellido')}
value={apellido}
/>
</View>
<View
style={[loginStyles.containerButtonsR,]}>
<View
style={[{height:'50%"',alignItems: 'center', justifyContent:'center',}]}>
<TouchableOpacity
style={[styles.btn,styles.btnDark, styles.btnDimensionRegister]}
onPress={
onRegister2}

<Text
style={loginStyles.textBtnbtnRegister}>Siguiente</Text>
</TouchableOpacity>
</View>

<View
style={loginStyles.containerBtnFotterReg}>
<TouchableOpacity
style={[styles.btn, styles.btnDimensionRegisterLight]}
onPress={() =>
navigation.replace('LoginScreen')}

<Text
style={loginStyles.btnTextBack}>Cancelar</Text>
</TouchableOpacity>
<TouchableOpacity
style={[styles.btn, styles.btnDimensionRegisterLight]}
onPress={() =>

navigation.replace('LoginScreen')}

<Text
style={loginStyles.btnTextBack}>Iniciar Sesidn</Text>

</TouchableOpacity>
</View>
</View>
</View>
</View>




</KeyboardAvoidingView>

const stylesL = StyleSheet.create({

containerImglLogin:{
backgroundColor:colors.primary,
height: hp('25%"),

}J

containerInputsButtons:{
height:hp('75%"),
justifyContent: 'space-between’

}s

RegistroScreen2.tsx

React, { useContext, useEffect, useState } 'react’

{ Alert, Keyboard, KeyboardAvoidingView, Platform, StyleSheet, Text,
TextInput, TouchableOpacity, View } 'react-native’;

{ StackScreenProps } '@react-navigation/stack’;

{ loginStyles } '../theme/loginTheme";

{styles} '../theme/appTheme";

{ LogoHeader } '../components/Header/LogoHeader"';

{ colors } '../theme/colorsTheme";

{ heightPercentageToDP hp, widthPercentageToDP wp }
'react-native-responsive-screen’;

{ Terminos } '../components/Terminos/Terminos';

{ useForm } '../hooks/useForm';

{ AuthContext } '../context/AuthContext’;

interface Props StackScreenProps <any,any> {};
interface routeParam {

nombre:string,

apellido:string,

const RegistroScreen2 ({navigation,route}:Props) => {




const {singUp,primeraVez,errorMessage,removeError}
useContext(AuthContext);

const {nombre,apellido}=route.params routeParam;

const [errorDesc, setErrorDesc] useState("");

const [errorGen, setErrorGen] useState(false);

const {correo,password,confirmpassword, onChange} =useForm ({

correo:'"',

password: "',

confirmpassword:'",

});

const validaForm () =>{
setErrorDesc("");
Let valido true;
(confirmpassword password) {
setErrorDesc("Las contraseifas no coinciden");
valido false;

valido;

useEffect( () =>{

(errorGen) {
(!confirma){
Alert.alert('Términos y condiciones', 'Es necesario que
acepte los terminos y condiciones para poder registrase',

[

{
text:'ok"',

onPress: ()=>setErrorGen(false)
}
]
)
¥ {
Alert.alert('Campos incorrectos', errorDesc,
[

{
text:'ok',

onPress: ()=>setErrorGen(false)

}
]
)5




(errorMessage.length 0 )

Alert.alert('Campos incorrectos', errorMessage ,

[
{
text:'ok"',
onPress:removeError
}
]
)s
¥

, [errorMessage, errorGen])

const onRegister () =>{
Keyboard.dismiss();
(validaForm() confirma){
singUp({
nombre,
apellido,
correo,
password

9 F

primeraVez();

{

setErrorGen(true);

const [confirma,setConfirma]=useState(false);

(

KeyboardAvoidingView
enabled
style={{ flex: 1 }}
behavior={ (Platform.0S 'ios") 'padding’': 'height' }




View style={loginStyles.container}
View style={styleslL.containerImglLogin}
LogoHeader section='Registro'
View
View style={styleslL.containerInputsButtons}
View
style={[loginStyles.containerlLabel, {paddingTop: '10%"'}]}>
<Text style={loginStyles.label}>Correo</Text>
<TextInput
placeholder="'ejemplo@gmail.com’
placeholderTextColor="rgba(0,0,0,0.4)"
keyboardType="'default"
underlineColorAndroid={colors.primaryDark}
style={[loginStyles.inputFiel, (Platform.0S
"ios") loginStyles.inputFielIOS]}
selectionColor={colors.pink[160]}
autoCapitalize="none'
onChangeText={(value)=>
onChange(value, 'correo')}
value={correo}
/>
<Text
style={loginStyles.label}>Contrasena</Text>
<TextInput
secureTextEntry={true}
placeholder='************'

placeholderTextColor="'rgba(0,0,0,0.4)"

underlineColorAndroid={colors.primaryDa

style={[loginStyles.inputFiel, (Platform
'ios") loginStyles.inputFielIOS]}

autoCorrect={false}

onChangeText={(value)=>

onChange(value, 'password’)}

value={password}

/>
<Text style={loginStyles.label}>Confirmar
Contrasena</Text>
<TextInput
secureTextEntry={true}
plaCEhOldeP='************l




placeholderTextColor="rgba(0,0,0,0.4)"'
underlineColorAndroid={colors.primaryDa

style={[loginStyles.inputFiel, (Platform
'ios"') loginStyles.inputFielIOS]}
autoCorrect={false}
onChangeText={(value)=>
onChange(value, 'confirmpassword')}
value={confirmpassword}
onSubmitEditing={onRegister}
/>
<Terminos confirma={confirma}
setConfirma={setConfirma}/>
</View>
<View style={loginStyles.containerButtonsR}>
<TouchableOpacity
style={[styles.btn,styles.btnDark, styles.btnDimensionRegister]}
onPress={onRegister}

<Text

style={loginStyles.textBtnbtnRegister}>Registrar</Text>

</TouchableOpacity>

<View
style={loginStyles.containerBtnFotterReg}>

<TouchableOpacity style={[styles.btn,
styles.btnDimensionRegisterLight]}

onPress={() =>

navigation.navigate('RegistroScreen')}

<Text
style={loginStyles.btnTextBack}>Regresar</Text>
</TouchableOpacity>
<TouchableOpacity style={[styles.btn,
styles.btnDimensionRegisterLight]}
onPress={() =>[

navigation.replace('LoginScreen')]}
>

<Text
style={loginStyles.btnTextBack}>Iniciar Sesidn</Text>
</TouchableOpacity>
</View>
</View>
</View>




</View>
</KeyboardAvoidingView>
</>

)

const stylesL = StyleSheet.create({
containerImglogin:{

backgroundColor:colors.primary,
height: hp('25%"),

}J

containerInputsButtons:{
height:hp('75%"),
justifyContent:'space-between'’

}s
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AlertasTopTab.tsx

React, {useEffect, useState} 'react’
{ createMaterialTopTabNavigator } '@react-navigation/material-
top-tabs’;

{ useSafeArealnsets } 'react-native-safe-area-context';

Icon 'react-native-vector-icons/Ionicons';

{ colors } ‘../../theme/colorsTheme’;
StyleSheet, Text, TouchableOpacity, View } 'react-native’;
DrawerScreenProps } '@react-navigation/drawer’';
RFValue } ‘react-native-responsive-fontsize';
ContactPeligroScreen } '../../screens/ContactPeligroScreen’;
MensajeConfigScreen } '../../screens/MensajeConfigScreen’;
InfoScreen } '../../screens/InfoScreen’;

const Tab = createMaterialTopTabNavigator();
interface Props DrawerScreenProps <any,any> {};
interface routeParam {

tipoAlerta:string,

const AlertasTopTab ({navigation,route}:Props) => {
const {top:paddingTop} = useSafeArealnsets();
const {tipoAlerta}= route.params routeParam;

const [tipo, setTipo] useState(tipoAlerta)

useEffect(() => {
setTipo(tipoAlerta);
navigation.setOptions({
headerRight: () =>(
View style={{backgroundColor:'white'}}
TouchableOpacity style={{

marginLeft:10
3}

onPress={() => navigation.toggleDrawer()}

Icon name='menu-outline' size={35}
color={colors.primary}

TouchableOpacity
View




View style={styles.headerContainer}
Text style={styles.titleHeader}>VoyContigo</Text
TouchableOpacity style={styles.hamburgerBtn}
onPress={() => navigation.toggleDrawer()}
Icon name='menu-outline' size={33} color='white'
TouchableOpacity
View

Tab.Navigator style={{paddingTop,
backgroundColor:colors.primaryDark}}
sceneContainerStyle={{backgroundColor: 'white"}}

screenOptions={({route}) => ({
tabBarPressColor: colors.primarylLight,
tabBarShowIcon: true,
tabBarIndicatorStyle: {
backgroundColor: colors.primarylLight,

}s

tabBarActiveTintColor: 'white’,
tabBarStyle: {

borderTopColor: colors.primary,
borderTopWidth: @,

elevation: 0,
backgroundColor:colors.primaryDark,
height: '10%",

})

style: {
backgroundColor: '#000",

}s
tabBarIcon: ({color, focused}) => {

Let iconName:string="";
(route.name) {
‘Mensaje’:
iconName="mail"';




5
'"Info':
iconName="'information-

Text
style={{color: 'white'}}
Icon name={iconName}
size={20} color='white'
Text
)

Tab.Screen
name="Info" component={InfoScreen} initialParams={{tipoAlerta:t

ipo}}
Tab.Screen name="Mensaje"
component={MensajeConfigScreen} initialParams={{tipoAlerta:tipo}}
Tab.Navigator

}
const styles = StyleSheet.create({

headerContainer:{
backgroundColor:colors.primaryDark,
height:'7%",
flexDirection: 'row’,
alignItems: 'center’,
justifyContent: 'center’

}J

titleHeader:{
fontWeight: 'bold',
fontSize:RFValue(25),
fontFamily: 'Hello Viktoria',

color: 'white'




}s
hamburgerBtn: {

position: 'absolute’,
marginLeft:'2%"',
right:0,

MenulLateral.tsx

React, { useContext } 'react’;
{ createDrawerNavigator, DrawerContentComponentProps,
DrawerContentScrollView } '@react-navigation/drawer’;
{ Image, StyleSheet, Text, TouchableOpacity, useWindowDimensions,
View } 'react-native’;
colors } '../theme/colorsTheme’;
styles } '../theme/appTheme’;
TopTabNavigator } './TopTabNavigator';
RFValue } 'react-native-responsive-fontsize';
CuentaScreen } '../screens/CuentaScreen’;
BackGround } '../components/Header/BackGround";
AlertasTopTab } './aboutAlertas/AlertasTopTab';
TopTabConfig } '../components/Navigation/TopTabConfig';
AuthContext } '../context/AuthContext’;
ContactoScreen } '../screens/ContactosScreen';
LoadingScreen } '../screens/LoadingScreen’;
con 'react-native-vector-icons/Ionicons';

{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
I

const Drawer createDrawerNavigator();

const MenulLateral O =>{
const {width} =useWindowDimensions();
const {status} = useContext(AuthContext);
(status "authenticado') <LoadingScreen/>;

(

Drawer.Navigator

screenOptions={{
drawerType: width 768 'permanent




drawerPosition: 'right",

headerShown:
false,
headerStyle: {
backgroundColor:
colors.primaryDark,
})
headerTintColor:
"HEE,
headerTitleStyle: {
fontWeight: 'bold',
})
headerTitleAlign: 'center’,
headerLeftContainerStyle:{
backgroundColor: 'white'},
}}
drawerContent={(props)=><MenuInterno
props}/>}
Drawer.Screen name="TopTabNavigator"
component={TopTabNavigator}
options={{
title: 'VoyContigo',

T}

Drawer.Screen name="CuentaScreen"
component={CuentaScreen}
options={{
title: 'VoyContigo',

T}

Drawer.Screen name="ContactosScreen"
component={ContactoScreen}
options={{
title: 'VoyContigo',

T}

initialParams={{primeraVez:false}}

Drawer.Screen name="AlertasTopTab"

component={AlertasTopTab}

options={{




title: 'VoyContigo',

)

Drawer.Screen name="TopTabConfig" component={
TopTabConfig}
options={{
title: 'VoyContigo',

T}

Drawer.Navigator

const MenuInterno ({ navigation }: DrawerContentComponentProps) => {
const {logOut} = useContext(AuthContext);

View style={styles.container}
View style={stylesM.header}
BackGround section='Login'
Image source={require ('../img/logo.png')}
style={stylesM.imglLogo }

Text style={stylesM.tituloTxt }
VoyContigo
Text

View
View style={[stylesM.menuContainer]}>
<TouchableOpacity style={stylesM.menuBoton} onPress={()=>
navigation.navigate('TopTabNavigator')}>
<Icon name="home-outline" style={stylesM.iconS}
size={20} color={ colors.primaryDark} />
<Text style={stylesM.menuTexto}>
Inicio
</Text>
</TouchableOpacity>
<TouchableOpacity style={stylesM.menuBoton} onPress={()=>
navigation.navigate('CuentaScreen')}>
<Icon name="person-outline" style={stylesM.iconS}
size={20} color={ colors.primary} />
<Text style={stylesM.menuTexto}>




Cuenta
</Text>
</TouchableOpacity>
<TouchableOpacity style={stylesM.menuBoton} onPress={()=>
navigation.navigate('ContactosScreen')}>
<Icon name="people-circle-outline"
style={stylesM.iconS} size={20} color={ colors.primary} />
<Text style={stylesM.menuTexto}>
Contactos
</Text>
</TouchableOpacity>
<View style={[stylesM.menuContainerDown]}>
<TouchableOpacity style={stylesM.menuBoton}
onPress={logOut}>
<Icon name="exit-outline" style={stylesM.iconS}
size={20} color={ colors.primary} />
<Text style={stylesM.menuTexto}>
Cerrar Sesion
</Text>
</TouchableOpacity>
</View>
</View>

</View>

)5

const stylesM = StyleSheet.create({

header: {
height: '25%",
backgroundColor:colors.primary,
alignItems:'center’,
justifyContent: 'center’

}J

menuContainer:{
padding: '8%",
height:'75%",

}s

menuContainerDown:{
marginVertical: '5%",
borderTopWidth:2,




borderTopColor:colors.secondaryDark,
flexDirection: 'column-reverse',
paddingTop: "'4%"'

}J

menuBoton: {
flexDirection: 'row"',
marginVertical: '4%"',

}s

menuTexto:{
fontSize:RFValue(18),
color: 'black",
marginHorizontal: '4%",

}s

iconS:{
width:'10%",
fontWeight: 'bold"

}J

imglLogo: {

width: '35%",

height: '50%',
marginHorizontal: '5%",
marginVertical: '2%"',

3

tituloTxt:{
fontSize:RFValue(25),
fontWeight: 'bold",
color: 'white'

StackNavigator.tsx

React, { useContext } 'react’

{ createStackNavigator } '@react-navigation/stack’;

{ RegistroScreen } '../screens/RegistroScreen’;

{ RegistroScreen2 } '../screens/RegistroScreen2’;

{ LoginScreen } '../screens/LoginScreen’;

{ MenulLateral } './MenuLateral’;

{ LoadingScreen } '../screens/LoadingScreen’;

{ PermissionsContext } '../context/PermissionsContext’';
{ PermissionsScreen } '../screens/PermissionsScreen’;

{ AuthContext } '../context/AuthContext’;




{ ContactoScreen } '../screens/ContactosScreen';

type RootStackParams
MenulLateral:undefined;
RegistroScreen:undefined;
RegistroScreen2:undefined;
MainScreen:{usuario:string, password:string};

const Stack = createStackNavigator();

const StackNavigator () =>{
const {permissions} useContext(PermissionsContext);
const {status,oneSingup} useContext (AuthContext);
(permissions.locationStatus ‘unavailable') {
<LoadingScreen/>

(status ‘cheking") <LoadingScreen/>;

(
Stack.Navigator screenOptions={{
headerShown:false,

T}

(permissions.locationStatus === 'granted')?

(

(status!== 'authenticado')?
(<>

<Stack.Screen name="LoginScreen" options={{title: 'Login'}}
component={LoginScreen}

Stack.Screen name="RegistroScreen"
options={{title: 'Registro’'}} component={RegistroScreen}

Stack.Screen name="RegistroScreen2"
options={{title: 'Registro'}} component={RegistroScreen2}

((oneSingup===true)
Stack.Screen name="ContactoScreen"
options={{title:'Registro’'}}
component={ContactoScreen} initialParams={{primeraVez:true}}




Stack.Screen name="MenuLateral”
options={{title:'Inicio'}} component={MenulLateral}

)

:<Stack.Screen name="PermissionsScreen"
component={PermissionsScreen} />

}
Stack.Navigator

TopTabNavigator.tsx

React, { useEffect } 'react’;
{ createMaterialTopTabNavigator } '@react-navigation/material-
top-tabs’;

{ useSafeArealnsets } "react-native-safe-area-context"';

Icon 'react-native-vector-icons/Ionicons"';

{ MapaScreen } '../screens/MapaScreen’;
AboutAlertasScreen } '../screens/AboutAlertasScreen’;
colors } '../theme/colorsTheme’;
StyleSheet, Text, TouchableOpacity, View } 'react-native’;
DrawerScreenProps } '@react-navigation/drawer’;
InicioScreen } '../screens/InicioScreen’;
RFValue } 'react-native-responsive-fontsize';

const Tab = createMaterialTopTabNavigator();
interface Props DrawerScreenProps <any,any> {};

const TopTabNavigator ({navigation}:Props) => {
const {top:paddingTop} = useSafeArealnsets();
useEffect(() => {
navigation.setOptions({
headerRight: () =>(
View style={{backgroundColor: 'white'}}
TouchableOpacity style={{
marginLeft:10
}}

onPress={() => navigation.toggleDrawer()}




Icon name='menu-outline' size={35}
color={colors.primary}
TouchableOpacity
View

)} )
b [D

View style={styles.headerContainer}
Text style={styles.titleHeader}>VoyContigo</Text
TouchableOpacity style={styles.hamburgerBtn}
onPress={() => navigation.toggleDrawer()}
Icon name='menu-outline' size={33} color='white’
TouchableOpacity
View

Tab.Navigator style={{paddingTop,
backgroundColor:colors.primaryDark}}
sceneContainerStyle={{backgroundColor: 'white'}}

screenOptions={({route}) => ({
tabBarPressColor: colors.primarylLight,
tabBarShowIcon: true,
tabBarIndicatorStyle: {
backgroundColor: colors.primarylLight,

}s

tabBarActiveTintColor: 'white’,
tabBarStyle: {

borderTopColor: colors.primary,
borderTopWidth: @,

elevation: 0,
backgroundColor:colors.primaryDark,
height:'10%",

}s

style: {
backgroundColor: '#600",

¥
tabBarIcon: ({color,focused}) => {




Let iconName:string ;
(route.name) {
'Inicio’:
iconName="home-outline"';
5
‘Mapa“':
iconName="'map-outline';
5
‘Incidencia’:
iconName="'speedometer-
outline';
5
'Alertas’:
iconName='create-outline’;

.
J

Text
style={{color: 'white'}}
Icon name={iconName}
size={20} color='white'
Text
)

Tab.Screen name="Inicio" component={InicioScreen}
Tab.Screen name="Mapa" component={MapaScreen}
Tab.Screen name="Alertas" component={AboutAlertasScreen}
Tab.Navigator

const styles = StyleSheet.create({
headerContainer:{




backgroundColor:colors.primaryDark,
height:'7%",
flexDirection: 'row"’,
alignItems: 'center’,
justifyContent: 'center’

}J

titleHeader:{
fontWeight: 'bold',
fontSize:RFValue(25),
fontFamily: 'Hello Viktoria',

color: 'white'

}J

hamburgerBtn: {
position: 'absolute’,
marginLeft: '2%",
right:o,

Carpeta Interfaces

applinterfaces.tsx

interface Location {
latitude:number;
longitude:number;

interface loginData {
correo: string;

password:string;

interface LoginResponse {
usuario:Usuario;
token: string;

interface RegistroDatos{
nombre:string;
apellido:string;
correo:string;
password:string;

interface Usuario {




idUsuario:string;
nombre:string;
apellido:string;
correo:string;
password:string;
telefono:number;

interface Contacto {
idContacto:string;
nombre:string;
telefono:string;
Usuario_idUsuario:string;
indice:number;

interface Contactos {
contacto:Contacto;

interface Alerta{
idAlerta:number;
tipo:string;
mensaje:string;
estado:number;
Usuario_idUsuario:string;
Contacto_idContacto:string;

interface Ubicacion {
idUbicacion: number;
longitud:number;
latitud: number;
fecha:string;
hora:number;
tiempo:number;
Alerta_idAlerta:number;

interface UbicacionDescrip {
ubicaciones:Ubicacion[],
alertas:{
idAlerta:number,
tipo:string




H

interface UbicacionMarker {
id: number;
longitud:number;
latitud: number;
fecha:string;
hora:number;
tipo:string;

Carpeta Hooks

useForm.tsx

{ useState } ‘react’;
const useForm = <T Object>( initState: T ) => {
const [state, setState] useState( initState );
const onChange ( value: string, field T) => {
setState({

state,
[field]: value

O

{

state,
form: state,
onChange,

261



uselLocation.tsx

React, { useEffect, useRef, useState } 'react’
{ Location } '../interfaces/appInterfaces’;
Geolocation 'react-native-geolocation-service';

const uselLocation = () => {

const [hasLocation,setHaslocation]=useState(false);

const [routelLines,setRoutelLines]=useState<Location[]>([]);

const [initialPosition,setinitialPosition]=useState<Location>({
longitude:0,
latitude:0

1)

const [locationDialog, setlLocationDialog] useState(true);

const [userLocation,setUserlLocation] useState<Location>({
longitude:0,
latitude:0

1)

const watchId = useRef<number>();
const isMounted = useRef(true);
useEffect(() => {
isMounted.current true;
O = {
isMounted.current = false;
}
o[D

useEffect(()=> {
getCurrentLocation().then( Llocation => {
( !isMounted.current ) 5

setinitialPosition(location);
setUserLocation(location);
setRoutelLines( routes => [ routes, location ]);
setHaslocation(true);
})s
LID S

const getCurrentLocation = (): Promise<Location> =>{
Promise ((resolve,reject) => {
Geolocation.getCurrentPosition(




({coords}) =>{

resolve({
latitude:coords.latitude,
longitude:coords.longitude

});

}s

(err) => reject({err}), { enableHighAccuracy:true,
showLocationDialog: locationDialog, }

)5
1)
}

const followUserLocation () =>{
watchId.current= Geolocation.watchPosition(
({coords}) => {
( !isMounted.current )
const location: Location = {
latitude:coords.latitude,
longitude: coords.longitude,

setUserLocation(location);
setRoutelLines( routes => [ routes, location ]);
console.log(location);
}J
(err) => console.log(err), {enableHighAccuracy:true,
distanceFilter:10, showlLocationDialog: locationDialog}

)

const stopFollowLocation = () => {
(watchId.current)
Geolocation.clearWatch(watchId.current);

hasLocation,
initialPosition,
getCurrentlLocation,




followUserLocation,
userlLocation,
stopFollowlLocation,
routelLines

Carpeta Context

AuthContext.tsx

React, { createContext, useReducer,useEffect} 'react’;

voyApi '../api/voyApi';

{ Usuario, LoginResponse, loginData, RegistroDatos, Contacto,
Alerta,Ubicacion, UbicacionDescrip, UbicacionMarker }
'../interfaces/appInterfaces’;

{ authReducer, AuthState } './authReducer"';

AsyncStorage '@react-native-async-storage/async-storage';

{ AxiosResponse } 'axios';

type AuthContextProps = {
errorMessage:string;
token: string | null;
user:Usuario| null;
contacto:Contacto|null;
contactos:Contacto[]| null;
alertas:Alerta[]|null;
status: 'cheking' | "authenticado’ 'no-autenticado’;
oneSingup:boolean | 'cheking' |null,
singUp: (registroDatos: RegistroDatos)=> void;
singIn: (logindata:loginData)=> void;
logOut: ()=> void;
removeError: ()=>void;
removeOneSingUp: ()=> void;
registaContacto: (registraContacto:Contacto)=>unknown;
obtenerContactos: (idUsuario:string)=>unknown;
obtenerContacto: (idContacto:string)=>unknown;
eliminaContacto: (idContacto:string)=>void;
agregaAlerta: ( registraAlerta:Alerta )=> void;
eliminaContactoAlerta: (idContacto:string)=>void,
obtenerAlertas: (idUsuario:string)=>unknown;
obtenerAlertasContacto: (idUsuario:string)=>unknown;
actualizaAlertas: (idAlerta:number,estado:number)=>void;
actualizaContacto: (idContacto:string,nombre:string,numero:string)=>void;




actualizaUsuario: (idContacto:string,tipo:string,dato:string)=>void,;
eliminaUsuario: (idUsuario:string)=>void;
registraUbicacionAlerta

(Longitud:number, Latitud:number,Alerta_idAlerta:number) =>void;
obtenerUbicaciones: ()=>unknown;
primeraVez: ()=>void;

const AuthContext createContext({} AuthContextProps);

const authInitialState:AuthState
status: 'cheking',
token:null,
user:null,
contacto:null,
contactos:null,
alertas:null,
errorMessage:'",
oneSingup:null,

const AuthProvider ({children} :any) =>{
const [state, dispatch] useReducer(authReducer, authInitialState);

useEffect(() => {
revisaToken();

b [D

const revisaToken () =>{
const token AsyncStorage.getItem('token');
(!token) [dispatch({type: 'noAutenticado'}),
console.log('cai en error del roken ', token)];
const resp voyApi.get('/auth');
(resp.status 200){
[dispatch({type: 'noAutenticado’'}),

AsyncStorage.setItem('token',resp.data.token);
dispatch({
type:'singUp’,
payload: {
token:resp.data.token,
user:resp.data.usuario

}s
1)

const oneSingup AsyncStorage.getItem( 'oneSingup');




if(oneSingup "true'){
return dispatch({type: 'OneSingUp'})
}else{
return dispatch({type: 'removeOneSingUp'})

const singUp ({nombre, apellido,
password,correo}:RegistroDatos)=> {
{
const {data}
voyApi.post<LoginResponse>('/usuarios',{nombre,apellido,correo, password});
dispatch({
type:'singUp’,
payload: {
token:data.token,
user:data.usuario

})s
AsyncStorage.setItem('token',data.token);

(error:any) {
console.log(error.response.data);
dispatch({type: 'addError',
payload:error.response.data.errors[0].msg error.response.data.msg
'Verifique los compos' })

}

}s
const singln ({correo, password}:loginData)=> {
{
const {data}
voyApi.post<LoginResponse>('/auth/login',{correo, password});
dispatch({
type: 'singUp’,
payload: {
token:data.token,
user:data.usuario

1)

AsyncStorage.setItem('token',data.token);
(error:any) {
console.log(error.response.data);




dispatch({type: 'addError', payload: error.response.data.msg
"Informacion incorrecta' })

}s

const eliminaUsuario (idUsuario:string) => {
{
const resp
voyApi.delete<Contacto>('/usuarios/"'+idUsuario);
logOut();
resp.data;

} (error:any) {
console.log(error.response.data.msg);
dispatch({type: 'addErrorRegisterContact’,
payload: error.response.data.msg ||error.response.data.errors[0].msg
"Erro al actualizar el campo'});

}

const registaContacto ({nombre,
telefono,Usuario _idUsuario}:Contacto) => {
{
const resp
voyApi.post<Contacto>('/conalerta',{nombre,telefono, Usuario_idUsuario});
dispatch({
type: 'loadContact"’,
payload: {
contacto:resp.data,

})s

resp.data.idContacto;
(error:any) {
dispatch({type: 'addErrorRegisterContact’, payload:
error.response.data.errors[0].msg '"Es posible que el numero del contacto
ya exista' })
‘error';

}s
const eliminaContacto (idContacto:string) => {

{




const resp
voyApi.delete<Contacto>('/contactos/'+idContacto);
} (error:any) {
console.log(error.response.data);
dispatch({type: 'addErrorRegisterContact’', payload:
error.response.data.errors[0].msg '"Es posible que el numero del contacto
ya exista' })

}s
const obtenerContactos (idUsuario:string) => {
{
const resp
voyApi.get<Contacto[]>('/contactos/'+idUsuario);
dispatch({
type: 'loadContacts’,
payload: {
contactos: resp.data,

s

AsyncStorage.setItem('contactos',JSON.stringify(resp.data));
resp.data;

(error:any) {
Let mes='No existen contactos del usuario con el id

idUsuario;

( error.response.data.errors[@].msg===mes
error.response.data.errors[0].msg 'No hay contactos agregados' ){

[1;

{
dispatch({type: 'addErrorRegisterContact', payload:

error.response.data.errors[0].msg 'Verifique los datos del contacto e
intentelo nuevamente'});

}
}

¥
const actualizaContacto (idContacto:string, nombre:string,
telefono:string) => {
{
const resp
voyApi.put<Contacto>('/contactos/'+idContacto, {nombre,telefono});
resp.data;
(error:any) A




dispatch({type: 'addErrorRegisterContact', payload:
error.response.data.errors[0].msg '"Es necesario seleccionar una alerta'});

}
}s

const actualizaUsuario
(idUsuario:string,tipo:string,dato:string) => {

{

Let tok:string="";

Let use: Usuario

{idUsuario:'',nombre:"'"',apellido:"'"',telefono:0,correo:"'",password:
Let resp: AxiosResponse<lLoginResponse, any>;
(tipo){
‘nombre"’ :
resp
voyApi.put<LoginResponse>("'/usuarios/'+idUsuario, {nombre:dato});

use=resp.data.usuario;
tok=resp.data.token;

3
'apellido’:
resp
.put<LoginResponse>('/usuarios/'+idUsuario, {apellido:dato});
use=resp.data.usuario;
tok=resp.data.token;

B
‘correo’:
resp
.put<LoginResponse>('/usuarios/'+idUsuario, {correo:dato});
use=resp.data.usuario;
tok=resp.data.token;

)
"password’:
resp
.put<LoginResponse>('/usuarios/'+idUsuario, {password:dato});
use=resp.data.usuario;
tok=resp.data.token;

J

};

dispatch({
type: 'singUp’,
payload: {
token:tok,
user:use




}s
AsyncStorage.setItem('token',tok);

(error:any) {
console.log(error.response.data.msg);
dispatch({type: 'addErrorRegisterContact’,
payload: error.response.data.msg ||error.response.data.errors[0].msg
"Erro al actualizar el campo'});

}

const obtenerContacto (idContacto:string) => {
{
const resp
voyApi.get<Contacto>('/contactos/c/"'+idContacto);
resp.data;
(error:any) {
dispatch({type: 'addErrorRegisterContact', payload:
error.response.data.errors[0].msg 'Verifique los datos del contacto e
intentelo nuevamente'});
}
}s

const obtenerAlertasContacto (idContacto:string) => {

{

const resp
voyApi.get<Alerta[]>('/conalerta/'+idContacto);
console.log(resp.data);
dispatch({
type: 'loadAlertas”’,
payload: {
alertas:resp.data,

resp.data;

(error:any) A




const obtenerAlertas (idUsuario:string) => {
{
const resp
voyApi.get<Alerta[]>('/alertas/'+idUsuario);

dispatch({

type: 'loadAlertas’,

payload: {

alertas:resp.data,

resp.data;
(error:any) {

¥
const actualizaAlertas (idAlerta:number, estado:number) => {
{
const resp
voyApi.put<Alerta[]>('/alertas/'+idAlerta, {estado});
console.log(resp.data, 'mirame’);
resp.data;
(error:any) {
dispatch({type: 'addErrorRegisterContact’', payload:
error.response.data.errors[0].msg '"Es necesario seleccionar una alerta'});

}

}s

const agregaAlerta
({tipo,Usuario_idUsuario,Contacto_idContacto}:Alerta) => {
{
const resp
voyApi.put<Alerta>('/alertas',{tipo,Usuario_idUsuario,Contacto idContacto});
resp.data;
(error:any) {
console.log(error.response.data);
dispatch({type: 'addErrorRegisterContact’,
payload: error.response.data.errors[0].msg 'Verifique los datos del
contacto e intentelo nuevamente'});




const eliminaContactoAlerta (idContacto:string) => {

{

const resp
voyApi.delete<Contacto>('/conalerta/'+idContacto);

} (error:any) {

console.log(error.response.data);

dispatch({type: 'addErrorRegisterContact’', payload:
error.response.data.errors[0].msg "Hubo un error al eliminar el contacto
intentelo mas tarde' })

}
}s

const registraUbicacionAlerta
(Longitud:number, Latitud:number,Alerta _idAlerta:number) => {
{
const resp
voyApi.post<Ubicacion>('/ubicacion',{longitud,latitud,Alerta_idAlerta});

(error:any) {
console.log(error.response.data);
dispatch({type: 'addErrorRegisterContact’', payload:
error.response.data.msg | |error.response.data.errors[0].msg "Intentelo
nuevamente' })

}
}
const obtenerUbicaciones O =>{
{
const {data}
voyApi.get<UbicacionDescrip>('/ubicacion');
const {ubicaciones, alertas} =data;
Let marker : UbicacionMarker][] [1;
let j=0;
Let tam= ubicaciones.length;
(Let i=0; i<tam; i++){
(ubicaciones[i].Alerta_idAlerta===alertas[i].idAlerta)

marker[j]={
id:j,
longitud:ubicaciones[i].longitud,
latitud: ubicaciones[i].latitud,
fecha:ubicaciones[i].fecha,
hora:ubicaciones[i].hora,
tipo:alertas[i].tipo




marker;
(error:any) {
console.log(error.response.data);
dispatch({type: 'addErrorRegisterContact', payload:
error.response.data.errors[0].msg "Intentelo nuevamente' });

[1;

const logOut O)=> {
AsyncStorage.removeItem( 'token');
dispatch({type: 'logout'})

¥
const removeError= ()=>{
dispatch({type: 'removeError'});

¥
const primeraVez () =>{
dispatch({
type: 'OneSingUp’,
})s

AsyncStorage.setItem('oneSingup', 'true');

}

const removeOneSingUp (O)=>{
AsyncStorage.removeltem('oneSingup');
dispatch({type: 'removeOneSingUp"'})

}

return (
AuthContext.Provider value={{
state,
singUp,
singIn,
logOut,
removeError,
removeOneSingUp,
registaContacto,
obtenerContactos,
obtenerContacto,
actualizaContacto,




eliminaContacto,
eliminaUsuario,
agregaAlerta,
actualizaAlertas,
obtenerAlertas,
obtenerAlertasContacto,
eliminaContactoAlerta,
registraUbicacionAlerta,
obtenerUbicaciones,
primeraVez,
actualizaUsuario,

1}
{children}

AuthContext.Provider

authReducer.tsx

{ Alerta, Contacto, Usuario } "../interfaces/appInterfaces"”;

interface AuthState {
status: 'cheking' | 'authenticado’ 'no-autenticado’;
token:string | null;
errorMessage: string;
user:Usuario| null;
contacto:Contacto| null;
contactos:Contacto[]| null;
alertas:Alerta[]|null;
oneSingup:boolean | null;

type AuthAction
{type: 'singUp', payload: {token:string , user:Usuario}}
{type: 'addError', payload:string}
{type: 'removeError'}
{type: 'noAutenticado'}
{type: 'logout'}
{type: 'loadContact',payload: { contacto:Contacto}}
{type: 'loadContacts',payload: { contactos:Contacto[]}}
{type: 'addErrorRegisterContact', payload:string}




{type: 'loadAlertas’',payload: {alertas:Alerta[]}}
{type: 'removeOneSingUp'}
{type: 'OneSingUp'}

const authReducer (state:AuthState, action:AuthAction) : AuthState

=>{
(action.type) {
"addError':
{
state,

user:null,
status: 'no-autenticado’,
token:null,
errorMessage:action.payload

}

'removeError':
{
state,
errorMessage: "'
}
'singUp’:
{
state,
errorMessage:'"’,
status: 'authenticado’,
token:action.payload.token,
user:action.payload.user,

}
'OneSingUp"':
{
state,
oneSingup:true,

}

"removeOneSingUp" :
{
state,
oneSingup:false,
}
"logout’:
"noAutenticado’:
{
state,
status: 'no-autenticado’,




oneSingup:null,
token:null,
user:null,

}

'addErrorRegisterContact’:
{
state,
errorMessage:action.payload,

}
'loadContact’:

{

state,
contacto:action.payload.contacto,
errorMessage:'",

}

'loadContacts':
{
state,
contactos:action.payload.contactos,
errorMessage:'",

}
'loadAlertas’:

{

state,
alertas:action.payload.alertas,
errorMessage:"'"’,

PermissionsContext.tsx

React,{ createContext, useEffect, useState } "react”;

{ AppState, Platform } "react-native";

{ check, openSettings, PERMISSIONS, PermissionStatus, request }
"react-native-permissions";

interface PermissionsState {
locationStatus: PermissionStatus;

const permissionInitState: PermissionsState




locationStatus: 'unavailable',

type PermisssionsContextProps {
permissions: PermissionsState;
askLocationPermission: () => void;
checkLocationPermission: () => void;

const PermissionsContext = createContext({}
PermisssionsContextProps) ;

const PermissionsProvider ({children}:any) =>{
const [permissions, setPermissions] useState( permissionInitState);

useEffect(() => {
checkLocationPermission();
AppState.addEventListener('change',state =>{
(state ‘active') 5
checkLocationPermission();

})
b [

const asklLocationPermission O =>{
let permissionStatus: PermissionStatus;

(Platform.0S 'ios'){
permissionStatus
request (PERMISSIONS.IOS.LOCATION_WHEN_IN_USE);
} {
permissionStatus
request (PERMISSIONS .ANDROID.ACCESS_FINE_LOCATION);

}

(permissionStatus "blocked"’ ){
openSettings();
}
setPermissions ({
permissions,
locationStatus: permissionStatus

});




const checklLocationPermission O = {
Let permissionStatus: PermissionStatus;

(Platform.0S 'ios'){
permissionStatus
check (PERMISSIONS.IOS.LOCATION WHEN_IN_USE);
} {
permissionStatus
check (PERMISSIONS.ANDROID.ACCESS FINE_LOCATION);

}

setPermissions ({
permissions,
locationStatus: permissionStatus

})s

(

PermissionsContext.Provider value={{
permissions,
askLocationPermission,
checkLocationPermission

}}
{children}
PermissionsContext.Provider

Carpeta Terminos

Términos.tsx

React, { useState } ‘react’

CheckBox '@react-native-community/checkbox";

{ Modal, ScrollView, StyleSheet, Text, TouchableOpacity, View }
'react-native’

{ RFValue } ‘react-native-responsive-fontsize';

{ colors } ‘../../theme/colorsTheme';

interface Props {
confirma: boolean;

setConfirma: (bol :boolean) => void;




const Terminos ({confirma,setConfirma}:Props) => {

const [muestra,setMuestra]=useState(false);
const op = () => {

(confirma false){
setMuestra(true);

setConfirma(false);

View style={styles.containerCB}
CheckBox

value={confirma}

onValueChange={op}

style={styles.cb}

tintColors={{ true: colors.primaryDark, false:

<Text>He leido y acepto los términos y condiciones</Text
View

Modal animationType='fade' visible={muestra} transparent={true}

View style={styles.containerModal}
View style={styles.containerTerminos}

Text style={styles.titleHeader}>Términos y
condiciones</Text

ScrollView style={styles.scroll}

Text style={styles.titleTxt}>INFORMACION
RELEVANTE</Text

Text style={styles.text}

Los moédulos que integran esta aplicacion

han sido disenados para integrar informaciodn
de utilidad que pueda ser consultada

desde un dispositivo movil, como lo es
informacién relativa a movilidad, conectividad,

participacidn ciudadana.
Text

Text style={styles.text}




Cualquier persona que desee hacer uso de los
servicios que ofrece esta aplicacion
movil, podra hacerlo sujetandose a los
presentes “Términos y Condiciones de Uso” ast
como a las politicas y principios que se
describen en el presente documento.
Text
Text style={styles.titleTxt}>I.
OBJETO</Text
Text style={styles.text}
Este documento describe los términos y
condiciones generales de uso de la aplicacion
mévil en adelante "VoyContigo", misma que es
aplicacion para dispositivos moviles
que integra en una sola aplicacion el acceso
a los distintos médulos por los que estd
integrada.
Text
Text style={styles.titleTxt}>II. ACEPTACION
DE LOS TERMINOS</Text
Text style={styles.text}
El ingreso y utilizacion de la aplicacion
"VoyContigo" implica que usted ha Lletdo,
entendido y aceptado los presentes “Términos
y Condiciones de Uso”.
Y esta aplicacién requerira la autorizaciodn
expresa de los usuarios para acceder a Llas
funciones como Calendario, Cdmara, Teléfono,
SMS y GPS para brindar atencién y
seguimiento a las funcionalidades de alguno
de los médulos de La
aplicaciodn.

Text

Text style={styles.titleTxt}>III.
RESPONSABILIDAD SOBRE EL USO DE LA APLICACION "VoyContigo"</Text

Text style={styles.text}

Usted asume la responsabilidad de todas las
acciones que ejecute, en la utilizacion y

consulta de la "VoyContigo", mismas que se
considera que usted realiza

voluntariamente. Usted no utilizard, ni
permitird que otros usuarios utilicen esta

aplicacion mévil o cualquier servicio
prestado a través de ella, de forma contraria a Lo




establecido en estos “Términos y Condiciones
de Uso”, asi como a las disposiciones

legales aplicables a la funcionalidad que
ofrece la aplicacidn "VoyContigo". Es

responsabilidad de usted todo acto que se
realice en esta aplicacioén movil, por medio

de su “Nombre de Usuario” y “Contrasena”;
asimismo, usted se responsabiliza del

cuidado y custodia de los mismos, para que
esta aplicacién movil unicamente sea

utilizada para los fines para los cuales ha
sido disenada, por lo que cualquier mal uso

que se realice en su nombre, se presumira
realizada por usted.

Text

Text style={styles.text}>Usted reconoce y
acepta que las personas implicadas en la creacidn y desarrollo de

la apliacion quedan liberadas de

toda responsabilidad por el mal uso que
llegara a realizarse en alguno de los modulos

de la apliacién "VoyContigo".</Text

Text style={styles.text}

Como todo desarrollo tecnoldgico, la
"VoyConrigo" es falible y estara en proceso

permanente de mejora; por lo que existe la
posibilidad, aunque remota, de que ocurran

fallas técnicas durante su uso; por lo que

la apliacién "VoyConrigo" no

garantiza que la aplicacién moévil esté libre
de errores; por tal motivo, usted deslinda de
toda la responsabilidad a las personas
implicadas en la creacidn y desarrollo,
respondiendo de todos
los danos y perjuicios derivados de las
circunstancias expuestas en este parrafo.
Text
Text style={styles.text}
Las personas implicadas en la creacidn y
desarrollo de "VoyContigo", como asi mismo "VoyContigo"
no asumird ninguna responsabilidad por Los
inconvenientes que usted pudiera experimentar
con el equipo de computo y accesorios
—hardware y software— utilizados para
conectarse a esta aplicacién mévil; de igual




manera, tampoco asumirad responsabilidad
alguna por procedimientos que hayan
quedado inconclusos, por razones ajenas a las

funciones de la apliacidn.
Text
Text style={styles.text}
En ningun caso las personas implicadas en la
creacion y desarrollo de "VoyContigo", como la misma apliacion
sera responsable por Las
consecuencias del uso indebido o fraudulento
de la apliacidn "VoyContigo", cualquiera que sea
la causa del eventual dafo.
Text
Text style={styles.titleTxt}>IV. CAMBIOS Y
ACTUALIZACIONES DEL SERVICIO</Text
Text style={styles.text}
Las personas implicadas en la creacidn y
desarrollo de "VoyContigo", tiene pleno derecho de
realizar modificaciones en los contenidos que
se ofrecen, ya sean temporales o
permanentes, en cualquier momento; por lo
tanto, no es posible garantizar La
disponibilidad ni la continuidad del
funcionamiento de la aplicacion "VoyContigo" en todo
momento o durante el tiempo de actualizacidn.
Las personas implicadas en la creacidon y desarrollo de "VoyContigo"
no
asume responsabilidad alguna por cualquier
falla que pudiera presentarse con el uso
de esta aplicacion, ya sean por cambios y
actualizaciones, o por cualquiera otra causa
Text
Text style={styles.text}
Las personas implicadas en la creacidn y
desarrollo de "VoyContigo" se reserva el derecho de modificar,
restringir o
suprimir todos o cualquiera de los atributos
de los médulos de la apliacidén "VoyContigo", en
forma temporal o definitiva, sin que estas
medidas puedan ser objeto de requerimiento
alguno, ni de derecho a reclamar danos y
perjuicios por parte de usted.
Text
Text style-{styles.titleTxt}>V. POLITICAS DE
PRIVACIDAD Y PROTECCION DE DATOS PERSONALES</Text




Text style={styles.text}
El tratamiento de sus datos personales se
limitara al cumplimiento de la finalidad
establecida en el aviso de privacidad de
la aplicacion.
Text
Text style={styles.text}
El tratamiento de sus datos personales se
limitara al cumplimiento de la finalidad
establecida en el aviso de privacidad de la
aplicacion y se realizara de conformidad
con lo establecido en la Ley de Proteccidén de
Datos Personales en Posesidn de Sujetos
Obligados de la Ciudad de México y en los
Lineamientos Generales de Proteccidn de
Datos Personales en Posesion de Sujetos
Obligados de la Ciudad de México.
Text
Text style={styles.text}
Los datos requeridos en la aplicacidn para el
registro de usuarios de la aplicacidén son
Nombre y teléfono celular, correo
electronico, usuario, contrasefa y contactos,
los cuales serdn necesarios para para
consultar la informacidn de utilidad
para el uso de usuarios en los distintos
médulos de la aplicacién y para La
consulta de resultados de las alertas

emitidas.
Text

Text style={styles.titleTxt}>VI. POLITICA DE
PROPIEDAD INTELECTUAL</Text

Text style={styles.text}

La apliacidn "VoyContigo" es una obra
protegida por las leyes mexicanas, internacionales y

tratados en materia de propiedad
intelectual. </Text

Text style={styles.text}

El uso de la aplicacién "VoyContigo", no lo
convierte a usted en titular de ninguno de los derechos

de propiedad intelectual del mismo, ni del
contenido o informacidén a la que acceda.

Queda prohibido utilizar el nombre, la marca

o el logotipo del mismo.




Asimismo, no se podra eliminar, ocultar ni
alterar Los

avisos legales que se muestran en la misma.
Sin perjuicio de lo anterior, usted podra

imprimirlos, copiarlos o almacenarlos,
siempre y cuando sea para uso estrictamente

personal.

Text

Text style={styles.titleTxt}>VII.
CONTROVERSIAS Y JURISDICCION APLICABLE.</Text

Text style={styles.text}

“LA AGENCIA” se reserva el derecho de
presentar acciones civiles o penales cuando se

advierta el uso indebido de la informaciodn
contenida en la aplicacién "VoyContigo", o por el

incumplimiento de los presentes “TERMINOS Y
CONDICIONES DE US0O”

Text

Text style={styles.text}></Text>

Text style={styles.titleTxt}>VIII.
ACEPTACION DE LOS TERMINOS.</Text

Text style={styles.text}></Text>

Text style={styles.text}

Este documento describe los términos y
condiciones generales de uso de la aplicacion

mévil en adelante "VoyContigo", misma que es
aplicaciodn para dispositivos moviles

que integra en una sola aplicacidn el acceso
a los distintos mdédulos por los que estd

integrada.

Text
ScrollView
View style={[{marginTop:'2%"'}]}>
<TouchableOpacity
style={[styles.btn,{marginTop: '2%"'}]}
onPress={() =>
{setMuestra(false);setConfirma(true);} } >
<Text
style={{color:colors.primaryDark}}>Acepto los términos</Text
TouchableOpacity
TouchableOpacity style={[styles.btn, ]}




onPress={() =>
{setMuestra(false);setConfirma(false);} } >
<Text

style={{color:colors.primaryDark}}>Cancelar</Text

TouchableOpacity

View

View
View
Modal

const styles = StyleSheet.create({

containercCB:{
flexDirection: 'row"’,
alignItems: 'center’,
justifyContent: 'center’,
marginTop: '6%'

}J

cb:{
alignSelf: "center"

}J

containerModal: {
flex:1,
backgroundColor: 'rgba(0,0,0,0.
alignItems: 'center’,
justifyContent: 'center’

¥

containerTerminos:{
backgroundColor: '#eeeeee',
width:'90%",
height:'75%",
alignItems: 'center’

}J

titleHeader:{
color: 'black’,
marginVertical: '5%",
fontSize:RFValue(20)

}s
scroll:{

marginHorizontal: '3%",
backgroundColor: '#f5f5f5",
padding: '4%'




}s
titleTxt:{

fontWeight: 'bold",
textAlign: 'center’,
marginVertical:'2%"',
}J
text:{
textAlign: 'justify'
}J

btn:{

borderWidth:1,
borderColor:colors.primaryDark,
alignItems: 'center’,
justifyContent:'center’,
paddingVertical:'2%"',
paddingHorizontal: '5%",
borderRadius: 10,
marginBottom:15,

Carpeta Maps

Map.tsx

React, { useEffect, useRef,useContext ,useState}

MapView ,{Marker, Polyline} 'react-native-maps
uselLocation } ‘../../hooks/uselLocation’;
LoadingScreen } '../../screens/LoadingScreen’;

{
{
{ Fab } './Fab';
{
{

colors } ‘../../theme/colorsTheme';
AuthContext } '../../context/AuthContext’;
{ UbicacionDescrip, Ubicacion, UbicacionMarker }
'../../interfaces/appInterfaces’;
{ Image, View } 'react-native’;

interface Props {
markers?: Marker[];

const Map ({markers}:Props) => {




const {user,obtenerUbicaciones} useContext (AuthContext);
const usuar= JSON.stringify(user,null);
const usuario = JSON.parse(usuar);
const idUsuario= usuario.idUsuario;
const [ubicaciones, setUbicaciones]
useState<UbicacionMarker[]>([1);
const obtenerUbicacion () =>{
const datos obtenerUbicaciones() UbicacionMarker[];
(datos.length===0)? null
setUbicaciones(datos);

}
useEffect( () =>{
obtenerUbicacion();

¥
»[1)3

const{ hasLocation,
initialPosition,getCurrentlLocation,followUserLocation ,
userLocation, stopFollowLocation,routeLines} = uselocation();

const mapViewRef = useRef<MapView>();

const following= useRef<boolean>(true);

useEffect (() => {

followUserLocation();
()=>{

stopFollowLocation();

5D
useEffect (() => {

(!following.current)
const {latitude, longitude} userLocation;
mapViewRef.current?.animateCamera({
center:{latitude, longitude}

IDE

},[userLocation])
const centerPosition ) =>{
const {latitude,longitude} getCurrentLocation();
following.current = true;
mapViewRef.current?.animateCamera({
center:{latitude, longitude}

})s




(!'hasLocation){
<LoadingScreen/>

MapView
ref={(el)=> mapViewRef.current=el!}
style={{flex:1}}
showsUserLocation
initialRegion={{
latitude: initialPosition.latitude,
longitude: initialPosition.longitude,
latitudeDelta: ©.0922,
longitudeDelta: 0.0421,
3

onTouchStart={() => following.current=false}

{ubicaciones.length!==0 ? ubicaciones.map((marker, id)
Marker
key={id}
coordinate={{latitude:marker.latitud ,
longitude: marker.longitud}}
title={(marker.tipo ‘verde')
'Riesgo Bajo'
((marker.tipo ‘amarilla')
'Riesgo Medio'
(marker.tipo ‘roja')
'Riesgo Alto'
"VoyContigo")
}

description={'Se acciono el dia : '+ marker.fecha +

a las '+marker.hora}
pinColor={ (marker.tipo==='verde')? colors.alerta2

((marker.tipo ‘amarilla')
colors.alerta5

(marker.tipo ‘roja')? colors.alerta8
"pink")




style={{ height:'15%"', width:'10%",
alignItems: 'center', padding:'2%'}}

Image source={(marker.tipo ‘verde')
require('../../img/pinV.png")
((marker.tipo ‘amarilla’')
require('../../img/pinA.png")
(marker.tipo 'roja')
require('../../img/pinR.png")
"pink")
}
style={{height: 45, width:32,
i3

Polyline
coordinates={ routelLines }
strokeColor={colors.primaryDark}
strokeWidth={ 4 }

MapView
Fab iconName='locate-outline' onPress={centerPosition}
style={ {position: 'absolute', bottom:'3%',right:10}}
Fab iconName='refresh-outline' onPress={()=>
obtenerUbicacion()}
style={ {position: 'absolute', bottom:'15%',right:10}}

Fab.tsx

React 'react’

{ StyleProp, View, ViewStyle, TouchableOpacity, StyleSheet }
'react-native’;

Icon 'react-native-vector-icons/Ionicons"';




{ colors } ‘../../theme/colorsTheme’;

interface Props {
iconName: string;
onPress: () => void;
style?: StyleProp<ViewStyle>

const Fab ({iconName, onPress,style={}}:Props) => {
(
<View style={{ style any}}>
<TouchableOpacity style={styles.btn
onPress={onPress >
<Icon name={iconName} color='white' size={34}/>
</TouchableOpacity>

</View>

const styles = StyleSheet.create({
btn:{

zIndex:9999,
height:50,
width:50,
backgroundColor:colors.primary,
borderRadius:100,
justifyContent: 'center’,
alignItems: 'center’,
shadowColor: '#000",
shadowOffset: {

width:9,

height:3,

s
shadowOpacity:0.27,
shadowRadius:4.65,
elevation:6




Carpeta Contacto

ContactoAdd.tsx

React, { useContext, useEffect, useState } 'react’;

{ StyleSheet, Text, TextInput, View, TouchableOpacity, Alert}
'react-native’;

{ useForm } ‘../../hooks/useForm';

{ AuthContext } '../../context/AuthContext"';

{ colors } ‘../../theme/colorsTheme’;

{ styles } '../../theme/appTheme';

{ MultiSelect } 'react-native-element-dropdown’;

{ loginStyles } '../../theme/loginTheme';

{ widthPercentageToDP wp, heightPercentageToDP hp }
'react-native-responsive-screen';

{ RFValue } ‘react-native-responsive-fontsize';

Icon 'react-native-vector-icons/Ionicons';
{ Alerta, Contacto } '../../interfaces/appInterfaces';

interface DatalLabel{
nolLabel : number,
alias:string,
numero:string,
idContacto:string,
idUsuario:string,
verificaCampos: boolean;
setVerificaCampos: (bol :boolean) => void;
habilitaCampo:boolean;
getContact: () => void;

interface DataAlerta{
idAlerta:number,
estado:number,
tipo:string,

}

const data [
{ label: 'Verde', value: '1' },
{ label: 'Amarilla’',value: '2' },
{ label: 'Roja’, value: '3' },
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const ContactoAdd
({noLabel ,alias,numero,idContacto, idUsuario,verificaCampos,setVerificaCampos
yhabilitaCampo,getContact}:DataLabel) => {
const [value, setValue] useState(null);
const renderItem (item: any) => {
(
View style={stylesC.item}
Text style={stylesC.textItem}>{item.label}</Text
{item.value === value && (
<Icon name='checkmark-outline' size={14} color='green’
)}
View
)
¥

const
{actualizaContacto,actualizaAlertas,eliminaContactoAlerta,obtenerAlertasCont
acto, errorMessage, removeError} = useContext(AuthContext);
const [selected, setSelected] useState<string[1>(['"',""',""]1);
const [selectedPrincipal, setSelectedPrincipal] useState(false);
const [despliega,setDespliega] useState(habilitaCampo);
const [habilitaCampos,setHabilitaCampos]=useState(habilitaCampo);
const {nombre,telefono,onChange} =useForm ({
nombre:alias,
telefono:numero

})s

const deleteConfirm O =>{
eliminaContactoAlerta(idContacto);
getContact();
setVerificaCampos(false);

}

const eliminaltem () =>{
Alert.alert('Se eliminara el contacto', '¢Estds seguro de querer
eliminar el contacto?’,

[

text:'Si’,
onPress: ()=>deleteConfirm()




const [alertasData,setAlertasData] =useState<DataAlerta[]>([]);
const obtenerAlertasData ()=>{
const a obtenerAlertasContacto(idContacto) Alertal];
const n =[];
const alertas:DataAlertal[] =[];

(let i = @ ; i<a.length ; i++){
let s="";
(a[i].tipo){
‘verde':
(a[i].estado
n[i]="1";
s="'1";
‘amarilla’:
(a[i].estado
n[i]="2";
s="'2";
‘roja':
(a[i].estado
n[i]="3";
s="'3";
}
alertas[i]={idAlerta:a[i].idAlerta,estado:a[i].estado,tipo:s};

const activos=[];
let j=0;
(Let i=0; i<n.length; i++){
(n[i] undefined){
activos[j]=n[i];




}
setAlertasData(alertas);

setSelectedPrincipal(activos.length===0? false: true);
setSelected(activos);

const actualizaCampos= ()=>{

(selected.length===0) Alert.alert('Error al guardar','Es
necesario asignarle una alarma al contacto');
(var i=0; i<alertasData.length;i++){
Let estado=0;
(var j=0; j<selected.length;j++){
(alertasData[i].tipo===selected[]]){
estado=1;

}

actualizaAlertas(alertasData[i].idAlerta,estado)
setVerificaCampos(false);

}

actualizaContacto(idContacto,nombre,telefono);
setHabilitaCampos(false);
setSelectedPrincipal (true);

}
useEffect( () =>{

obtenerAlertasData();

(errorMessage.length %))

Alert.alert('No se puede agregar', errorMessage,

[{
text:'ok',
onPress:removeError

}

,[errorMessage])




View style={stylesC.container}

View
style={[(despliega)’stylesC.containerHeaderT:stylesC.containerHeaderF,styles
C.headerColor]}>

<Text style={[stylesC.titleHeader]}>Contacto
{noLabel}</Text>
<TouchableOpacity style={stylesC.btnHeaderDes}
activeOpacity={0.08}
onPress={()=>(!despliega) ?
setDespliega(true):setDespliega(false) }

Icon name={(despliega) ?'caret-up-outline’:'caret-down-
outline'} size={20} color='white'’
TouchableOpacity
View
{(despliega) ?
<View style={stylesC.containTarget}
<View style={{flexDirection: 'row"}}
View style={stylesC.containTargetMitad}
Text style={loginStyles.label}
Nombre/Alias</Text
TextInput
editable={(!habilitaCampos) ? false
: true }

placeholderTextColor="'rgba(0,0,0,0.4

) 1
keyboardType="default'
underlineColorAndroid={colors.primar

style={stylesC.inputText}

selectionColor={colors.pink[160]}

autoCapitalize="words'

onChangeText={(value)=>
onChange(value, "nombre")}

value={nombre}

/>

<Text
style={stylesC.label}>Numero</Text>

<TextInput




editable={(!habilitaCampos) ? false

placeholder={telefono}
placeholderTextColor="'rgba(0,0,0,0.4

keyboardType="'phone-pad’
underlineColorAndroid={colors.primar

style={stylesC.inputText}
selectionColor={colors.pink[100]}
autoCapitalize="words"
onChangeText={(value)=>

onChange(value, 'telefono’)}
value={telefono}

</View>
<View
style={[stylesC.containTargetMitad, {flexDirection: 'column’'}]}>
<Text style={loginStyles.label}>Designar
Alarma</Text>

<MultiSelect

disable={(habilitaCampos)?
false:true}

style={stylesC.dropdown}

placeholderStyle={stylesC.placeholde
rDD}

selectedTextStyle={stylesC.selectedT
extDD}

selectedStyle={stylesC.selectedDD}

activeColor={colors.primaryLight}

iconColor={"'#000'}

data={data}

labelField="1abel"

valueField="value"

placeholder="Selecciona Alerta"

searchPlaceholder="Buscar..."

value={selected}

onChange={item => {

setSelected(item );
setValue(item.value);

i3

renderItem={renderItem}




View
View style={stylesC.containerBtns}
{habilitaCampos?

<TouchableOpacity
style={[styles.btn,styles.btnDark,stylesC.btnDimension]}

activeOpacity={0.08}

onPress={()=>{actualizaCampos()}}

>
<Icon name='checkmark' size={RFValue(20)}
color="'white' />
</TouchableOpacity>
:null}
{('habilitaCampos)?
<TouchableOpacity style={[styles.btn,
styles.btnDark, stylesC.btnDimension]}
activeOpacity={0.08}
onPress={()=>{verificaCampos

Alert.alert('Modificar
contacto', 'Para poder modificar otro contacto salve los cambios del contacto
que se encuentre modificando e intentelo nuevamente')

:setHabilitaCampos (true)
,setVerificaCampos(true)}}

<Icon name='create-outline’
size={RFValue(20)} color="white'
</TouchableOpacity>

(selectedPrincipal)?

<TouchableOpacity
style={[styles.btn,styles.btnDark,stylesC.btnDimension]}

activeOpacity={0.08}

onPress={()=>{setHabilitaCampos(false),s
etVerificaCampos(false)}}

>

<Icon name='close-outline’
size={RFValue(20)} color='white' />




</TouchableOpacity>

null

<TouchableOpacity
style={[styles.btn,styles.btnDark,stylesC.btnDimension]}
activeOpacity={0.08}
onPress={()=>{verificaCampos °?
Alert.alert('Elimina
r contacto', 'Para poder eliminar el contacto salve los cambios del contacto
que se encuentre modificando e intentelo nuevamente')
:eliminaItem()}

Icon name='trash-outline' size={RFValue(20)}

color="white'
TouchableOpacity

const stylesC = StyleSheet.create({

container:{
marginVertical: '1%"

}J

containerHeaderT: {
borderTopLeftRadius:10,
borderTopRightRadius:10

}J

containerHeaderF:{
borderRadius:8,

}J

headerColor: {
backgroundColor:colors.primary

¥
titleHeader:{




fontSize:RFValue(18),
fontWeight: 'bold"',
color: 'white"',
textAlign: 'center’,
margin:2,

}J

btnHeaderDes: {
position: 'absolute’,
right:'1%"',
marginVertical: '1%"

}J

containTarget:{
backgroundColor:colors.secondary,
borderBottomEndRadius:15,
borderBottomStartRadius:15,

}J

containTargetMitad:{
width:'50%",
paddingHorizontal: '5%",
paddingVertical: '1%'

}J

inputText:{
color: '#000",

}J

label:{
color:colors.ThemeText,
fontWeight: 'bold",

}J

containerBtns:{
flexDirection: 'row"',
justifyContent:'flex-end'

}s

btnDimension: {
paddingHorizontal:hp(3),
paddingVertical:hp(1),
borderRadius: 10,
margin:hp(1.04),

3
buttonText: {

color:colors.primaryDark,
fontSize:hp(2.4),

}J

dropdown: {
borderBottomColor: colors.primaryDark,




borderBottomWidth: 1,
}J
placeholderDD: {
color:colors.ThemeText,
fontSize:RFValue(14),

¥
selectedTextDD: {

fontSize:RFValue(14),
color:colors.primaryDark

}s

selectedDD: {
borderRadius: 12,
borderColor:colors.primaryDark,

}J

item: {
padding: '5%',
flexDirection: 'row',
alignItems: 'center',

}J

textItem: {
color:'black’,
fontSize:RFValue(14),

Carpeta Alerta

sendAlerta.tsx

React 'react’;

{NativeModules,PermissionsAndroid, Alert} ‘react-native’;

{ TextAlertVerde,TextAlertAmarilla ,TextAlertRoja}
'../../textos/AlertMessages"’;

var DirectSms NativeModules.DirectSms;

const sendAlerta (numero:string,
alerta:string, Latitude:number, longitude:number) => {

Let mensaje ;




Llet
ubicacionTxt="http://maps.google.com/maps?q="+latitude+"', '+longitude;
const sendDirectSms O =>{
(numero) {
{
const granted PermissionsAndroid.request(
PermissionsAndroid.PERMISSIONS.SEND_SMS,
{
title: 'Envidé de Mensajes',
message:

'Para poder enviar el mensaje es necesario que otorgue los

permisos
'¢Desea que VoyContigo pueda enviar mensajes?.',
buttonNeutral: 'Pregintame Despues',
buttonNegative: 'Cancelar’,

buttonPositive: 'OK',

)s
(granted PermissionsAndroid.RESULTS.GRANTED) {
(alerta) {
'verde':
{

mensaje=TextAlertVerde+ubicacionTxt+ '

.
I

'amarilla’:

mensaje=TextAlertAmarilla+ ubicacionTxt

alerta;

‘roja':
{

mensaje=TextAlertRoja+ubicacionTxt+

alerta;

DirectSms.sendDirectSms(numero, mensaje);




Alert.alert('Alerta enviada', 'La alerta alerta+' fue

accionada con exito');

} {

Alert.alert('Envio Denegado', 'Los permisios para el envio de
mensajes ha sido denegado, activelos para poder mandar las alertas');

}

(error:any) {
console.warn(error);

Alert.alert("' '+error);

sendDirectSms() ;

Carpeta API

voyAPI.tsx
axios ‘axios"';
AsyncStorage '@react-native-async-storage/async-storage';
const baseURL= 'http://10.0.0.4:8000/api’;

const voyApi = axios.create({baseURL});

voyApi.interceptors.request.use(
(config:any) => {

const token AsyncStorage.getItem('token');
(token){
config.headers[ 'voy-token']=token;

config;
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Carpeta Header

BackGround.tsx

React 'react’

{ Image, ImageBackground, StyleSheet, View } 'react-native’;

{ colors } '../../theme/colorsTheme’;

{ heightPercentageToDP hp, widthPercentageToDP wp }
'react-native-responsive-screen';

interface Props {
section:string;

size?:number;

const BackGround ({section}:Props) => {
(

ImageBackground source={require ('../../img/header.jpg')}
resizeMode="cover"
style={{position: 'absolute’,height:'100%', width:'100%"}}

const styles = StyleSheet.create({
container:{
position: 'absolute’,
height: '100%",
width: '100%"
}s

D

LogoHeader.tsx

React 'react’
{ Image, StyleSheet, Text, View } ‘react-native’;
{ RFPercentage, RFValue } 'react-native-responsive-fontsize';

{ heightPercentageToDP hp, widthPercentageToDP wp }
'react-native-responsive-screen’;
{ BackGround } './BackGround';
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interface Props {
section:string;

size?:number;

const LogoHeader = ({section}:Props) => {
Let title= (section ‘Login') 'VoyContigo' 'Registro’;
(

BackGround section={title}
View style={(section "Login') stylesL.containerImglLogin
stylesR.containerImglLogin }

Image source={require ('../../img/logo.png')}
style={ (section "Login') stylesL.imglLogo
stylesR.imglLogo }

Text style={(section "Login') stylesL.tituloTxt
stylesR.tituloTxt }
{title}
Text

const stylesL = StyleSheet.create({
containerImglLogin:{
height: '100%',
justifyContent: 'center’,
alignItems: 'center’,
padding: '5%",

}J

imglLogo: {
width: wp('35%"'),
height: hp('19%'),
marginHorizontal: '5%",
marginVertical: '2%"',

}J

tituloTxt:{
color: "#FFF',




fontSize: RFValue(30),
fontWeight: 'bold"',
fontFamily: 'Hello Viktoria'

}s

});

const stylesR = StyleSheet.create({

containerImglogin:{
height: '1e0%',
justifyContent: 'center’',
alignItems: 'center’,
padding: '5%",

}J

imglLogo: {
width: wp('24%'),
height: hp('13%"),
marginHorizontal: '5%",
marginVertical: '2%"',

}J

tituloTxt:{
color: "#fff',
fontSize: RFValue(39),
fontWeight: 'bold",
fontFamily: 'Hello Viktoria'

Java\com\voycontigo

ModuloSendSms.java

com.voycontigo;
com.facebook.react.bridge.ReactApplicationContext;
com.facebook.react.bridge.ReactContextBaseJavaModule;
com.facebook.react.bridge.Callback;
com.facebook.react.bridge.ReactMethod;
com.facebook.react.uimanager.IllegalViewOperationException;

android.telephony.SmsManager;

class ModuloSendSms extends ReactContextBaseJavaModule {




public ModuloSendSms(ReactApplicationContext reactContext) {
super(reactContext);

@Override
public String getName() {
return "DirectSms";

@ReactMethod
public void sendDirectSms(String phoneNumber, String msg) {

try {
SmsManager smsManager = SmsManager.getDefault();

smsManager.sendTextMessage(
phoneNumber, null, msg, null, null
)5
} catch (Exception ex) {
System.out.println("No se pude enviar el mensaje.");

PaqueteSendSms.java

com.voycontigo;
com.facebook.react.ReactPackage;
import com.facebook.react.bridge.NativeModule;
import com.facebook.react.bridge.ReactApplicationContext;
import com.facebook.react.uimanager.ViewManager;
import com.voycontigo.ModuloSendSms;

import java.util.Arraylist;
import java.util.Collections;
import java.util.list;

public class PaqueteSendSms implements ReactPackage {

@Override
public List<ViewManager> createViewManagers (
ReactApplicationContext reactContext

) {

return Collections.emptylList();

@Override




public List<NativeModule> createNativeModules(
ReactApplicationContext reactContext) {
List<NativeModule> modules = new ArraylList<>();

modules.add(new ModuloSendSms(reactContext));
return modules;
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