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PRESEN
TACION

El continuo trabajo de investigacion de la Divisién de CyAD, tiene que ver con un avan-

zado sentido de actualizacién y exploracién que se expresa en los temas mds importantes
de innovacién y tendencias para la atencién de problemas y desafios del Diseno.

La oportunidad que brinda un proceso de reflexién, sobre la base de una continuada
circunstancia de emergencia de salud en el afo 2022, exigi6 plantear, analizar y respon-
der a desafios tangibles, asi como proyectar los escenarios del futuro. La investigacion en
diseno, necesariamente permite la caracterizacién, dimensionamiento y andlisis sistémi-
co de tdpicos, acciones y consecuencias de los distintos dmbitos de los grupos humanos,
en los que la dindmica interdisciplinar sobre la comunicacién, el disefio del hébitat y la
realidad social es fundamental.

Como cada ano los grupos y dreas de investigacién de nuestra divisién dan cuenta,
en el presente catdlogo, de aquello que se ha investigado en el ano 2022, documento en
el que se proyectan los intereses temdticos de los objetivos departamentales, en esta labor
sustantiva, que nutre un catalogo de variadas investigaciones con impacto en la docen-
cia y fuera de la institucién en los entornos sociales. Importante es difundir las activida-
des y resultados de los trabajos del tltimo ano, que a propuesta de las y los académicos e
investigadores nos muestran los avances y conclusiones mds relevantes.

Se destaca el trabajo que realizan estos grupos y dreas, asi como el seguimiento de las
jefaturas de departamento para valorar el nivel de su aportacién en la docencia, en que el
alumnado tanto de la licenciatura como de los posgrados, pueden hallarse con el avance
de los conocimientos y pricticas en las aulas y talleres de nuestra Divisién. Se espera
con esta compilacién de articulos, que la comunidad no deje pasar la oportunidad de
consulta para abrir un didlogo con mds inquietudes, preguntas, metodologfas resultados
y reflexiones sobre la investigacion en disefio de la Divisién de CyAD en Azcapotzalco.

MTRO. SALVADOR ULISES ISLAS BARAJAS

Director






PRESENTACION

La Revista CyAD Investiga 2023 muestra la investigacién de la Divisién de Ciencias y
Artes para el Diseno de la UAM-Azcapotzalco. Para la presente edicion, se integran los
trabajos de los profesores que atendieron la convocatoria anual para enviar las sintesis
de los proyectos de investigacion registrados ante el Consejo Divisional. La encomienda
no es menor, la difusion y divulgacién de los avances de investigacién y presentarlos de
manera resumida es todo un reto, que pretende poner al alcance la comunidad universi-
taria, académica y en general del trabajo cotidiano en la universidad.

Para esta ocasion se integran alumnos de los posgrados en diseno de la Divisién, en
donde colocan sintesis de las investigaciones que llevan a cabo en su formacién dentro
de las especializaciones, maestrias y doctorados.

También se muestran los textos de los jefes de departamento en una revisién histérica
y actual de los objetivos departamentales , los cuales establecen la visién de la investi-
gacién departamental y orientan el trabajo de los profesores en sus temas y disciplinas.

Finalmente, invitamos a todos los investigadores y lectores a difundir este esfuerzo
del trabajo cotidiano al interior de la universidad, el cual es deseable su visibilidad al
exterior e impacto en lo social, destacando los retos metodoldgicos y las nuevas formas
de entender al diseno.

DR. FERNANDO R. MINAYA HERNANDEZ

Coordinador Divisional de Investigacién
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Han transcurrido casi 50 anos desde la creacién de
la Cuarta Area del Conocimiento Humano de las
Ciencias y Artes para el Disefio y la conformacién
de la Divisién de Ciencias y Artes para el Disefio de
la Unidad Azcapotzalco en abril de 1974. “El De-
partamento del Medio Ambiente nace en julio de
1974, con objetivos definidos por la Comisiéon del
Espacio Humano (una de las cinco comisiones que
la Rectorfa General instituye para cumplir con lo es-
tablecido en la Ley Orgdnica de diciembre de 1973),
que se categorizaron en tres grupos: Cognoscitivos:
en donde se busca conocer los factores del medio
ambiente que intervienen en el proceso de disefio;
Experimentales: en donde se orientan a verificar en
casos reales y concretos el manejo en el que el ser
humano viene haciendo de su medio; y Conductua-
les: para concientizar al ser humano para evitar la de-
gradacién ambiental. En estos objetivos el concepto
de disefiador es el actor que realizard su formacién y
acompanamiento en los objetivos. Asimismo, se con-
sidera la necesaria intervencién de otras disciplinas
en donde se determinan tres elementos importantes:
el ser humano, el medio y sus interrelaciones” (Nu-
che, 1999).

La Divisién ha ido evolucionando y en diferentes
momentos se han hecho recuentos de los logros que
se han tenido. En el documento “...y 25 anos des-
pués, CyAD Azcapotzalco”, se puede dar cuenta de
esta evolucién, la gran motivacién que tienen quie-
nes desde la fundacién de la universidad y de quienes
se han ido integrando a la comunidad, han aportado
positivamente con sus conocimientos profesionales,
técnicos, artisticos y cientificos, para las actualizacio-
nes constantes de los programas de estudios en rela-
cién con el tiempo que se estd viviendo, las necesi-
dades, los cambios sociales, tecnolégicos y politicos.

Departamentos

En el presente, el Departamento del Medio Am-
biente estd conformado por cuatro Areas de inves-
tigacién: Factores del Medio Ambiente Artificial
y Diseno, Factores del Medio Ambiente Natural y
Disefio, que son dos Areas que se crearon desde la
formacién del Departamento, de las cuales nacen las
Areas de Arquitectura Bioclimética y la de Arquitec-
tura del Paisaje. Se tienen también conformados tres
Grupos de investigacién derivados de las primeras
dreas con intereses que convergen con las actividades
del bienestar humano vinculados con el disefo y el
medio ambiente que son la Recreacién y el Arte; y
uno de los factores inherentes de cualquier disciplina
del disefo, el Color.

Las Areas y los Grupos de Investigacién del De-
partamento, derivado de sus lineas de investigacién,
tienen laboratorios que han tenido impacto en las
actividades sustanciales de docencia, investigacion, y
preservacién y difusién de la cultura.

El Area de Arquitectura Bioclimatica tiene desde
1990 el Laboratorio de Arquitectura Bioclimdtica,
que ha sido un laboratorio pionero para el estudio
del disefio bioclimdtico en México. Tiene la infraes-
tructura y equipamiento que ha dado las bases para
el andlisis del asoleamiento, la iluminacién natural y
artificial, el comportamiento aerodindmico del vien-
to, y equipo para la medicién en sitio. La investiga-
cién se vincula con la docencia en la licenciatura de
arquitectura en UEA obligatorias y optativas; en pos-
grado con la Especializacién en Diseio Ambiental y
con la maestria y doctorado en Disefio Bioclimdtico.
Para la Preservacién y Difusién de la Cultura, el drea
organiza anualmente dos seminarios, el Seminario
Internacional de Arquitectura Bioclimdtica y el Se-
minario Internacional de Iluminacién. Asimismo
tiene la publicacién periédica Anuario de Estudios



de Arquitectura Bioclimdtica, y publicaciones unita-
rias derivadas de trabajos de investigacién y libros de
texto que apoyan a la docencia. También participa
con ponencias y autoria de articulos arbitrados de in-
vestigacién en eventos especializados a nivel nacional
de la Asociacion Nacional de Energia Solar (ANES),
y a nivel internacional en International Solar Energy
Society (ISES) y Passive and Low Energy Architec-
ture (PLEA). El drea cuenta con un cuerpo acadé-
mico “consolidado” ante PRODEP y formé la Red
Académica de Arquitectura Bioclimdtica en la que
participan instituciones nacionales e internacionales.

El Area de Arquitectura del Paisaje tiene el Labo-
ratorio del Paisaje y el Centro de Investigacién y Da-
tos del Paisaje (CIDAP) en donde se tiene un acervo
de informacién sobre la arquitectura del paisaje y
presta su servicio al sector académico, ptblico, priva-
do y social interesado a este campo de conocimiento.
Proporciona apoyo a la licenciatura en arquitectura
en UEA optativas y en el posgrado en Diseno, Plani-
ficacién y Conservacién de Paisajes y Jardines en los
niveles de especialidad, maestria y doctorado. Para
la Preservacién y Difusién de la Cultura, el drea or-
ganiza anualmente diversos seminarios en los que se
vinculan temdticas que apoyan a la docencia tanto
de licenciatura y de los tres niveles del posgrado, asi-
mismo participa en redes con las sociedades y aso-
ciaciones de paisajistas y de arquitectura del paisaje
nacionales e internacionales. El 4rea se caracteriza en
la produccién anual de publicaciones unitarias de-
rivadas de articulos de investigacién arbitrados con
la participacién de otras instituciones educativas a
nivel nacional e internacional. El 4rea cuenta con
el cuerpo académico “en consolidacién” ARQPAIS
ante PRODEP.

El Area de Factores del Medio Ambiente Artifi-
cial y Disefio fue integrado interdisciplinariamente
con profesorado de la licenciatura en arquitectura y
profesorado de la licenciatura en disefio industrial.
En los dltimos afios se ha conformado principal-
mente con profesorado de la licenciatura en diseno
Industrial y la mayorfa integran el Laboratorio de
Ergonomia. Este laboratorio ha enfocado sus lineas
de investigacion al estudio de la ergonomia, al disefio

inclusivo, accesibilidad y al disefio para la discapaci-
dad. Tiene vinculacién con UEA obligatorias y opta-
tivas de la licenciatura en diseno industrial y optati-
vas divisionales, y también apoya investigaciones que
se desarrollan en el posgrado en Disefio y Desarrollo
de Productos a nivel maestria. Con afos de interés
y experiencia organizando el Diplomado de Joyeria,
gracias al apoyo de las tltimas cuatro gestiones de la
Direccién de la divisiéon de CyAD se ha conformado
en el drea el Laboratorio de Investigaciéon de Diseno
de Joyeria Experimental, un laboratorio que apenas
estd iniciando y que tiene vinculacién con una UEA
optativa divisional y apoyard a investigaciones del
drea, asi como a las que se desarrollen en el posgrado
de Disefio y Desarrollo de Productos con esta linea.
Para la Preservacién y Difusién de la Cultura, el drea
organiza el Seminario de Ergonomia en donde se
comparten diferentes conocimientos de los ambitos
de aplicacién de la disciplina; se organizan talleres de
sensibilizacién a la discapacidad para la comunidad
universitaria con la participacién de unidades her-
manas de la UAM; se participa actualmente en los
diferentes actividades y comisiones para promover
y hacer una universidad incluyente derivadas de las
Politicas Transversales de Inclusién, Equidad, Accesi-
bilidad y No Discriminacién (Aprobadas en la sesién
518 del Colegio Académico, celebrada el 8 de no-
viembre de 2022); y ha realizado actividades de im-
pacto social en el desarrollo de productos de diseno
que mejoren la calidad de vida de algunas personas
con discapacidad que han contactado al laboratorio.
Ha participado con actividades y talleres en eventos
culturales de la unidad como Librofest. El drea estd
vinculada con el Programa Infancia de la UAM y con
la Red Internacional de Investigacién Child Watch.
Cuenta con el cuerpo académico “en formacién”
Disefio, Ergonomia y Accesibilidad Universal ante
PRODEP.

El Area de Factores del Medio Ambiente Natural
y Diseno ha conformado el Laboratorio de Estudios
del Hébitat Sustentable el cual inicié actividades en
el ano 2013, y se contemplan temas del ecodisefio, el
desarrollo sustentable, la inclusién de sistemas cons-
tructivos alternativos y ecotecnologias, y la produc-

Objetivos Departamentales
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cién de informacién estratégica para un hébitat sus-
tentable en locaciones marginadas. El drea se vincula
con UEA optativas de la licenciatura en arquitectura
y divisionales ademds de que los miembros imparten
UEA obligatorias tanto en la licenciatura en arqui-
tectura y en diseno industrial. También colabora en
los posgrados de Especialidad en Disefio Ambiental,
Maestria en Diseno Bioclimdtico, Maestria y Docto-
rado en Disefio y Desarrollo de Productos, Maestria
y Doctorado en Disefio para la Rehabilitacién, Recu-
peracién y Conservacién del Patrimonio Construi-
do. Esta drea al ser una de las fundadoras ha estado
integrada por académicos de las tres disciplinas que
conforman las licenciaturas de la divisién de CyAD,
y miembros de ella han encontrado intereses afines
que los han motivado a formar grupos de investiga-
cién que incorporan temdticas que han desarrollado
dentro del drea y los ha llevado a la separacién de la
misma, tal es el caso del Grupo de Investigacién Arte.
Este grupo se ha conformado por profesorado que
tiene intereses en el dmbito del impacto del arte en
sus diferentes expresiones, artes visuales, fotografia,
cine, diseno, ilustracién, y su investigacién enfocada
al andlisis en el dmbito urbano, cultural, comunita-
rio, apostando a lo transdisciplinario, y en la basque-
da de la reflexién, con una visién critica y propositiva
las relaciones, interrelaciones e impacto entre el arte,
la cultura, el diseno y el medio ambiente. Los miem-
bros del grupo participan principalmente en UEA
obligatorias y optativas de la licenciatura en Disefo
de la Comunicacién Griéfica y en el posgrado de Di-
seno en Estudios Urbanos.

El Grupo de Investigacién del Color ha confor-
mado el Laboratorio del Color con equipamiento
para la medicién, manipulacién y reproduccién de
los colores, enfoca la investigacién para el andlisis del
color en las aplicaciones en el diseno y las artes gra-
ficas, su significado e impacto que tiene en las per-
sonas. El grupo participa en el Tronco General, en
UEA obligatorias y optativas de la licenciatura de Di-
seno de la Comunicacién Griéfica, y en UEA optati-
vas divisionales. Tienen participacién en el posgrado
de Disefo y Visualizacién de la Informacién, Disefio
y Desarrollo de Productos y en Disefio Bioclimdti-

Departamentos

co. Cuenta con el cuerpo académico “en formacién”
denominado Grupo de Investigacién del Color ante
PRODEP.

El Grupo de Investigacién Recreacién y Medio
Ambiente conforma el Laboratorio Observatorio
de la Recreacidn, el cual enfoca la investigacion y
la docencia en el desarrollo de ideas para concebir
nuevos espacios recreativos con el fin de mejorar el
paisaje urbano y de manera preponderante, mejorar
la calidad de vida de la poblacién que lo habita. El
grupo busca realizar investigacién desde un punto de
vista conceptual, epistemoldgico y ético, para definir
a la recreacién mental y fisica como grandes casos
de estudio para el bienestar de la humanidad en sus
diferentes contextos. El grupo ha tenido anteceden-
tes de desarrollo de investigacién y produccién de
libros y materiales diddcticos enfocados al estudio de
la recreacién, y dirige las temdticas de los proyectos
del alumnado de la licenciatura en arquitectura, en
temas de espacios de recreacién y bienestar huma-
no. Participa en la docencia de UEA obligatorias y
optativas de la licenciatura en arquitectura y en el
Posgrado en Diseno, Planificacién y Conservacién
de Paisajes y Jardines en los niveles de especialidad y
maestria. Cuenta con el cuerpo académico “en for-
macién” denominado Recreacién y Medio Ambiente
ante PRODEP.

Los Grupos de investigacion se encontraban en el
proceso para convertirse en Areas de Investigacién,
pero tras las modificaciones del Reglamento Orgdni-
co en donde se establecen las Areas Académicas, ini-
ciardn este proceso una vez se establezcan los linea-
mientos por parte de las instancias correspondientes.

La docencia que imparte el profesorado del de-
partamento ha sobresalido por la larga trayectoria y
experiencia profesional en la direccién de proyectos
terminales de las tres licenciaturas. También se im-
parten talleres en los distintos troncos de las mismas.
El departamento es responsable de la linea interdisci-
plinar en la que se imparten UEA que son revisadas
por el Colectivo de Sistemas Sustentables de Acon-
dicionamiento en la licenciatura de Arquitectura;
Diseno Industrial en el Medio Ambiente en Disefio
Industrial; y se tiene participacién en los Colectivos



del Tronco General y en los de los talleres de disefio

e integrales de las tres licenciaturas.

Asimismo, se imparten UEA optativas que se han
propuesto por las temdticas de docencia e investi-
gacién del departamento. Temas como el paisaje, la
vegetacion, las ecotecnologias, el desarrollo sustenta-
ble, la iluminacién natural y artificial, arquitectura
contempordnea, la restauracién, la vivienda social, el
disefio bioclimdtico, el arte, cine, la ergonomia, la or-
namentacién corporal, la accesibilidad, creatividad,
el color, infograffa, aerografia, pre-prensa, creacién
y postproducciéon de proyectos audiovisuales, entre
otras, siendo de interés disciplinar o interdisciplinar
para las tres licenciaturas.

Tomando en cuenta el origen y la evolucién que
ha tornado a las lineas de investigacién, docencia,
caracteristicas e intereses de los miembros del depar-
tamento se puede derivar lo siguiente:

* Visién enfocada a la preservacién del medio am-
biente, al desarrollo sustentable, mejorar la cali-
dad de vida y bienestar de los seres humanos y
una preocupacion hacia los sectores vulnerables

* Experiencia profesional y académica del personal
con el fin de formar, sensibilizar y concientizar al
alumnado la visién del departamento, con cono-
cimientos técnicos, cientificos, artisticos y huma-
nistas de las disciplinas

* Preparar al alumnado con conocimientos discipli-
nares particulares que caracterizan a la Divisién
de Ciencias y Artes para el Disefio de la Unidad
Azcapotzalco a nivel licenciatura y posgrado

* Promover la actualizacién continua del personal
académico

* Generar investigacién acorde a las prioridades
nacionales y Objetivos de Desarrollo Sostenible
que se vinculen a las lineas de conocimiento del
departamento

 Difundir el conocimiento a través de la produc-
cién editorial departamental, eventos académicos
y vinculacién con redes académicas

e Sensibilizar a la comunidad universitaria, a través
de actividades académicas, artisticas y culturales
sobre aspectos humanistas, preservacion del me-
dio ambiente y desarrollo sustentable

* Reducir el impacto que tienen las actividades aca-

démicas y administrativas

La UAM se encuentra en un proceso de cambios
de la estructura orgdnica de la universidad previos al
cumplimiento de los 50 afios de su origen. Uno de
ellos es el cambio a Areas Académicas lo que implica
que los departamentos y sus dreas reestructuren sus
objetivos a las tres funciones sustantivas de la univer-
sidad que son docencia, investigacién y preservacién
y difusién de la cultura. Tal vez no haya cambios sig-
nificativos debido a que en muchos de los casos existe
la vinculacién de las mismas de forma natural, pero
en poco tiempo se verdn reflejados estos cambios en
la documentacién que conformard los objetivos de-
partamentales y de las dreas académicas de una nueva
era de la Universidad Auténoma Metropolitana des-
pués de sus primeros 50 anos.

Mtro. Luis Yoshiaki Ando Ashijara
Jefe de Departamento del Medio Ambiente

Objetivos Departamentales
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El Departamento ha evolucionado en el planteamien-
to de sus objetivos, por lo que este texto se orienta
principalmente a documentar los trabajos realizados
en ese sentido, ya que el rescate del contexto histérico
de cada momento ha dado por resultado un enten-
dimiento distinto del Departamento, lo cual tendria
que ser considerado como un insumo para cualquier
modificacién de los objetivos departamentales.

Como primer antecedente estd el documento pro-
porcionado por la Mtra. Ma. Teresa Ocejo Cézares y
redactado por el Dr. Jorge Sinchez de Antufano, el
29 de abril de 1976 donde quedan establecidos como
objetivos del Departamento Departamento de Inves-
tigacién y Conocimiento para el Diseno los siguientes:
* El estudio y desarrollo del Modelo General del

Proceso de Disefo, tanto en su estructura tedrica y
metodoldgica, como en el desarrollo de su proceso
operativo para la prictica. Fundamentalmente este
desarrollo se ve en dos niveles: En la totalidad de
su proceso, distinguiendo: interrelaciones, interac-
ciones disciplinarias, evaluaciones y retroalimenta-
ciones y decisiones.

* En lo particular el estudio y desarrollo de la es-
tructura del lenguaje propio del diseno, viendo los
sistemas semdntico, funcional, constructivo y su
implementacién con el lenguaje bdsico en la for-
malizacién del diseno.

Para ello, en ese momento el Departamento se
estructuré con cinco Areas: Conocimiento, Proceso,
Métodos, Comunicacién y Aula-Taller.

Segin el documento de trabajo de la Comisién de
Investigacién de CYAD, proporcionado también por
la Mtra. Ocejo, una de las principales preocupaciones
dentro de los planes generales de investigacién divisio-
nal fue el desarrollo inicial de la Estructura Académica
(1974- 1975). En ese momento se reconocia como
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prioridad la formacién de un grupo base docente que
serfa generador de la investigacién divisional. Se tenia
el reto de una planta docente con un ntimero limi-
tado de miembros con algin grado académico, prin-
cipalmente Maestria ademds de que se consideraba
que dos de las tres disciplinas iniciales eran de reciente
creacion, por lo que se consideraban inexploradas en
cuanto a sus posibilidades de investigacién.

Lo anterior se ve reflejado en esta primera redac-
cién de los objetivos del Departamento, en donde
se pone de relieve la preocupacién por fortalecer la
construccion de una nueva divisién del conocimiento
que tiene como ¢je el Modelo General del Proceso de
Diseno. En ese momento, “se planteé la integracién
de las cinco Areas para transmitir pedagégicamente la
reflexion tedrica-prictica del acto mismo del disefio.”
La clara orientacién del Departamento a la reflexién
sobre la vinculacién entre teoria y prictica del diseno
ha sido una constante a lo largo de su historia.

Posteriormente en el documento de Propuesta de
creacién del Area de Investigacion Hiébitat y Disefio
(1999), presentado por el Arq. Celso Valdéz Vargas
en su calidad de Jefe de Departamento y el Dr. José
Revueltas Valle, en su calidad de Coordinador del en-
tonces Grupo de Investigacién Hébitat y Disefio; se
documenta que el Departamento de Investigacién y
Conocimiento registré en 1982 ante los Organos Co-
legiados correspondientes los siguientes objetivos:

* Estudiar la relacién entre la cultura material del
pais y las acciones posibles de diseno para promo-
ver la solucién de los problemas prioritarios de la
comunidad.

* Cooperar con investigaciones interdisciplinarias
que tengan relevancia directa con la prictica del
Diseno, su teoria y sus aspectos pedagdgicos.



* Realizar investigaciones sobre la prictica del Dise-
fio, como manifestacién de la totalidad social mexi-
cana, en sus diversas épocas histéricas.

* Observar y estudiar la cultura material y los proce-
sos de Diseno vigentes para formular una teoria que
explique esta realidad dentro del contexto histérico.
En el mismo documento se afirma que al momen-

to de registro de estos objetivos, la prioridad de la Di-
visién se encontré orientada a la revisién y actualiza-
cién de los planes y programas de estudios, por lo que
las necesidades de investigacién estaban vinculadas a
la docencia, dando por resultado que las Areas de In-
vestigacion se definieron en funcién de esas necesida-
des. En este documento se recupera lo que se advertia
desde la redaccién de Sdnchez de Antufano: la preo-
cupacién constante de mantener “la relacién entre la
teorfa y la prdctica proyectual como forma de cons-
truccién del conocimiento.” Otra preocupacién que
prevalece es la necesidad de generar la Teoria especifica
del Diseno, preocupacién que se acentta segtin lo que
se documenta, cuando hubo que mirar al disefio desde
los aspectos sociales que incidieron en su practica.

Un punto a poner en relieve es la naturaleza inter-
disciplinar del Departamento lo cual se ve reflejado en
sus objetivos, ya que segun recoge el documento: “Des-
de el origen el Departamento ha estado constituido
con académicos de disciplinas complementarias como
son Sociologia, Filosoffa, Comunicacién, Historia...”.

Un tema emergente en ese momento fue la parti-
cipacién de la tecnologfa en el diseno, lo que decanté
posteriormente en un Posgrado Divisional. El docu-
mento ‘plantea que el trabajo del Departamento se
efectuaba en torno a “ejes conceptuales”, tales como
“la relevancia de aspectos sociales del Disefio, la rela-
cién existente entre la teorfa y la practica proyectual,
las implicaciones de la entronizaciéon de la dimensién
tecnolégica como cosmovisién y sus impactos en los
campos del Diseno.” Lo anterior sin dejar de abordar
el Diseno desde otras disciplinas.

A casi 50 afos de la fundacién de la Universidad
Auténoma Metropolitana, en nuestro Departamento
existen tres dreas de investigacion: Habitat y Disefio,
Andlisis y Prospectiva del Diseno y Diseno Disrup-
tivo (Aprobada ante Consejo Académico en 2021) y

tres grupos de investigacién cuyos programas y pro-
yectos de investigacién se sustentan en los objetivos
departamentales registrados en 1982. Esto ha puesto
de relieve diferentes elementos sobre la investigacién
departamental.

La relacién entre la teorfa y la préictica proyectual
sigue presente en el desarrollo del trabajo de investi-
gacién, que nos remite a los diferentes profesoras y
profesores que desarrollan trabajo fuera de la Univer-
sidad, construyendo nuevas visiones del Diseno y de
su préctica, vinculadas a la docencia, lo cual permite
construir una teorfa estrechamente ligada a la précti-
ca proyectual. Por otra parte han emergido diferentes
temas que han obligado a construir una mirada dis-
ciplinar, como la sustentabilidad, el género, los dis-
cursos para las transiciones, entre otras. Construir un
discurso propio mads alld de las apropiaciones concep-
tuales, construir las relaciones tedricas y su impacto
en la prictica del disefio es una tarea que se desarrolla
constantemente en la investigacién departamental.
Sin embargo también nos enfrentamos a nuevos retos,
la tecnologia sigue ganando terreno en las discusiones
académicas, particularmente después de la emergencia
sanitaria por COVID 19. La necesidad de discutir el
impacto en los procesos de ensefianza aprendizaje ha
trastocado también los procesos de investigacion.

La reciente aprobacién ante Colegio Académico
(el 9 de junio del 2023) de la Licenciatura en Dise-
fio de Proyectos Sustentables nos permitird explorar
nuevas formas de llevar a la préctica docente proyec-
tos interdisciplinarios, abordados desde la vinculacién
comunitaria donde el diseno estard llamado a cubrir
un papel distinto, generando conocimiento y pricticas
disciplinares reorientadas por ejemplo al diseno de sis-
temas, futuros, estrategias y politicas publicas. Es tarea
de nuestro Departamento conformar los marcos tedri-
cos que probablemente serdn la frontera en el contex-
to nacional. Un contexto que demanda cada vez mds,
soluciones y respuestas a las crisis acaso civilizatorias
de nuestro tiempo, hace pertinente que las discusiones
sobre los objetivos departamentales vuelvan a abrirse,
para poder analizarlos desde la mirada de sus nuevos
integrantes y las preocupaciones emergentes propias
del contexto.

Objetivos Departamentales
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Desde el nacimiento de nuestra Universidad se
planteé un modelo con la propuesta de una divisién
de Ciencias y Artes para el Diseno basada en la tesis
de la Cuarta Area del Conocimiento definiendo al
Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacién
fundado en cuatro dreas de conocimiento como los
son:

* Técnicas de Reproduccién de la Comunicacién.

* Tecnologia para el diseno y la Produccién de Es-
pacios.

* Tecnologia bésica y Expresién Formal del Diseno.

* Tecnologia para el Diseno y Produccién de Ob-
jetos

De ahi nace el objetivo principal del departamen-
to en 1974 el cual decia:

Investigar, crear, manejar técnicas apropiadas para
nuestro medio nacional para hacer factible la expresion
y realizacion material de los productos diseniados.

Dando lugar al establecimiento de objetivos espe-
cificos bajo los campos consultivos del conocimien-
to: Forma y Expresion, Materiales, Procesos y Orga-
nizacion, Instrumentacién y Tecnologia, y Sistemas.
Los cuales son:

a) Implementar y desarrollar con fines pedagégi-
cos las técnicas adecuadas y necesarias relativas a la
expresion formal del disefio. Asi como la realizacién
de material de productos de disefio.

b) Desarrollar investigacién sistemdtica entorno
a técnicas y procesos de realizaciéon empleados en
nuestro pais; nuevas perspectivas de las mismas en
materia de disefo, para que los alumnos egresados
de esta divisién puedan integrarlos a su produccién,
teniendo como meta, lograr una tecnologfa propia.

El desarrollo tecnoldgico y sus consecuentes cam-
bios trajeron la necesidad de hacer cambios en las
licenciaturas, los Departamentos y la Divisién. Es
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por eso que en el ano de 1994 el Arq. Jorge Sinchez
de Antunano director en ese entonces de la Divisién
de Ciencias y Artes para el Diseno inicia el proceso
de cambio y con ello se reestructura el objetivo del
Departamento basado en los campos constitutivos
de: Forma y Expresién, Materiales, Procesos y Orga-
nizacién, Instrumentacién y Tecnologia, Adminis-
tracién e Investigacién Educativa, Procesos Digita-
les y Medios Electrénicos para el Diseno. Teniendo
como innovacién la introduccién de las Tecnologias
para la Informacién y comunicacién (TIC), dando
lugar a la propuesta de modificacién de los objetivos
especificos.

a) Implementar y desarrollar con fines pedagégi-
cos las técnicas adecuadas y necesarias para la realiza-
cién material de los productos disenados.

b) Desarrollar investigaciones sistemdticas en tor-
no a las técnicas y los procesos de realizacién em-
pleados en nuestro pais y nuevas perspectivas de las
mismas en materia de diseno.

Dichos objetivos especificos estdn dirigidos al SA-
BER HACER, en donde arquitectos y disefiadores
obtienen los conocimientos y desarrollan habilidades
que sirven como para generar objetos y espacios de
Disefio, utilizando herramientas cldsicas y nuevas,
como es el caso de las aplicaciones digitales, hardwa-
re y software.

Desde 1997 no se ha revisado a profundidad estos
objetivos y la posibilidad de hacer nuevas propuestas
en donde, en lo personal, pienso que la tecnologia y
la Tecnologias de la Informacién, Comunicacién y
Creacién (Este término es una propuesta de quien
suscribe, ya que TIC deja muy corto el concepto y las
aplicaciones que se tienen en Disefio y la Docencia del
Disefio, creo que debe de incluirse la Creacién dentro



de este término, pues no sélo Comunicamos y Mane-
jamos Informacién, también Creamos).

Al respecto, se solicité a las Jefaturas de Area y
Responsables de Grupos que se hiciera llevase a cabo
un andlisis del Objetivo actual y una o varias propues-
tas. En especifico el drea de Administracién y Tecno-
logias para el Disefio hace las siguientes propuestas
como nuevos objetivos especificos del Departamento:

a) Implementar y desarrollar con fines de ciencia
de la educacién las técnicas adecuadas y necesarias
para la realizacién material de los productos disefia-
dos.

* Implementar, con fines educativos, metodo-
logias para la gestién de la informacién y procesos
afines al Disefo, en la generacién de productos
tanto fisicos como virtuales.

* Implementar, con fines educativos, metodo-
logias para la gestién de la informacién y procesos
afines al Diseno, en la generacién de productos
tanto fisicos como digitales.

* Implementar, con fines educativos, metodo-
logias para la gestién de la informacién y procesos
afines al Diseno.

* Implementar, con fines educativos, metodo-
logias para la gestién de la informacién y procesos
afines al Diseno: bienes, servicios e ideas.

* Implementar y desarrollar las técnicas ade-
cuadas y necesarias para la realizacién material de
los productos disenados dentro del dmbito edu-
cativo.

* Desarrollar y eficientar las metodologias
para la gestién de la informacién y procesos afines
al Disefio mediante las técnicas adecuadas y nece-
sarias para la realizacién material de los productos
disenados para el macroambiente.

* Desarrollar y eficientar las metodologias para
la gestién de la informacién y procesos afines al
Disefio mediante las técnicas adecuadas y necesa-
rias para la materializacién de los productos di-
sefiados con base en los requerimientos del ma-
croambiente.

* Desarrollar y eficientar las metodologias
para la gestién de la informacién y procesos afi-
nes al Diseno mediante las técnicas adecuadas y

necesarias para la materializacién de los produc-

tos disefiados con base en los requerimientos del

entorno nacional e internacional.

Esta amplitud de propuestas de los objetivos es-
pecificos se necesita revisar y analizar por parte de
todos los integrantes del Departamento, un aspec-
to fundamental es la inclusién de las tecnologias
emergentes, asi como las formas para llevar a cabo el
proceso de aprendizaje y las herramientas existentes
nuevas, anteriores y por venir.

Es posible que el objetivo principal se mantenga,
puesto que a pesar del tiempo, el proceso de disefio
no ha sufrido grandes modificaciones , sin embargo,
creo que es necesario ampliar el dmbito de nacional
a global o internacional pues ya no es pensar en si-
tuaciones locales o nacionales y las necesidades que
requieren una propuesta de disefo ya pueden ser lo-
cales, nacionales e internacionales.

Por otra parte también hay que establecer que los
productos no necesariamente se tienen que realizar
de forma material, ya que en la actualidad muchos
productos se pueden realizar de forma digital e in-
cluso involucrar la propuesta de servicios en torno a
los productos propuestos. Es por eso que se lanza la
propuesta del objetivo actualizado del Departamen-
to de la siguiente manera:

Investigar, crear, manejar técnicas apropiadas
para nuestro medio nacional o internacional para
hacer factible la expresién y realizacién material y/o
digital de los productos disenados.

Como se menciond antes, esta propuesta deberd
de ser analizada y revisada por los integrantes del De-
partamento y enriquecerla, en su caso, o mejorarla.

Objetivos Departamentales

23









Historia, narracién y cultura en el siglo XX

26

Dr. José S. Revueltas Valle.

Departamento de Investigacién y Conocimiento para el Disefo.
Grupo de Investigacién Disefio y Humanidades.

Problema es definir siempre los limites y naturale-
za de un siglo. ;Cudndo comienza, por ejemplo,
el Renacimiento y en qué se diferencia de la Edad
Media? Respuestas podrd haber sugiriendo en todo
caso que tal movimiento comenzé en lo que ahora
es Italia tiempo antes del siglo XV, que en algunas
ideas de franciscanos y dominicos en el siglo XIII
ya se anunciaba lo que en Florencia se plasmard con
mayor trascendencia siglos mds tarde, manifestacién
cada vez mds caracteristica del desarrollo del espiri-
tu burgués, en que el individuo lentamente comen-
z6 a desplazar los mandamientos categéricos de la
Iglesia, mandamientos que en el siglo XVI Lutero
esbozard con fuerza con sus tesis, donde se pondrd
especial atencién en el problema del libre albedrio.
Asi, Renacimiento y Reforma religiosa definen un
movimiento histérico, extraordinariamente trascen-
dente y complejo sin duda, y con consecuencias de
la mayor importancia para el mundo todo, pero y la
pregunta es por supuesto apremiante: ;cémo enfo-
car tal movimiento bajo un siglo como el XVI, en
el cual la nacién mds dominante fue Espafa, toda-
via inserta y con muchas raices medievales sin duda,
pero que al fin pudo construir un Estado nacional
antes que Italia o Inglaterra? De ello sigue, spor qué
fue la monarquia espafola la que pudo inicialmente
con la expansién europea en América y no Alemania
o Inglaterra, por ejemplo?

Definir la personalidad del siglo XVI con base
en algunos de sus rasgos mds caracteristicos. Asi de-
terminar, cudles fueron los hechos histéricos mds
definitivos que definieron su incorporacién dentro
de la llamada Historia Universal. Y mds atin, cudndo
comenzd el siglo y cudndo termind. Extremos dados
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por un hecho concreto e irrepetible que anuncian
ademds su caducidad. Aunque aparentemente obvio,
un siglo histérico no necesariamente coincide con el
siglo derivado de la cuenta de los afos.

Para el siglo XX por supuesto hay atin un debate
que pretende definir sus limites, inicio y fin, y con
ello también alumbrar rasgos distintivos que lo dife-
rencian de los siglos anteriores inmediatos, ya siglos
definidos por las revoluciones burguesas, el desarro-
llo del capitalismo, el incremento de la vida en las
ciudades, y los afos del Imperialismo. Asi, y es una
pregunta de la mayor pertinencia, cudndo inicia el
siglo XX, cudndo termina, en qué se diferencié del
pasado, decimos, pero también del siglo actual. ;Qué
papel jugé el Disefio en la definicién y construccion
de sus principales caracteristicas?, o shabrd un siglo
dependiendo de cada disciplina? El siglo de la Eco-
nomia, con base en qué limites, el de la Sociologia, el
de las Ingenierias. ..

El historiador inglés Eric Hobsbawm propone
que el siglo XX fue un siglo corto, un siglo que duré
apenas 77 anos. Data su inicio con la Guerra de 1914
y plantea termina con la caida del Muro de Berlin en
1991. Una divisién delimitada por catdstrofes ma-
nifiestas en guerras y crisis econémicas, de 1914 a
1945, un pequefio respiro que inicia luego de la gue-
rra y anuncia su decadencia hacia 1970, en la cual
se tuvieron una serie de acumulacién de problemas
entre vistos, entre otros, en el famoso libro Los li-
mites del crecimiento, pero claramente marcado por
los problemas propios para que se diese una acumu-
lacién alta de capital. Luego, la década compleja de
los afios ochenta, el anuncio del derrumbe del mun-
do “socialista”, el fin aparente de la Guerra Fria. Por



tanto, y ha sido fascinante ser testigo del mismo, una
de las cosas que definié al siglo tltimo fue la de que
pasaron demasiadas cosas en un breve tiempo, inter-
conectadas la mayoria a nivel global como nunca lo
habian estado en el planeta, afianzando por supuesto
y no sin dificultades, un sistema econémico que co-
menzd, en lo més principal, a prescindir de los Esta-
dos nacionales, que se enfocé en la gran industria y
la empresa, determinando asi hasta los elementos de
juicio con los que deben de ser evaluados los gobier-
nos nacionales, las instituciones publicas, las univer-
sidades también, y de los que destacan la eficiencia,
productividad, meritocracia. Conclusién entre otras
muchas de uno de los libros del historiador inglés
Eric Hobsbawm, Historia del siglo XX, Barcelona,
Editorial Critica, 2007, mismo que recomendamos
ampliamente.

Otros pensadores, entre ellos el argentino José
Pablo Feinmann por ejemplo, y quizd me guste mds
su apreciacién, sefialan que el siglo XX inicia con el
hundimiento del Titanic en 1912, el célebre barco de
muchos conocido. Su argumentacién bdsica se resu-
me de la siguiente manera: el hundimiento del barco
puso fin al orgullo tecnoldgico caracteristico de la
Revolucién Industrial marcado y definido por el de-
sarrollo continuo y aparentemente sin limites, de la
tecnologia y el diseno, el cual queda detenido por un
iceberg, manifestacién y metdfora de la naturaleza,
el que al ser hundido pone fin a uno de los matices
mds marcados que estuvieron presentes durante el
siglo XIX, esto es que el siglo XIX se prolongé doce
afos mds. Pero argumenta que el siglo XX termina
también con el Titanic, pero con la célebre pelicula
de James Cameron de 1997, en que se muestra que
el acceso a la tecnologia y los principales beneficios
tecnolégicos del siglo XX, la internet por ejemplo,
no son de acceso para todos, terminando asi con la
utopia sobre la socializacién del conocimiento, de
los productos de la tecnologfa, de la comunicacién y
globalizacién universal y, por ende, de la distribucién
equitativa de la riqueza, bandera esta tltima que de-
fini6 con creces al espiritu burgués en el siglo XVIII
y amparé a muchas de las corrientes socialistas. El
siglo XX para Feinmann es un poco mds largo que

para Hobsbawm, ya que fue de 1912 a 1997, esto
es un total de 85 afios. Amén de los argumentos de
Hobsbawm, su peso como historiador, su reconoci-
miento internacional, su periodizacién trascenderd
sin duda por ser un autor mucho mds famoso, leido
y estudiado que el fildsofo argentino. De éste, su no-
vela La critica de las armas no ha trascendido m4s all4
de su propio pais, lamentablemente, consecuencia de
nuestra condicién a pesar de lo que se diga, de for-
mar parte de los paises subdesarrollados.

Por lo dicho, el siglo XX se encontré inter-
cambiando aspectos imposibles de ser definidos o
clasificados por categorias tipicas como Historia, Di-
seno, Politica, Sociologia, Economia, incluso, como
fue mostrado durante el periodo de pandemia, se
agrega con claridad la Medicina, entre otras muchas
disciplinas. La pregunta casi surge en lo inmediato:
;c6mo abordar una realidad que cada vez es mds
compleja? ;Cémo explicar un hecho concreto sin
recurrir de inmediato a diversos saberes para acercar-
nos y tener como resultado una mejor aproximacién
y una respuesta satisfactoria? Tal condicién es uno
de los grandes problemas de la cultura hoy dia, pero
problema curioso que orienta y define la imposibi-
lidad de sintesis de los mismos procesos culturales.
Si hace cuarenta afos la sintesis, capacidad mds alta
que define a la inteligencia, resultaba muy compleja
debido a la carencia de informacién, hoy dia la mis-
ma se ve imposibilitada por la condicién contraria,
un exceso de informacidén. El ser humano de Kafka
del siglo XX esencialmente se proyectd, con variantes
por supuesto, asi hacia el siglo XXI.

No nos extrafe, por ejemplo, que del Disefio
se diga que por su propia naturaleza es una disciplina
interdisciplinaria y transdisciplinaria. Se encuentra en
su hacer y en su condicién, en los derivados propios
de la cultura en los tltimos anos, siendo rasgo distin-
tivo no tnicamente del Disefio por supuesto, sino de
muchas otras disciplinas més, por ejemplo la Historia
y la Sociologia.

Ahora y volviendo al titulo que justifica a la
actual investigacién: Historia, narracién y cultura en
el siglo XX. El titulo mismo es muy ambicioso y por
supuesto no se agota con tres 0 Cuatro autores, en un
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siglo que por su misma naturaleza fomenté la necesa-
ria presencia de una enorme generacién de escritores
en todas las disciplinas y partes del mundo. ;Cudn-
tos libros sobre Arquitectura se imprimieron en el
siglo pasado? ;Cudntas novelas, cudntos ensayos?
Nunca en la historia humana se habian destinado
tantos recursos a la generacién del conocimiento y a
la difusién del saber, pero lamentablemente tuvieron
consecuencias no muy afortunadas. La realidad y la
historia inmediata asi lo muestra.

Por ello y la historia del siglo XX es muy enfdti-
ca, tampoco se agota en tres o cuatro hechos. Libros
de historia, al igual que en los casos sefialados, cudn-
tos se han escrito sobre, sea el caso, la Segunda Gue-
rra Mundial, la Revolucién de 1917, la mexicana, las
dictaduras en América del Sur, Cuba, las ciudades en
los Estados Unidos, la bomba atémica en Japén, no-
velas inspiradas en tales temas, y la lista de autores es
formidable, ya en libros de memorias, estudios sobre
casos concretos, sea el de la Democracia en México,
la llamada Teoria de la Dependencia, el impacto de
las ciudades sobre el medio, la sustentabilidad, entre
otros muchos temas. Mds sin embargo, un escritor
que explicé muchas de las pautas de personalidad del
pasado inmediato, en especial en tanto al compor-
tamiento de los seres humanos, fue Franz Kafka. La
metamorfosis, el sujeto que despierta sintiéndose cu-
caracha, El proceso, el individuo que no sabe quién
lo acusa ni de qué lo acusan, pero se siente culpable,
cimientos asi del siglo actual. ;Cémo asi construimos
nuestro propio mundo?, con base en qué elementos
cimentamos nuestra particular forma de interpretar
la sociedad y con ello valorizamos el enorme alud de
productos y objetos disenados que caracterizan a la
sociedad, en especial dentro del dmbito urbano. Por
ello se desprende una pregunta fundamental: cudl
hoy dia es nuestro papel cémo disefiadores frente a la
realidad y exigencias del capital que demanda carac-
teristicas y comportamientos concretos y centrales.

Existe la necesidad de reflexionar en ello y no
planteamos nada nuevo que no se haya introducido
ya en las preocupaciones de diversos autores desde
hace mds de un siglo. Uno de ellos es Erich Fromm,
tan necesario ain hoy dia, planteé hace décadas un
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libro por demds importante ;Ser o tener? La critica
esencial del mismo es que hoy dia el individuo coti-
diano manifiesta su condicién mds clara en el mun-
do a partir de los objetos que posee. En la medida
de que tengo soy, o poseo objetos, mi existencia es
miserable e intrascendente. ;Seguird siendo vigente?
Lamentablemente si, abiertamente s y es manifiesto
en la publicidad y los diversos medios de comuni-
cacién. Mds adn, el ser cotidiano de todos los dias
brinda especial atencién a tal caracteristica, basando
mucho de su comportamiento en ello. La revisién de
las tesis de Fromm resulta indispensable para nuestra
formacién, en el sentido del ser consciente de nues-
tro ser y hacer.

De los autores sugeridos dentro de la narrativa
del siglo, quiero destacar a los que se dieron entre
el periodo de 1918 a 1950, dos guerras mundiales
vivieron, testigos de la alta miseria humana, de la
depreciacién de la condicién humana. Por falta de
espacio meramente los menciono, pero ellos son el
italiano Curzio Malaparte, el alemdn Erich Maria
Remarque, el albanés Ismail Kadare, el austriaco Ste-
fan Zweig, el hingaro Lajos Zilahy.

Narrar, observar, trascender histéricamente a un
hecho y a un conjunto de anos que formaron la per-
sonalidad del siglo. El desencanto luego de la prime-
ra guerra mundial, la huida ante la segunda, la visién
de los Estados Unidos frente a los ojos del migrante,
el ascenso del nacional socialismo, la heroicidad ante
el territorio ocupado.

La industrializacién y la alta tecnologia llego a la
Guerra y los resultados fueron, entre otros, que de la
segunda se calcula que hubo 55 millones de personas
muertas. Una cosa maravillosa es un avidn, otra es
un bombardero. Le Corbusier tan fascinado por los
aviones, fue testigo de su derivacién. Lo mismo que
varios miembros de la Bauhaus. El propésito bdsico
de dar voz a quienes no la tienen se sigue presentan-
do como bdsico en la comprensién de nuestro hacer
cotidiano como disefadores.



Discurso histérico y manifestaciones materiales de la Nueva Espana
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Una de las primeras y grandes referencias que tene-
mos del conquistador Herndn Cortés la ofrece su
capelldn, Francisco Lépez de Gémora autor de la
Historia de las Indias y la Conquista de México. Con
sobrado talento como escritor, resumid en una frase
mucho de la trascendencia de un esfuerzo que, a la
muerte de Cortés, apenas rebasaba el medio siglo.
“La mayor cosa después de la creacién del mundo
sacando la Encarnacién y muerte del que lo cred,
es el descubrimiento de las Indias; y asi las llaman
Mundo Nuevo.” Primeras valoraciones de la haza-
fia espafola, pero también primeros cimientos de la
fama de un conquistador que se presenta como uno
de los primeros referentes que ofrecié la Historia de
ese llamado Nuevo Mundo. Y no es cualquier cosa,
es un hecho que a pesar de la legendaria Historia de
Roma o Grecia, por ejemplo, es colocado nada mds
por debajo de El Senor.

Pero de Herndn Cortés como de précticamente
toda la empresa espafiola tenemos un conjunto de an-
tecedentes que se encontrardn manifiestos en la histo-
ria espafola del siglo XV y XVI, ya en la colonizacién
de las Antillas, la Reconquista espanola, la fundacién
y expansién de las érdenes mendicantes, su pensa-
miento y visién del mundo, en el trdnsito entre épocas
que ofrecié el Renacimiento y la Reforma religiosa,
entre otros muchos aspectos. Los antecedentes mul-
tiples también se brindardn con fuerza en América.

Ademds de un conjunto de fechas entrelazadas,
portentos militares y de descubrimientos geogréficos
de los que en algunos casos tenemos el nombre de
los soldados, capitanes, frailes, amén de escritos su-
mamente bien estructurados como los del aguerrido
padre Las Casas, o las Cartas de Relacién del mis-
mo Cortés, es posible ver con claridad que con la
presencia espanola comenzé un proceso de transfor-
macién sumamente profundo y sin antecedentes en
el territorio de lo que ahora llamamos América. En
su momento fue el arribo de Colén una manana de
octubre de 1492 a la isla Espafiola, asi bautizada, to-
davia llena de misterios y con la peculiaridad de qué
vefan los unos en los otros, pero con ello tuvimos el
inicio de un proceso de poblamiento, fundacién de
ciudades, exportacién de arquitectura y urbanismo,
religion, en suma de redefinicién del espacio y la cul-
tura de la mayor trascendencia. Las Antillas fueron
un primer esfuerzo de expansién de Europa en un
espacio de colonizacién sobre territorios poblados
pero sin el nivel de desarrollo alcanzado en lo que
posteriormente se llamard Mesoamérica. Es América,
pero la diferenciacién es clara. Pudiese ser aventu-
rado asi marcar una primera periodizacién, definida
y acotada por el proceso de ocupacién espafola de
los territorios. Primero las islas del Caribe, recono-
cimiento y exploracién posterior luego hacia tierra
firme, con sus variantes por supuesto en América
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Central, lo que hoy dia son Colombia y Venezuela,
y, posteriormente con unas caracteristicas muy par-
ticulares en Per.

Mesoamérica fue un proceso sumamente distin-
to, tanto por la naturaleza misma de las culturas
asentadas, como por su proceso de descubrimiento.
Alguin avistamiento accidental, las expediciones pre-
vias de Herndndez de Cérdoba y Juan de Grijalva,
los primeros deslumbrantes misterios, uno de ellos
narrados por el capelldn de una de las expediciones:
“Llegando a la costa vimos tres pueblos grandes que
estaban separados cerca de dos millas uno del otro, y
se veian en ellos muchas casas de paja. Quisiéramos
entrar en estos lugares si el capitdn nos lo hubiese
permitido; mas habiéndonoslo negado, corrimos el
dia y la noche por esta costa, y al dia siguiente, cerca
de ponerse el sol, vimos muy lejos un pueblo o aldea
tan grande, que la ciudad de Sevilla no podia parecer
mayor ni mejor; y se vefa en él una torre muy gran-
de.” Es quien escribe companero de Grijalva. El mis-
terio amén de la riqueza y la fama, tan importante
en Espafa, comenzé también a perfilar la naturaleza
de esa invencién formidable que fue en un primer
momento América.

Habrdn visto Tulum, quizd otra de las ciudades ya
del litoral, habrin tenido noticia de Uxmal o Chi-
chen Itza, pero la impresién y sorpresa pronta serd
llevada a Cuba, alimentando la ambicién de soldados
y conquistadores, en especial de Herndn Cortés, an-
tiguo residente en las Antillas. Capitdn de la tercera
expedicion a lo que ahora es el territorio de nuestro
pais, fue pronto de sorpresa en sorpresa. Por supues-
to las de cardcter natural, en la creencia de una isla
bautizada con el peculiar nombre de Yucatdn, luego
el encuentro con Jer6nimo de Aguilar, la frase impre-
sionante, “;son ustedes castizos?”, el posterior reco-
rrido de la costa hasta el encuentro en Champotdn,
la suma a la expedicién de una joven de quince afios
que serd bautizada como Dofa Marina, la fundacién
de la Villa Rica de la Vera Cruz, el reconocimiento de
la costa del Golfo.

La conquista de México se fue creando y susten-
tando en la suma de una serie de historias que se van
entrelazando en un periodo muy breve de tiempo,
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en que la sorpresa y la rdpida ejecucién de acciones
ocuparon un papel de primer orden y casi de linea de
continuidad. Con distintas referencias, otro misterio
se fue incorporando a los relatos de la expedicién: la
existencia de una ciudad formidable, de un Imperio,
adjetivo no del todo aplicable en Mesoamérica, de
distintas poblaciones con diferentes raices en algunos
casos, pero que pudiesen tener como antecedente una
dimensién temporal que puede ser rastreada cuando
menos con unos veinticinco siglos antes de la llegada
de los espanoles. Siguen siendo culturas que van de
la mano de la sorpresa hoy dia: Olmecas, mixtecos,
zapotecas, tarascos, totonacas, mayas, otomies, chi-
chimecas, pueblos nahuas. Cortés se sorprendié por
supuesto, sorpresa que no necesariamente fue com-
patible con su gran ambicién, y en la que la curio-
sidad, podemos concluir, jugé también un papel de
la mayor importancia. Con distintos matices claro,
probablemente tales impresiones no fueron exclusivas
tnicamente de Cortés, si no que habran aparecido en
otros soldados y religiosos.

La conquista fue un derroche de imaginacién de
los espafioles, de ardides politicos, de vivir la sorpresa
como cotidianidad, de rencores, en el mundo prehis-
pdnico, acumulados de muchos afos hacia los mexi-
cas. Luego la alianza con los tlaxcaltecas, la matanza
de Cholula, la llegada a Tenochtitlan, la visién de los
volcanes, los pueblos de la ribera, del enorme lago,
de Iztapalapa, de la ciudad y su entorno. La visita a
Tlatelolco y la visién del valle, la fascinacién ante la
realidad.

Por lo dicho e investigado, la labor de conquista
espafiola fue muy diferenciada, esfuerzo que fue uno
en las Antillas, otro en la conquista del mundo pre-
hispdnico, otro en las zonas dridas. La poblacién y
las culturas que ocuparon el espacio previamente asi
lo exigié y tal condicién estard presente en la forma
de crear pueblos, redefinir espacios, generar un siste-
ma de caminos, explorar y fundar ciudades mineras,
puertos, ciudades agricolas, haciendas. América fue
una invencién como con mucha suerte sefala Ed-
mundo O ‘Gorman, pero también fue un derroche
de imaginacién encaminada a resolver problemas



nuevos todos los dias, desde politicos, religiosos, mi-
litares, de exploracién geogrifica, entre otros.

Asi, ;cémo se ofrecerdn y cudles las manifes-
taciones materiales de distinta naturaleza ante tan
formidable esfuerzo? ;Cémo se amalgamarin con
los rasgos culturales materiales precedentes, como se
fusionardn con las distintas culturas para crear nue-
vas, obviamente poseedoras de marcados rasgos re-
gionales, presentes a la fecha, mismos que en suma
formardn esos muchos Méxicos que caracterizan en-
tre otros al México actual? Y en ello, qué pautas nos
encontraremos determinando, dentro de la llamada
“cuarta drea de conocimiento”, en que los esfuerzos
de nuestra Divisién puedan aportar ideas y pautas de
investigacién dentro del enorme esfuerzo que es la
construccién de la Historia de la Nueva Espafa y sus
multiples aspectos.

Ciudades y Arquitectura, Arquitectura y evan-
gelizacién, construccién de casas, calles y plazas.
Despliegue deslumbrante y muy particularizado,
a pesar de reglas y acatamientos generales, obliga a
pensar y estudiar qué pasaba en ellos, coémo se dio
el proceso de culturizacién que luego de cinco siglos
nos ha dejado el que nuestra visién del mundo sea
en parte importante la Occidental, cémo se dio ello
en cada regién y pueblo. Asi, la religién mayoritaria-
mente catdlica o nuestras aspiraciones en algunos ca-
sos hasta de politica pablica nacional, se encuentran
en la actualidad claramente orientadas y atendiendo
los dictados mayoritarios de los centros centrales del
mundo. Tuvimos un antecedente histérico mucho
muy macerado en tal sentido, que no nos extrane que
sigamos atendiendo tales pautas.

Asi, el proyecto nuestro, proyecto que no se
agota por supuesto en una fecha y en anuncio de ca-
ducidad propio de los lineamientos administrativos
que rigen a nuestra institucién, pretende centrarse
en la observancia y estudio de los siguientes consi-
derandos:

Arquitectura y evangelizacién. Pautas de cons-
truccion, delimitacién de problemas, el papel del
convento en la sociedad novohispana, su impor-
tancia en la continuidad del proceso de Conquista,

cimentando asi lo que en su momento se llamé La
conquista espiritual.

Ciudades y arquitectura. Fundaciones espafolas,
reordenacién del espacio definido por los indigenas,
determinacién de problemas como el tamafo del
lote y de la manzana. Nuevas formas de urbanizacién
en convivencia con otras que bien a bien no han ter-
minado de desaparecer.

Congquista espiritual y conquista espacial. La defi-
nicién de los territorios en atencién a los esfuerzos de
conquista, exploracién y colonizacién del territorio.

Valoracién de los antecedentes prehispdnicos.
Nuestra tesis central es que es imposible desaparecer
una serie de culturas tan desarrolladas en un plazo
tan breve. Son mds de 2500 anos que no pueden ter-
minar un 13 de agosto de 1521. ;Inauguracién de
un proceso de resistencia que ain definen a muchas
poblaciones de nuestro pais? ;Rasgo de personalidad
que caracteriza a nuestro territorio, poblacién y con-
ducta?

Aspectos por supuesto que se deben de con-
siderar, pero que aparecerdn insertos en toda inves-
tigacién al respecto, investigacién que nos llevard
al estudio de las fuentes patristicas, cédices y otros
elementos de las fuentes primarias existentes en los
diversos archivos.
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Objetivo

El propésito fundamental de los Planes de Desa-
rrollo Urbano es facilitar el acceso de la poblacién
a los beneficios que el desarrollo urbano planificado
otorga, disminuyendo los problemas de segregacién
social y urbana, con atencién en la localizacién de
las viviendas y su acceso a determinados bienes pu-
blicos, asi como la previsién y programacién de los
satisfactores urbanos necesarios tendientes a mejorar

la calidad de vida de la poblacién.
Situacién Actual

El crecimiento urbano desmedido ha enfatizado la
desigualdad del desarrollo urbano, provocando que
mids del 25% del total de viviendas presenten condi-
ciones de hacinamiento. De acuerdo con el Censo de
Poblacién y Vivienda del Instituto Nacional de Esta-
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distica y Geografia, en los tltimos 120 afios la pobla-
cién aumentd de 20 millones en el afo 1900 a 135
millones en el ano 2020 equivalentes a 6.75 veces.
Este crecimiento muy acelerado de la poblacién re-
quiere una mayor demanda de servicios, educacién,
empleo e infraestructura, los cuales deberan estable-
cerse de forma efectiva para satisfacer las necesidades
actuales y futuras. Por ello es importante un desa-
rrollo urbano que establezca principios orientados
hacia el bienestar de sus habitantes y lineamientos
que guien hacia una transformacion de los procesos
de urbanizacién y habitabilidad en urbana y de la
vivienda.

Las modificaciones a los Planes Municipales de
Desarrollo Urbano se constituyen como el instru-
mento técnico-juridico que determinard los linea-
mientos, politicas y normas aplicables al dmbito
municipal y promoverd la coordinacién de acciones
federales, estatales y municipales que garanticen un
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llustracion 1. Delimitaciéon del municipio. Fuente: Elaborado con base en INEGI, Marco Geoestadistico Nacional, 2018 e infor-
macion del Instituto de Informacion e Investigacion Geografica, Estadistica y Catastral del Estado de México (IGECEM), 2018.

ordenamiento territorial apropiado, el control de los
asentamientos humanos y un desarrollo sustentable,
homogéneo y arménico con el medio urbano, social
y natural.

De esta forma se busca que cada municipio sea
el soporte de un sistema territorial que integre a las
localidades en dreas funcionales, tomando en cuen-
ta las condiciones demogréficas y composicién de
la poblacién, asi como los resultados de la situacién
educativa, servicio de salud, acceso a seguridad so-
cial, habitacional y acceso a la alimentacién.

Evaluacién de los Planes Vigentes

Al presente la mayoria de Planes de Desarrollo Urba-
no no se ha renovado, por lo que existen algunas res-
tricciones juridicas e institucionales para que las ac-
ciones solicitadas por las autoridades municipales en
materia urbana, sean adecuadas y congruentes con
los demds planes en los otros érdenes de gobierno.
El Plan Municipal de Desarrollo Urbano es un

instrumento de planeacién que ofrece una visién

global del modelo de ordenamiento territorial desea-
ble, en donde se priorizan a las zonas que requieren
atencién por sus condiciones de rezago y vulnerabili-
dad, asi como fortalecer a las zonas consolidadas del
municipio; todo con acciones y propuestas a corto,
mediano y largo plazo que atiendan los objetivos
planteados en concordancia con el Plan Nacional
de Desarrollo Urbano y los Planes Estatales corres-
pondientes. En ellos se actualiza la zonificacién y la
normatividad del uso de suelo, adecuando las zonas
urbanizables, no urbanizables, zonas de riesgos y lo
referente a la conservacién del medio ambiente, con
el propésito de orientar hacia el desarrollo sustentable
el territorio del municipio, considerando los nuevos
retos de la planeacién y los Objetivos del Desarrollo
Sostenible de la Agenda 2030, de la Organizacién de
las Naciones Unidas.

Objetivos

Los Objetivos Generales de los Planes Municipales
de Desarrollo Urbano son:
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* Analizar la dindmica urbana del municipio
con el fin de conocer su problemdtica y sus
tendencias y garantizar su desarrollo sin afec-
tacién ni perjuicio al medio natural, social o
urbano.

* Proponer la estructura urbana y la normativi-
dad de usos y destinos del suelo que responda
a la necesidad de proporcionar el ordenamien-
to urbano que garantice el bienestar social.

* Contribuir al impulso econémico de los cen-
tros de poblacién, mediante la definicién de
normas que promuevan y fomenten el desarro-
llo econémico y social, acorde con la realidad,
evolucién y metas fijadas.

* Detectar los impactos en el medio fisico (aire,
agua y suelo), que actualmente afectan el te-
rritorio, y establecer las medidas y recomenda-
ciones de cardcter general, para su mitigacién,
mejoramiento y ordenacion.

* Dotar de elementos técnicos y validez juridica
a las autoridades, para garantizar la ordena-
cién y regulacién del desarrollo urbano en el
Municipio.

* DPrecisar con claridad las metas, objetivos, po-
liticas, proyectos y programas prioritarios de
desarrollo urbano para el dmbito municipal.

* Asegurar mayores y mejores oportunidades de
comunicacién y de transporte, para favorecer
la integracién intraurbana.

* Proponer los incentivos y estimulos, que en su
conjunto coadyuven a la consolidacién de la
estrategia de desarrollo urbano.

Avances de Investigacién

Desde hace mds de 15 afos el grupo de investigacién
ha estado participando en proyectos de normatividad,
reglamentacién y planeacién urbana en las dreas co-
nurbadas de la Zona Metropolitana de la Ciudad de
Meéxico.

Hasta la fecha se han concluido ejercicios acadé-
micos como Futuros Alternativos para el Desarrollo
Sustentable con la Universidad de Harvard, proyectos
arquitectnicos de equipamiento médico y deportivo
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como apoyo para las autoridades municipales y Pla-
nes de Desarrollo Municipal, asi como Planes Muni-
cipales de Desarrollo Urbano. El drea con el mayor
ndmero de Intervenciones ha sido el Municipio de
Tepotzotldn, Estado de México, pero también se ha
colaborado con el Municipio de Atizapan, el Munici-
pio de Tlalnepantla y la Alcaldia Azcapotzalco.

Resultados Parciales

Se ha logrado incidir en forma directa e indirec-
ta en el desarrollo de dreas urbanas con gran valor
ambiental y patrimonial. Se han avanzado instru-
mentos normativos para el desarrollo sustentable,
como planes de Desarrollo Municipal y Planes
Municipales de Desarrollo Urbano que han sido la
base para instrumentos oficiales de normatividad y
reglamentacidén. Se han disefiado, y en algunos casos
construido, proyectos estratégicos para la planeacién
municipal, como centros urbanos con valor histérico
y patrimonial, parques lineales para la proteccién y
aprovechamiento de causes de agua naturales, hos-
pitales y centros deportivos. Actualmente el grupo
de investigacién participa con otras universidades en
el programa CONACYT PRONAII con el proyecto
321260 “Desarrollo de un Modelo de Produccién
Social Replicable de Vivienda y Habitat”, que estd en
su segunda etapa.
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La aplicacién del concepto en el proceso para crear
un objeto es un tema de interminables discusiones en
las carreras de la Divisién de Ciencias y Artes para el
Disefio. Muchos sabemos de su existencia, pero no
es clara la forma de propiciar que los y las alumnas
lo apliquen en sus propuestas disefio. Otros lo ven
como un juego de formas relacionadas con la natu-
raleza o con cualquier objeto, muchas veces segin
el gusto personal de quien lo propone, en donde
hay que meter de manera forzada una solucién de
disefio. Algunos mds no reconocen la infinidad de
aplicaciones que tiene el término y consideran que
conceptualizar es dar significado a las palabras, que
no se puede aplicar en el disefio y, por lo tanto, que
es una falacia no ligada con la experiencia que tendra
el usuario.

Ante esta problemitica, nuestro objetivo es im-
pulsar desde los primeros trimestres de las licencia-
turas CyAD, el proceso de conceptualizacion del arte
para el disefio y asi otorgarle a la sociedad egresados
capaces de generar objetos de diseno creativos, fun-
cionales y acordes a las demandas segtin el contex-
to y situacién donde se intervenga. Insistimos en la
vinculacién del diseno con el proceso de conceptua-

lizacién del arte porque este tltimo es parte de la es-
tructura formativa de nuestra Divisién, y el proceso
que ejerce el artista para generar sus obras, es el ideal
para establecer desde la formacién inicial. El arte estd
implicito en nuestra denominacién como drea aca-
démica profesional y para justificarla, no basta con
analizar momentos artisticos o experimentar técnicas
de representacion, sino que, como se establece en el
modelo académico que nos distingue, es parte fun-
damental del proceso de conceptualizacién del arte
para el diseno.

Es asi como nos enfocamos en la trascendencia
del concepto, su vinculacién con el arte y su utilidad
en el proceso de diseno. Si, es complicado entender
la aplicacién del concepto como herramienta creati-
va, mdxime si no se sabe su origen y el proceso que
implica su desarrollo en las mentes de los sujetos que
quieren realizar un proyecto de disefio y, mucho me-
nos, si se liga éste con el Modelo General del Proceso
de Diseno (MGPD) al tener, muchos profesores, la
idea absoluta de que éste corresponde Gnicamente a
la manera estricta y concreta en que se ligaban las
lineas de aprendizaje en el plan de estudios, los lla-
mados eslabones.
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Sondeos
profesores
CyADy La
Esmeralda
(Asesoras)

Sabemos que el término “eslabones” pocos lo enten-
derdn, pero no se preocupen, de eso no se trata el
MGPD, no tenemos que explicarlo porque “ya no
existen” en el curriculo Divisional y si, eso realmente
hoy no sirve. Lo que si funciona, es el MGPD, es la
manera en que interactda el proceso y método de dise-
fio para disenar un objeto, el cual se explica en el libro
Contra un diseno dependiente, (Gutiérrez, 1992) y
que pocos lo conocen. Con base en esto, el incluir el
proceso de conceptualizacion del arte para el diseno
con el MGPD, es fortalecer nuestra identidad, es re-
conocer lo que marca de nuestro origen, es tener una
vision clara para hacer disefo.

Por lo antes dicho, se debe visualizar siempre que
la Gnica manera en que nuestros alumnos aprenden a
disefiar es disefiando, y para hacerlo, tienen que mo-
verse, deben tener el interés de actuar, pero ;cémo lo
hacemos? ;cudles son las acciones idéneas para pro-
piciar que aprendan a disefar desde el inicio de su
vida universitaria? ses posible que aprendan a gene-
rar ideas interesantes y utiles desde el tronco general?
sgeneral ideas es importante en el campo profesional?
sen la UAM alentamos de manera clara la generacién
de conceptos? ;como lo hacemos? jse requiere de un
proceso para lograrlo? ;sirve de algo considerarlo en el
campo laboral del diseno?

Para contestar algunas de estas preguntas, rea-
lizamos el libro: El Arte para el Diseno. Un proceso
de aprendizaje para la generacién de conceptos en la

Bibliografico
Concepto. Observacion

(Alumnosss) 43

(Asesoras y
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llustraciéon 1. Metodologia de investigacion
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formacién inicial del Arte y el Diseno. De esta publi-
cacién, unicamente nos falta la correccién de estilo y
mejorar algunas imdgenes y esquemas para convertir-
lo, posteriormente, en libro digital. Para realizarlo, pa-
samos por diferentes etapas las cuales todas se ligaban
con las pruebas piloto que realizamos tanto a alumnos
de servicio social como a los que cursaban las UEA de
los dos primeros trimestres del tronco bdsico de ar-
quitectura, asi como las que impartimos en el tronco
general, especificamente Lenguaje bésico, Sistemas de
disefio y Razonamiento y légica simbdlica I, la cual,
esta Ultima, se convirtié en el espacio ideal para es-
tablecer el proceso de conceptualizacién del arte para
el diseno. A continuacién, anexamos un esquema del
proceso de investigacion.

Conclusiones

Con la pandemia, vivimos circunstancias de vida que
nos permitié hacer cambios a nuestra investigacion,
reconfirmar la importancia del arte para el disefo y
revalorar la trascendencia del libro para lograr nues-
tros objetivos. El proyecto estd a punto de salir a la
luz y podrd ponerse a prueba para mejorar con el
trabajo colaborativo, para valorar la experiencia de
los diferentes actores involucrados que se sumen a
las estrategias de aprendizaje, esperando que consi-
deren el contenido como guia, mds no como valor
absoluto, disenando las mejoras que respondan a los
cambios que se presenten en el dmbito universitario
y profesional.
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Planteamiento del problema

El proceso de la globalizaciéon hace pensar que la ar-
quitectura estd uniformandose. Al mismo tiempo,
existen patrones arquitectonicos de la arquitectura
que responden a los diferentes contextos urbanos, re-
forzando la identidad social y arquitecténica de las
ciudades. De este modo, la arquitectura de las Gltimas
décadas muestra una creciente diversidad, una com-
plejidad de necesidades y una amplia gama de pers-
pectivas, que le otorgan un cardcter mdltiple, lo cual
permite considerarla como una arquitectura “pluralis-
ta’. Las actuales condiciones econdmicas, culturales,
politicas y sociales son distintas en los contextos re-
gionales diferentes, lo que se refleja en la construccién
de edificios y espacios publicos, sin que, por ello, se
deje de hacer referencia a las construcciones histéricas
o modernas.

El siglo XXI acentué formas y conceptos de una
globalizacién de mercado. La construccién de edifi-
cios inteligentes y corporativos son ejemplos claros de
una arquitectura de vanguardia de estilo internacio-
nal. Sin embargo, la bisqueda de una menor deman-
da de energfa, la recuperacién de espacios verdes y el
aprovechamiento de la energfa solar han permitido
desarrollar construcciones sobresalientes de eco-ar-

quitectura. Fl reciclaje de edificios es otra corriente
que estd valorando viejas estructuras industriales,
histéricas. De la mixtura de todas estas pricticas, se
concretan tipologias significativas de la arquitectura
contempordnea. Por tanto, la identidad producida es
muy variada y refleja no sélo la transformacién de la
arquitectura con base a su contexto histérico, social
y econémico, sino la recién descubierta sensibilidad
hacia el lugar y la preocupacién de minimizar el im-
pacto de los edificios en el medio ambiente.

Objetivo general

Analizar caracteristicas, concurrencias y diferencias
de la arquitectura contempordnea, en diferentes con-
textos urbanos regionales, analizando la arquitectura
contempordnea y la relacién con sus contextos.

Objetivos especificos

* Describir la diversidad de arquitecturas que se
producen en sus contextos urbanos, detectan-
do los disefios arquitecténicos caracteristicos.

* Identificar en la arquitectura contempordnea,
las morfologias, tipologias y materialidades
que influyen en la produccién del espacio ur-
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bano arquitecténico; analizando las tenden-
cias de patrones urbanos y disefio arquitectd-
nico que se producen.

e Estudiar el consumo de signos expresivos en el
espacio urbano, entendiendo a la arquitectura
como elemento significativo.

Avances de la investigacién

Los temas y actividades que se desarrollardn en el pre-
sente proyecto de investigacién abordardn generali-
zaciones, elaboracién tedrica y conclusiones a partir
de una multiplicidad de enfoques, temas y casos de
estudios. Enfocdndose inicialmente al pais de Méxi-
co, la propuesta de investigacion partié con un pro-
ceso de diferenciacién de las regiones a estudiar, afin
de caracterizar los aspectos de los contextos urbanos
elegidos, diferenciando a siete regiones determinadas
por las condiciones geogréficas del territorio, conside-
rando clima, medio ambiente y paisaje como referen-
tes principales de un contexto: Pacifico, norte, Bajio,
occidente, zona metropolitana, centro golfo y sureste.

Paralelamente, se seleccionan las arquitecturas
significativas correspondientes, invitando a expertos
ylo arquitectos regionales, asi como al Colectivo de
la carrera de Arquitectura de la Divisién de Ciencia
y Artes para el Diseno/ CyAD, formado comités de
trabajo, con poderes de decisién. Los tipos de pro-
yectos que deben ser documentados son: Vivienda
unifamiliar, museos, hospitales, centros culturales,
observatorios, hoteles, centros civicos, oficinas corpo-
rativas, centros educativos (universidades, escuelas de
todo tipo), instalaciones deportivas, auditorios, salas
de conciertos y edificios multifuncionales, asi como el
disefio de parques, plazas y objetos arquitecténicos en
el espacio publico.

Las actividades y resultados previstos deben ser
difundidos y discutidos en eventos nacionales y/o
internacionales; coloquios, exposiciones, talleres, a
través de conferencias, ponencias y publicaciones.
Adicionalmente se prevea las siguientes acciones y
resultados: Desarrollar una fototeca de objetos arqui-
tectdnicos, organizar un seminario para determinar
las caracteristicas de la arquitectura en sus contextos
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urbanos, afin de investigar en que consiste la arqui-
tectura contempordnea, elaborando un libro/ Guia de
Arquitectura de México, cuya publicacién promovida
por el editorial alemdn DOM publishers en Berlin
estd prevista para el otono de 2025.

La guia mostrard la diversidad de la arquitectura
mexicana contempordnea, centrdndose en el estudio
de sus caracteristicas, concurrencias y diferencias, que
se derivan de los contrastantes contextos urbanos
regionales, que definen particularidades distintivas.
Como introduccién a las secciones, se presentarin
ensayos de los antecedentes histéricos, politicos y de
contexto regional y urbano como variables determi-
nantes de rasgos diferenciados, comunes o distintivos.
Es importante resaltar que, en la revision realizada,
también se incluyen ejemplos de vivienda en asenta-
mientos irregulares, con la idea de que en los paises
latinoamericanos la revalorizacién de esta tipologia es
fundamental, ya que la periferia también es parte de
su patrimonio.

Figura: Portada de la Guia de Arquitectura de México prevista
Fuente: DOM publishers Berlin, Alemania, 2023
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Introduccién

Si bien el estudio de la forma urbana es considerado
como una de las perspectivas indispensables en dis-
ciplinas como arquitectura, urbanismo y geografia,
su conceptualizacién y abordaje metodolégico han
tenido poco desarrollo y se han limitado a los en-
foques perceptivos (Lynch, 1960) o a los enfoques
cuantitativos y vinculados con la “estructura” urbana
(Gonzélez, 2019). En Hispanoamérica, la referencia
son los trabajos realizados por Horacio Capel (2008,
2008 y 2013), lo cual parece evidenciar la falta de
trabajos sistematizados que permitan reconocer los
aportes de otras y otros investigadores, asi como la
necesidad de desarrollar una linea de investigacién
sobre esta categoria descriptiva y analitica. Ademds,
en México el fenémeno metropolitano complejiza
los abordajes de la forma urbana desde la década de
1960, esto exige la generacién de nuevos enfoques
sobre la diversidad de formaciones.

A partir de lo anterior, el objetivo de este texto es
exponer el disefio de un método de andlisis bibliomé-
trico sobre la “forma urbana” para identificar, sistema-
tizar, clasificar y procesar las fuentes escritas en cuatro
idiomas (espafiol, inglés, francés y portugués) conte-

nidas en las bases de datos accesibles a la poblacién
académica de la Universidad. A manera de resultados
parciales, se presentan las primeras aplicaciones del
método para calibrar su diseno.

Disefio de un método para mineria de datos

El proyecto de investigacién en general requiere del
diseno conceptual de un método para la instrumen-
tacion de la minerfa de datos, entendida como un
proceso de exploracién, adquisicién y andlisis de
grandes conjuntos de datos para identificar patrones,
tendencias y relaciones significativas, de utilidad para
multiples fines. El andlisis bibliométrico es un com-
ponente de este método general.

Uno de los primeros avances en el diseno del mé-
todo han sido las rutas y mecanismos para la reco-
pilacién de las publicaciones cientificas, con base en
dos criterios:

1) revistas internacionales indexadas

2) publicaciones en cuatro idiomas (inglés, espa-
fiol, francés y portugués)

De manera estratégica, se define como base de la
busqueda a la infraestructura de la UAM, es decir,
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Método para la recopilacién de articulos cientificos
sobre el tema de la Forma Urbana

Recursos

[ ]

Sitios Open
Access
CONRICYT

Plataforma

Paginas Web,

Consorcio que

librerias, Conacyt
revistas (revistas tematicas || concentra recursos
de acceso libre de México) de bibliotecas de

instituciones publicas

Articulos cientificos

[Sistemas de informacién cientl’ficasj

Criterios generales
para blsqueda

( Revistas] [Discipnnas] ( ]nstitucién) Otras
colecciones

Palabras clave

Idioma:
Inglés
Francés

Protugués
Espafiol
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para busqueda
especifica (forma
urbana):
Interseccién

Bases de datos
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REDALYC...

No académicos

Testimoniales
y/o documentos
inéditos

Evidencias
digitales

Repositorio "Drive"

Clasificacion

Revision
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Pre-revisién
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Frase exacta Filtros: Formato:
Recuperacién de articulos Afio Visor
de las bases indexadas Disciplina PDF
) . . eg&ﬁ?ggfgﬁge Pais de publicacién II:‘/ITMII
Figura 1. Método para la mineria de datos (prime- Idioma T
ra version) Fuente: elaborado por Gerardo Avila.
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public
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la Web of Science.
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la Coordinacién de Servicios de Informacién (CO-
SEI-UAM) vy la Biblioteca Digital.

Otro de los avances se refiere a los procesos para la
recopilacién, pre-andlisis y clasificacién de materiales:

Acceso a cuatro tipos de fuentes de recursos:

1) revistas de ciencia y tecnologfa, con enlace a
plataformas de revistas en México, del Cona-
cyty del Conricyt.

2) uso de la plataforma UAM (biblioteca digital
y repositorios) y accesos por medio de con-
venios institucionales establecidos a reposito-
rios, bases de datos y librerfas.

3) buscadores académicos con acceso a platafor-
mas indexadas; y 4) fuentes alternativas de in-
formacién no académica.

Definicién de criterios generales de bisqueda: por
disciplinas, por institucién, por paises, por idioma,
por institucién, etcétera.

Definicién de criterios especificos de la busqueda,
es decir, las palabras clave: “forma urbana”, “morfo-
logfa urbana”, entre otras, y lo que resulte de la tra-
duccién o aquellas que surjan de las revisiones. Se de-
ben aplicar los operadores booleanos para garantizar
la precisién. Estos operadores se pueden dividir en:
Interseccién, Unién, Negacién, No contiene, Simi-
lar y Frase exacta.

Revisién para identificar el nimero de registros
obtenidos y si es necesario aplicar otros filtros u otro
operador para una nueva busqueda. Identificados los
enlaces se descargan los materiales con los siguientes
formatos: Visor, PDE HTML, ePUB. Antes de su
descarga es posible hacer una primera revisién con
la herramienta de “buscar” para verificar si el texto
contiene alguna relacién con la forma urbana.

Los materiales obtenidos del paso anterior se re-
copilan en equipos de cémputo individuales. Luego
de la revisiéon se clasifican de acuerdo con el idioma,
pais u otro criterio.

Finalmente, se colocan los materiales revisados y
clasificados en un repositorio interno (o DRIVE) al
que tendrdn acceso todos los colaboradores del pro-
yecto, para realizar el andlisis en dos sentidos:

1) cuantitativo

2) cualitativo.

Con base en esta primera versién del método para la
minerfa de datos, se realizaron algunas aproximacio-
nes a buscadores académicos, especificamente en la
Web of Science.

Resultados y conclusiones parciales

El disefio del método que aqui se presenta contintia
en proceso de construccién y definicién con base en
las primeras experimentaciones. Como muestra, se
aplicé la ruta del andlisis bibliométrico en una base
de datos internacional: la Web of Science. Las varia-
bles de la busqueda fueron “urban form” y “urban
morphology”, lo que resulté en un total de 2,317
publicaciones.

Desde esta base de datos parece que el estudio de
la forma urbana es vigente ya que las publicaciones
presentan una tendencia ascendente de 7 textos en
1995 a 294 en 2022. Los tres paises que mds han
publicado son China (32.7%), Estados Unidos
(14.8%) e Inglaterra (8.5%). En Latinoamérica estd
Brasil (11vo lugar) con el 3.1% de las publicaciones,
y Chile (en el lugar 23) con el 1.2%. El dominio
de las publicaciones en inglés es contundente: 2,225,
mientras que en espanol hay 45, en portugués 17 y
5 en francés. Todo esto se refleja en la siguiente figu-
ra que evidencia las relaciones entre paises por cita-
ciones. Este primer ejercicio confirma dos supuestos
previamente planteados: la pertinencia y vigencia del
estudio de la forma urbana, y la escasez de la produc-
cién cientifica en la region latinoamericana.
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Introduccién

En una entrega anterior (De la Torre, 2022) se deli-
mité conceptualmente la nocién de disputa urbana
con los siguientes cuatro puntos:

1) es resultado de la conflictividad que genera
la imposicién del proyecto capitalista

2) es otro planteamiento desde la interpela-
cién —como el derecho a la ciudad y la justi-
cia espacial—, aunque con el propdsito espe-
cifico de visibilizar el fenémeno

3) a través de improntas, es una manifestaciéon
de lo cultural que articula la coyuntura con lo
estructural, lo tangible con lo intangible, asi
como lo individual con lo colectivo

4) sus componentes son tensiones, transicio-
nes y racionalidades.

El propésito de este texto es retomar los puntos 1
y 4 para ponerlos en prictica a través de un andli-
sis a los instrumentos de planeacién territorial que
desde 1976 han orientado el desarrollo y el ordena-
miento urbano-ecolégico de la Ciudad de México.
Para este ejercicio se parte de la postura de Harvey
(2013) quien menciona que el control directo sobre
la produccidn, el excedente y su aplicacién en la ur-
banizacién ha estado en manos de las élites politicas
y econdémicas las cuales reconfiguran la ciudad con
base en sus propias necesidades.

Investigadores

Este texto avanza en esa proposicién de la apropia-
cién privada de la urbanizacién, con la afirmacién
de que uno de sus efectos es que estimula la con-
flictividad por medio del sostenimiento de diversas
tensiones en el tiempo.

Tensiones en el desarrollo de la ciudad

Entre los primeros hallazgos de la investigacién hay
seis tipos de tensiones que estructuran la historia de
los ultimos cien anos en la Ciudad de México. Una
linea de tiempo multidimensional y construida con
base en publicaciones académicas permiti6 identificar
una serie de resonancias de esas tensiones, las cuales,
con distinta intensidad, han tejido los diversos pro-
cesos o eventos a manera de nodos de conflictividad
en ese lapso. La siguiente figura muestra de manera
esquematica esas seis resonancias que durante el siglo

XXy las primeras décadas del XXI se han sostenido.
Esas seis tensiones que se muestran en la figura 1 son:

1) entre niveles de gobierno: federal y local

2) entre construccidn-fortalecimiento del Es-
tado y el desarrollo-consolidacién de la co-
rrupcién estructural

3) entre postura politica y realidad econémica
4) entre necesidades de la poblacién y realidad
politico-econémica

5) entre productores de ciudad

6) entre marco normativo urbano y realidad



Figura 1. Tensiones y sus resonancias en el desarrollo de la Ciudad de México
Fuente: elaboracion del autor.

econémica. Cada tensién se desarrolla con
base en una interrogante.

En la tensién 2 entre el fortalecimiento del Estado
nacional y la consolidacién de la corrupcién estruc-
tural, que se refiere al desarrollo del control sociopo-
litico (por ejemplo: corporativismo, asistencialismo,
impunidad) y su impacto en la produccién y apro-
piacién privada de lo publico; la pregunta estructu-
rante es ;qué tipo de gobernabilidad prevalece ante
procesos legales y dindmicas ilegales? Por su parte, la
tensién 3 entre posturas politicas y realidades econé-
micas se centra en la relacién entre ideologias y actos
de gobierno que se enfrentan o se ajustan a las de-
terminantes macroeconémicas; la pregunta es ;quién
determina la gobernabilidad? En ambas preguntas el
foco es lo urbano o bien la gobernabilidad urbana. Al
final, la tensién 6 entre el marco normativo urbano y
la realidad econémica se focaliza en la relacién entre
las escalas global, nacional y local que determina el
perfil de las decisiones de Estado en lo urbano; la
pregunta es ;quién define la agenda urbana?

Para construir respuestas a estas tres preguntas, se
analizaron los ocho instrumentos de planeacién terri-
torial con los que ha contado la Ciudad de México'.

El resultado que aqui interesa es la identificacién de
las problemdticas de la ciudad, su clasificacién, y su
atencién en esos mismos instrumentos. Cabe senalar
que el hecho de que sean problemas persistentes en
los instrumentos, indica que no se han resuelto y que
en realidad se han complejizado. La figura 2 sintetiza
y jerarquiza en siete temas los grandes problemas de
la ciudad®.

Los principales problemas son de estructura y de
medio ambiente (47% del total). Entre los primeros
estd la urbanizacién expansiva, la ocupacién desigual
del suelo y la insuficiencia del suelo; entre los segun-
dos el agua, el deterioro ecoldgico, los residuos soli-
dos, la contaminacién atmosférica y la produccién
de alimentos. Los mismos instrumentos definen la
posibilidad de atencién a esos problemas. En los de
estructura, solamente un objetivo responde de ma-
nera directa los problemas, mientras que en medio
ambiente son tres. Es decir que se disefian estrategias
que no responden a los problemas identificados.

Asi, la tensién entre lo gubernamental y la co-
rrupcién ha facilitado la desestructuracién de la pla-
neacién que ha quedado en un papel secundario en
los procesos y espacios de decisién. Esto ha sido una
decisién politica, pero perfilada por las agendas eco-

1 Los instrumentos son: Plan Director para el Desarrollo Urbano del Distrito Federal (1976); Plan de Ordenamiento de la Zona
Conurbada del Centro del Pais (1982); Programa General de Desarrollo Urbano del Distrito Federal (1987); Programa General de
Desarrollo Urbano del Distrito Federal (1996); Programa de Ordenacién de la Zona Metropolitana del Valle de México (1997);
Programa General de Ordenamiento Ecolégico del Distrito Federal (2000); Programa General de Desarrollo Urbano del Distrito
Federal (2003); Proyecto de Programa de Ordenacién de la Zona Metropolitana del Valle de México (2012).

2 El tema de riesgos aparece en los tltimos instrumentos, sin embargo, se aborda desde la estrategia y no desde el diagndstico.
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Estructura, 21 Ambiente, 20

Figura 2. Tematicas de las problematicas en la planeacion.
Fuente: Elaboracién del autor con base en los instrumentos de planeacion de la Ciudad de México.

némicas que han impactado contundentemente en
la reduccién y casi eliminacién de la deliberacién y
la participacién en la planeacién. La gobernabilidad
urbana se bifurca en la negociacién para contener
el descontento —por la via de la simulacién o por
la ausencia de procesos ptiblicos— y la negociacién
fuera de lo publico para beneficios privados —ya sea
mercantiles o electorales.

Cierre
La conflictividad generada por el dominio del pro-

yecto capitalista, en su versién neoliberal, promueve
la reproduccién y adaptacién de tensiones histéricas
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Economia, 17

Poblacion, 12 Vivienda, 6

que prevalecen. La urbanizacién de las tltimas cua-
tro décadas en la Ciudad de México es resultado de
esas tensiones que hoy cada vez mds evidencian que
en la toma de decisiones hay una carga importante
hacia la especulacién que conviene a las necesidades
de la élite econdmica y politica. En el afio 2023 se
cumplen dos décadas sin instrumento de planeacién
urbana en la ciudad. Esto no significa la ausencia de
una agenda urbana local; los proyectos estratégicos y
el fomento a la especulacién desde la normativa han
perfilado la entrega de lo publico al capital financiari-
zado quien hoy define la agenda publica. Las tensio-
nes contintan resonando por lo tanto la disputa por
la ciudad permanece activa.
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Resumen

La educacién tradicional en el nivel superior del di-
sefo enfrenta una crisis debido a la falta de conexién
entre la ensefanza y el contexto social de los alumnos.
Algunos métodos empleados en el proceso de ense-
fanza-aprendizaje son obsoletos y desactualizados, lo
que provoca desinterés y desatencién en los estudian-
tes. Esto repercute en el desarrollo de sus destrezas,
habilidades y capacidades para resolver y entender
problemas complejos. Por lo tanto, la investigacién
#N-511 explora los conceptos de educacién situada,
visualizacién de la informacién y gamificacién como
herramientas para potenciar e incentivar el conoci-
miento significativo en la formacién profesional e in-
tegral de los alumnos. Al emplearlas como facilitadoras
del desarrollo del pensamiento reflexivo, creativo, y la
resolucién de problemas basados en contextos reales.

Introduccién

La educacién situada es una herramienta educativa
que busca crear espacios de aprendizaje significativo
para los estudiantes de diseno. Consiste en situar a
éste en lugares que se relacionan con su contexto co-
tidiano, aprovechando los avances tecnoldgicos, ted-
ricos y sociales. Asi, la educacién superior del disefio
ha visto la oportunidad de acercarse a herramientas
educativas orientadas a crear espacios en donde se
presenten contenidos realmente significativos para
los estudiantes.

Problema de Investigacién
Esta investigacién surge a partir de observar dentro
del aula que en ocasiones se presentan algunas difi-

cultades para que los alumnos encuentren relacién
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Figura 1:
no-practicante forman una relacion simbiética que estimula la cu-
riosidad y aumenta la capacidad de generar soluciones creativas y
adecuadas. Fuente: Propia.
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Al ensefar y aprender juntos, el docente-tutor y el alum-

y aprendizaje en el campo de la educacién superior
del diseno.

Avances

En el proyecto #N-511 hasta el momento se han rea-
lizado los siguientes productos:

e Publicacién de articulo de difusién: Tovar, 1.,
Rios, J., Lépez, M. (2021). Ensefanza situa-
da, visualizacién de la informacién y gamifi-
cacién en la educacién superior del diseno.
Revista de Artes Sociales y Humanidades No.
14. Pp. 148-168. ISSN: ISSN 2448-5764.
Revista Indexada.

* Publicacién de articulo de divulgacién: Tovar,
L., Rios, J., Lépez, M. (2021). Tres voces de
reflexién en torno a una situacién comin. Re-
vista Tiempo de Diseno No. 18. Pp. 18-27.
ISSN: 1870-0829.

Se ha participado con dos colaboraciones en la expo-
sicién virtual permanente del evento de conmemora-
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entre los contenidos académicos vistos en clase y
su entorno cotidiano o la relacién que existe con la
practica profesional, generando en ocasiones, algu-
nos problemas para mantener su atencién, dedica-
cién y participacion activa en su desarrollo escolar.

Por lo tanto, se propone que la educacion situada,
la visualizacién de la informacién y la gamificacién
se utilicen como herramientas que pueden facilitar
el aprendizaje significativo de los estudiantes dentro
de las aulas universitarias. Estas herramientas pueden
presentar contenidos que se relacionan con el con-
texto y los intereses de los estudiantes, y asi superar
las dificultades generadas por la desatencién y el des-
interés.

Objetivo general

Desarrollar recursos diddcticos de aprendizaje, ba-
sados en algunos criterios de la gamificacién, visua-
lizacién de la informacién y la educacién situada,
sustentados a través de un marco tedrico-metodolé-
gico, para su aplicacion en el proceso de ensenanza
cién del dia Internacional del Internet de las Cosas
(IoT) de los anos 2021 y 2022.

* Presentacién de ponencia e infografia en el
evento de CyAD Investiga 2021 y 2022.

* Participacién en el 2do. Coloquio Reflexio-
nes en torno al Disefio y Visualizacién de la
Informacién organizado por la Coordinacién
del Posgrado en Disefio de la Divisién de
Ciencias y Artes para el Disefio, a través del
Cuerpo Académico UAM-CA-147 Diseno y
Visualizacién de la Informacién.

* Participacién con una ponencia y articulo en
extenso para el ler. Simposio Internacional
sobre Educacién en Artes y Diseno, organiza-
do por la UNAM y la UAM- Azc.

* Se han implementado las estrategias de visua-
lizacién de la informacién y la gamificacién
para fomentar la educacién situada en breves
actividades para la UEA (1423019) Apoyo a
Disenio de Mensajes Gréficos V, como prueba
piloto.
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Figura 2: Ejercicio de visualizacion de la informacion realizado por el alumno Saul Soto Gonzalez para su pro-

yecto terminal en la UEA de Sistemas Integrales Il. Fuente: Propia.

FIGURA 3. Votaciones en una actividad implementando visualizacién de la informacién, gamificacion y educa-
cion situada en la UEA de Apoyo a Disefio de Mensajes Graficos V. Fuente: Propia.

Conclusién

A manera de conclusién, dicho proyecto se encuen-
tra en su etapa final, en donde se ha aproximado a la
conclusién de que la visualizacién de la informacién
y la gamificacién son dos herramientas que pueden
complementar la educacién situada en el disefio. La
visualizacién de la informacién permite mostrar grd-
ficamente informacién contextualizada que puede
servir de base para proyectos de diseno, y también
desarrollar las capacidades para resolver problemas
complejos mediante el uso adecuado de los princi-
pios del disefio. Por otro lado, la gamificacién consis-
te en aplicar los fundamentos del juego en ambientes
educativos, lo que puede favorecer la creatividad, las
habilidades y las aptitudes de los estudiantes para su
formacién profesional e integral.
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En esta segunda presentacion se continda con andli-
sis de los logros alcanzados durante el Porfiriato. De
manera especifica, y en atencién al objetivo general
del proyecto de investigacion el cual es “Evaluar los
acontecimientos que dieron como resultado los cam-
bios sustantivos que el disefio grifico realiz6 en la
forma de elaborar los mensajes publicitarios, en este
caso de la moda femenina, durante el Porfiriato, el
Desarrollo Estabilizador, las dos primeras décadas del
siglo XXI y su proyeccién hacia el futuro”, en esta
ocasion, se evaliian los cambios que se suscitaron en
la prictica publicitaria que privaba en aquella épo-
ca. Para tal efecto se hace principal hincapié en los
adelantos registrados en la prictica publicitaria, es-
pecificamente en el dmbito de la moda femenina, lo
cual implica la necesidad de analizar los avances que
registraba la prensa y, desde luego, el diseno gréfico.

Ya en el primer avance se expuso que, como con-
secuencia de los logros politicos, econémicos y so-
ciales alcanzados, la ciudad de México experimentd
cambios sustantivos y se convirtié, como era légico,
en el prototipo a seguir por las capitales y las ciuda-
des mds importantes de los estados. Valga aqui hacer

Investigadores

referencia a lo que plantea Galindo y Villa cuando
hace referencia a la Ciudad de México, la cual habfa
transitado por tres momentos histéricos: el antiguo,
el nuevo y el moderno. Plantea que este tltimo se
distingue de los demds por “... sus barrios transfor-
mados por las obras de saneamiento sus grandes y
lujosos almacenes y el estruendo de la vida actual,
toda agitacién, toda nervios, rdpida y bulliciosa,”
(1996: 180)

En efecto, como se plante6 en el primer avance,
durante el Porfiriato la Ciudad de México experi-
ment6 una transformacién tan trascendente que se
le lleg6 a considerar el Paris de América. Pero, jus-
tamente toda esta transformacién urbana, econémi-
ca y social exigié cambios estructurales en diversos
dmbitos, una gran ciudad moderna y progresista re-
queria de lujosos almacenes como lo apunta Galindo
y Villa, que requerian de una adecuada promocién
para atraer a los consumidores. Ya el peridédico habia
mostrado su gran capacidad en el campo de la politi-
cay ahora era el momento de probar su alcance en la
promocién comercial.



Se abunda pues en el tratamiento de tres grandes
dmbitos que, en conjunto, modificaron el compor-
tamiento social y cultural de la clase alta de la capi-
tal del pais, éstos son el periédico, la publicidad y el
diseno grafico. Para el abordaje de los dos primeros
tuve la suerte de encontrar una guia muy acertada
en el articulo de Nora Pérez Rayén titulado “La pu-
blicidad en México a finales del siglo XIX”, pues en
efecto, los cambios que se suscitaron durante el Por-
firiato propiciaron avances culturales que exigian una
forma distinta de comportamiento social. Los gran-
des almacenes requerfan de una nueva forma de dar a
cocer sus productos, asi pues, la publicidad debi6 de
replantear sus técnicas de persuasién y es ahi donde
entra la necesidad de contar con un diseno gréfico
novedoso y un medio de comunicacién eficiente.

Afortunadamente en ese momento, propiciado
por los avances tecnolégicos derivados de la Revo-
lucién Industrial inglesa, todo fue posible. Por lo
que toca a la publicidad definida por Pérez Ray6n
como “... un fendémeno social, un agente activo de la
evolucién cultural que coadyuva indiscutiblemente
a modelar la clase de vida y la personalidad del hom-
bre.” (1995: 195) antes de arribar a 1900 ya surtia los
efectos deseados.

Los grandes almacenes recurrian a la publicidad
para promocionar sus productos, los cuales “... po-
dian calificarse segiin las necesidades...productos

medicinales y servicios de salud, bienes de consumo
cotidiano o recreativo, maquinaria y equipo para
la agricultura y la industria y servicios en general”
(1995:203) En esta investigacién se trata de manera
especial la publicidad de moda femenina.

Sobre el periodismo se hace un recuento del cam-
bio que experimentd durante el Porfiriato, pues bien
explica Pérez Rayén (1995:197) dejé atrds su calidad
de periodismo politico que ejercia durante la Refor-
ma y la sustituyé por la ligereza informativa al acep-
tar las subvenciones. Ademds, hace referencia que,
con la publicacién de El Imparcial, en 1896, surge
la prensa industrial en México y se entra a una nueva
era del periodismo mexicano.

Para finalizar analizo el caso cémo el diseho gri-
fico que, habiendo surgido hace ya mucho tiempo,
gracias a los avances que se propiciaron a partir de
la Revolucién Industrial lo potenciaron para que a
finales del siglo XIX se sustentara como la disciplina
esencial para la elaboracién de mensajes publicita-
rios, propagandisticos y la difusién de informacién.

Conclusién

Los adelantos propiciados por el repunte econémico
y urbanistico trajeron la necesidad de modernizar la
prensa y aplicar las nuevas técnicas del disefio grifico
en la elaboracién de mensajes publicitarios.
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Planteamiento del problema

:Son las redes sociales una plataforma en la que todas
las noticias son de fuentes contrastadas? ;Es todo el
contenido compartido en ellas auténtico? ;Hay algtin
tipo de leyes que lo regulan?

El uso de noticias falsas data de tiempos muy an-
tiguos, que en la actualidad siguen siendo amplia-
mente utilizadas, sobre todo por la gran penetracién
que tienen a través de las redes sociales. Hoy en dia
podemos constatar que existen grandes campanas de
desinformacién, las cuales encuentran su oportuni-
dad de propagacién debido a la incredulidad de la
sociedad en los medios tradicionales y desde luego
en las instituciones y autoridades respectivas, ademds
de la creciente participacién de las personas en las
diversas redes sociales.

Investigadores

ethics.
Objetivo general

Estudiar a las audiencias activas (los usuarios de me-
dios digitales que interactian a través de los meca-
nismos de participacién que las personas y empresas
publicas y privadas ponen a su disposicién), sus per-
files, sus motivaciones, sus hédbitos y los contenidos
que producen. A su vez, se pretende determinar qué
medios consideran los usuarios de redes sociales que
mejor cumplen la funcién democritica otorgada a
los medios, y su papel en una sociedad en red en la
que cualquier ciudadano puede convertirse en po-
tencial emisor de informacién.

Objetivos especificos:

e Acceso a la informacién a través de las redes
sociales.
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Medios digitales como referencia informativa.
Participacién de la audiencia como contrapo-
der de los medios.

Relacién entre participacion y credibilidad.
Relacién entre medios, pluralismo y democra-
cia.

Manejo de la imagen ante la opinién publica.

Avances de la investigacién

Redisenar la educacién del Disefo: cuatro ac-
ciones docentes frente a los retos y desafios en
el siglo XXI. Articulo publicado en la Revis-
ta Zincografia, CUAAD. U. de Guadalajara.
Abril de 2021. Autores: Dr. Miguel Angel
Herrera Batista, Dr. Marco Antonio Marin
Alvarez.

Las Fake news, comunicacién y disefo. Tras-
cendencia e impacto en la sociedad.

Autores: Dr. Marco Antonio Marin Alvarez,
Dr. Miguel Angel Herrera Batista, Mtra. Nan-
cy Alejandra Noriega Tovilla. En proceso de
revision para ser publicado en la revista MM1,
CyAD. U.A.M. Azcapotzalco.

Manejo de informacién en Facebook de insti-
tuciones universitarias: UAM, U de G y UD-

Imagen 1.

Américas, Puebla. Autores: Dra. Cynthia Lize-
tte Hurtado Espinosa, Dra. Mariel Garcia Her-
nandez, Dr. Marco Antonio Marin Alvarez.

El disefio de mensajes en canales digitales para
Millenialls y Centenialls.

Capitulo de libro en la Maestria en dise-
fio de informacién y comunicaciéon digital,
CUAAD, U. de Guadalajara, Aceptado, en
proceso de publicacién, Autores: Dra. Mariel
Garcia Herndndez, Dra. Cynthia Lizette Hur-
tado Espinosa, Dr. Marco Antonio Marin Al-
varez, En proceso de publicacién (diciembre
de 2023).

La manipulacién fotografica y la difusién de
Fake news en la época de la posverdad. Capi-
tulo de libro en la Maestria en disefio de infor-
macién y comunicacion digital, CUAAD, U.
de Guadalajara, Aceptado, en proceso de pu-
blicacién (diciembre de 2023), Autores: Dr.
Marco Antonio Marin Alvarez, Dr. Miguel
Angel Herrera Batista, Mtra. Adriana Acero
Gutiérrez.
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Criterios de experiencia de usuario para generar disefo y visualiza-
cion de la informacion sobre algunos procesos naturales en los bos-
ques templados de México

User experience criteria to generate design and information visualization about some na-
tural processes in the temperate forests of Mexico.
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Planteamiento del problema

La concepcién sobre los bosques estd ligada a la
imagen de un lugar lleno de drboles verdes y frondo-
sos. En consecuencia, la presencia de drboles muer-
tos por la accién de insectos descortezadores en el
bosque templado, genera una percepcién errénea de
degradacién o enfermedad en las personas que visi-
tan el Parque Nacional Volcin Nevado de Colima
(PNVNC), quienes ignoran los multiples beneficios
ecoldgicos que aportan estos drboles e insectos a di-
cho bosque. Ante esta problemadtica, se hace necesa-
rio un trabajo de educacién ambiental para generar
una mejor comprensién de los procesos ecolégicos
ocultos a simple vista. Se considera que este proceso
de sensibilizacién, puede lograrse con el disefio de
experiencia de usuario (UX)* en un artefacto de rea-
lidad aumentada (AR)*, mediante la interfaz grafica
de usuario (GUI)*, que permita generar visualizacio-

Investigadores

interface, environmental education.

nes de la informacién, relativas a procesos naturales
relacionados con los drboles muertos.

Objetivo general

Disefar una aplicacién mévil de AR que permita
visualizar procesos ecoldgicos ocultos a simple vista
para lograr una mejor comprensién de los multiples
beneficios ecoldgicos que aportan los descortezado-

res y los drboles muertos al bosque del PNVNC.
Objetivos especificos

* Seleccionar los conceptos bioldgicos clave
para divulgar los procesos naturales relativos a
los drboles muertos en los bosques templados
de México.

* Identificar las caracteristicas que debe tener
una aplicacién moévil de AR para educacién



ambiental a través una revisién de otras apli-
caciones similares.

* Definir un perfil de usuario.

* Implementar el diseno de GUI, IxD y UX
para la generacién de visualizaciones de la in-
formacién en la aplicacién mévil de AR.

* Validar la pertinencia de la aplicacién mévil
de AR con expertos.

Marco tedrico

Una informacién bien formulada, fiable y especifica,
y una mayor comprensién de la importancia ecol6gi-
ca de los insectos descortezadores y los drboles muer-
tos como agentes fundamentales para la diversidad de
los bosques, pueden influir positivamente en el apoyo
publico a las politicas de conservacién del PNVNC
e, incluso, cambios en su apreciacion estética. Al res-
pecto, la premisa de la estética ecoldgica dicta que la
gente considera atractivo un bosque viable, a dife-
rencia del atractivo estético convencional que puede
tener un bosque verde y frondoso; es decir, quienes
conocen la importancia ecolégica de la madera muer-
ta pueden encontrar mds atractivos los bosques natu-
rales con 4rboles muertos (Gundersen et al., 2017).

Esto se puede lograr con la divulgacién signifi-
cativa como estrategia de educacién ambiental, que
plantea centrar la atencién en pocos elementos clave
y comunicar la informacién a través de experiencias
vivenciales que generen vinculos emocionales en el
publico receptor (Gdndara, 2018).

La AR puede resultar una herramienta muy til
para la divulgacién significativa mediante el aprove-
chamiento de sus rasgos inmersivos e interactivos,
ofrece beneficios educativos como mejorar el com-
promiso y la participacién, facilitar un aprendizaje
inmersivo, autodirigido, colaborativo, significativo,
innovador y lidico (Rubio Tamayo & Gertrudix
Barrio, 2020). La AR se ubica en el universo de la
realidad extendida (XR)*, un término global para los
entornos que mezclan lo fisico con lo virtual o que
ofrecen experiencias totalmente inmersivas. Azuma
et al. (2001) definen la AR como un sistema que
«complementa el mundo real con objetos virtuales

(generados por computadora) que parecen coexistir
en el mismo espacio que el mundo real.»

Para el éptimo diseno de un artefacto de AR son
necesarios los conceptos y las herramientas que ofre-
ce el diseno y visualizacién de la informacién, como
el disefio de UX, el disefio de interaccién (IxD)*, el
disenio de GUI y su validacién a través de principios

de usabilidad y utilidad.
Marco metodolégico

Bajo un enfoque metodoldgico cualitativo y simpli-
ficando la propuesta de Herndndez-Sampieri y Men-
doza (2018), en la Figura 1 se plantean las fases para
la presente investigacién.

La metodologia para el disefio del artefacto (Fi-
gura 2) se armé al encontrar coincidencias, fusionar
etapas, simplificar y combinar las metodologfas de di-
sefo centrado en el usuario (andlisis, disefo y evalua-
cién) (Garreta Domingo & Mor Pera, 2013), design
thinking (comprender, observar, definir, idear, proto-
tipar, testear e implementar) (Serrano Ortega & Bldz-
quez Ceballos, 2015) y doble diamante (descubrir,
definir, desarrollar y entregar) (Design Council, s/f).

Se propone una evaluacién heuristica (Nielsen,
1994) como método de revisién de expertos para la
validacién del diseno de GUI (Cataldn Vega, 2000).

Resultados parciales

Con base en entrevistas al personal clave del
PNVNC sobre algunas caracteristicas de visitantes
como rango de edad, nivel educativo, tecnologia con
que cuentan, actividades y frecuencia de visita, se
definieron cuatro perfiles principales de usuarios: fa-
milias locales con nivel educativo bésico, deportistas
jovenes con educacién universitaria, estudiantes de
educacién publica de nivel bésico y medio superior e
investigadores de las dreas bioldgicas.

Se identificaron, analizaron y compararon pro-
cedencia, usuarios, funciones, tecnologia, aspectos a
retomar y a evitar de seis aplicaciones méviles y un
sitio web que utilizan AR para fines de educacién
ambiental.
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aplicaciones

User journey

Mapa de navegacion (diagrama de
Low-res wireframes acciones)
(maquetacién) User flow (diagrama

de interaccidn)

A partir de todo lo anterior, se tomaron las siguientes
decisiones:

* La aplicacién debe ser hibrida, sin conexién a
internet, usar reconocimiento de imagen para
la AR, tener apoyo de audio y video como
elementos de comunicacién bdsicos e instruc-
ciones detalladas y sencillas, presentes y acce-
sibles todo el tiempo.

e La narracién dentro de la aplicacién consta
de tres escenas pensadas para visualizar en AR
procesos ecoldgicos ocultos a simple vista por
los factores tamafo, oportunidad y tiempo: el
descortezador como ingeniero de ecosistemas
(tramano y tiempo), el biho como habitante
de drboles muertos (oportunidad) y el drbol
como futuro suelo (tiempo).

* El espacio designado para usar la aplicacién en
el Parque, se ubica en un paradero de descan-
so, donde todos los usuarios potenciales pasan
y se detienen a descansar, independientemen-
te de la actividad que vayan a realizar.

* Se trabajé en un mapa de navegacion, bocetos
de maquetacién (low-res wireframes), diagra-
ma de acciones (user journey), diagrama de
interaccion (user flow), disefio de marca y bo-
cetos de pantallas (hi-res wireframes).

* Se han escrito cuatro capitulos de la Idénea
Comunicacién de Resultados (ICR). Se pu-
blicaron dos articulos y un tercer articulo estd
en revision. Se participé en el 9° Coloquio de

Investigadores

Interpretacion
y publicacion
de resultados

Figura 1. Fases metodoldgicas para la investiga-
cion. Creacion propia.

Prototipado

y evaluacion

Figura 2. Fases metodolégicas para el disefio.
Creacion propia.

los Métodos y las Maneras con una ponencia
y en el Dia internacional del IoT 2022 con
un cartel.
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Niveles de
construccion
permitidos

Nivel de
proteccion

Ubicacion

Niveles "
Intervenciones

construidos

1 Alzate No. 174 4 3 3 Modificaciones parciales

2 Diaz Mirén No. 151 3 3 1 Demolicién total y construccion nueva
3 Diaz Mirén No. 90-A 3 sin info. 1 Sin modificaciones aparentes

4 Dr. Atl No. 228 3 3 6 Demolicién total y construccion nueva
5 Dr. Atl No. 274 4 8 1 Sin modificaciones aparentes

6 Gonzalez Martinez No. 225 4 3 en construcc. Demolicidn total y construccion nueva
7 LotoNo. 12 4 sin info. sininfo.  Acceso restringido

8 LotoNo.13 4 sin info. sininfo.  Acceso restringido

9 Mariano Azuela No. 287b 3 3 1 Modificaciones parciales

10 Naranjo No. 152 3 3 il Conserva solo fachada

11 Nogal No. 22 3 4 1 Sin modificaciones aparentes

12 Nogal No. 32 3 4 5 Demolicién total y construccion nueva
13 Pino (Dr. Atl) No. 138 2 3 3 Conserva solo fachada

14 Sabino No. 189 4 3 3 Conserva solo 12 crujia

15 Sabino No. 292 2 3 2 Adicién de niveles

16 Torres Bodet No. 21 3 sin info. 2 Modificaciones parciales

17 Torres Bodet No. 23 3 sin info. 2 Sin modificaciones aparentes

18 12cerrada de la 72 de Nogal No. 4 1 4 4 Demolicién total y construccion nueva

Tabla 1. Niveles de proteccion, niveles de construccién e intervenciones.

Fuente: elaboracion propia con base en ALDF (2000).

Planteamiento del problema

Al referirse a las politicas publicas de conservacion
del patrimonio histérico en México y otros paises
de Latinoamérica, Emilio Pradilla (1996) critica el
privilegio que han tenido las grandes obras arquitec-

tonicas por encima de las obras menores, populares,
colectivas. Asi, la conservacién del patrimonio ha
priorizado lo monumental-museogréfico y ha desa-
tendido al conjunto de relaciones sociales que arti-
culan y dan sentido al monumento. La proteccidn,
estudio y difusién del patrimonio se encuentra res-
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Figura 1. Departamentos nuevos donde an-
tes existia un inmueble patrimonial.
Fuente: fotografia tomada por el autor.
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tringida por una seleccién que “se realiza de acuerdo
con los particulares valores de los grupos sociales do-
minantes, que por fuerza resultan restrictivos y exclu-
sivos” (Florescano, 1997, p. 15).

En cambio, concebir al patrimonio como un
proceso social implica subrayar las contradiccio-
nes de su aprovechamiento desigual y denunciar
la “simulacién” ideoldgica que existe en torno a la
identificacién de un patrimonio “de la humanidad”
(Coulomb, 2007). Si se extiende la problemdtica
patrimonial a las relaciones entre capital, Estado y
sociedad se desplaza el énfasis que se ha puesto en los
cuestionamientos sobre como conservar o restaurar
adecuadamente un edificio histérico particular (gran
obra arquitectdnica) y se sitda el problema en el de
sus usos sociales (proceso o construccién social).

Objetivo

Este trabajo tuvo por objetivo analizar el vinculo en-
tre la accién del capital inmobiliario y la valoracién
o destrucciéon de inmuebles patrimoniales declarados
en estado de abandono en la colonia Santa Maria la
Ribera, Ciudad de México. Para ello se contrasté y
actualizé el contenido de los programas de desarro-
llo urbano (nivel de proteccién de cada inmueble,
niveles de construccién permitidos, uso del suelo de-

Investigadores

signado) con informacién recabada en el sitio (inter-
venciones en los inmuebles, niveles construidos, uso
de suelo actual).

Avances de la investigacién

La Tabla 1, ademds de la ubicacién, contiene la in-
formacién del nivel de proteccién de cada inmueble,
misma que se obtuvo del Programa Parcial. Los cua-
tro niveles de proteccién determinan las demolicio-
nes, sustituciones, modificaciones y adiciones que se
pueden o no realizar a un inmueble.

El nivel de proteccién 4 es el mds restrictivo,
mientras que el nivel de proteccién 1 es el menos res-
trictivo. Por ejemplo, para los inmuebles que tienen
un nivel de proteccién 4 o 3, la demolicién parcial
de la fachada estd prohibida, para aquellos inmuebles
que tienen un nivel de proteccién 2 estd condiciona-
day para los que tienen un nivel de proteccién 1 estd
permitida. Ademds, en esta tabla se indica los niveles
de construccién permitidos a partir de informacién
obtenida del Sistema de Informacién Geogréfica de
la Secretarfa de Desarrollo Urbano y Vivienda (s/f).

Finalmente, estos datos son comparados con los
niveles construidos y las intervenciones en los in-

muebles observadas en el sitio.




De los 25 inmuebles patrimoniales abandonados
identificados en 1998 para la elaboracién del Pro-
grama Parcial que abarca la colonia Santa Maria, 7
continuaban en estado de abandono para el 2021.
De los 18 restantes, 5 fueron demolidos y tienen una
construccion nueva, 4 aparentemente no presentan
modificaciones, 3 tienen modificaciones parciales, 2
conservan solo la fachada, 1 conserva solo la primera
crujia y de 2 inmuebles se desconoce su estado.
Cada una de estas intervenciones se debe cotejar
con el nivel de proteccién asignado a cada inmueble.
Por ejemplo, de los 5 inmuebles demolidos totalmen-
te, unicamente el de la lacerrada de la 7a de Nogal
podria haber tenido autorizacién, ya que al tener un
nivel de proteccién 1, su demolicién estaba condicio-
nada. Para los otros 4 inmuebles patrimoniales: Diaz
Mirén No. 151 (nivel de proteccién 3), Dr. Atl No.
228 (nivel de proteccién 3), Dr. Gonzélez Martinez
No. 225 (nivel de proteccién 4) y Nogal No. 32 (ni-
vel de proteccién 4) la demolicién estaba prohibida.

Resultados

Si bien este ejercicio se debe ampliar a los 1.040
inmuebles con valor patrimonial de la Santa Marfa

la Ribera para analizar la propensién a su transfor-
macién o destruccidén, la actualizaciéon de la infor-
macién presentada en este trabajo sobre aquellos in-
muebles patrimoniales que estaban abandonados en
1998, puede representar un indicio de que el valor
de estos fue desestimado por el capital inmobiliario.

Las casonas de finales del siglo XIX y comienzos
del XX podrian ser consideradas como edificaciones
menores desde las perspectivas que priorizan el estu-
dio y la proteccién de las grandes obras arquitecténi-
cas (el kiosco, la alameda, los museos, etcétera). No
obstante, son estas construcciones de menor escala
las que en su conjunto conforman la trama histérica
urbana en la que se sostiene la particularidad de lo
patrimonial de esta colonia. Su destruccién paulati-
na por parte de empresas inmobiliarias privadas im-
plicaria la pérdida de este cardcter al erigir edificios
cuyo vinculo con el barrio es un muro de 5 metros
de altura, detrds del cual se encuentran “departamen-
tos nuevos de lujo” con precios inalcanzables para la
poblacién de bajos ingresos (ver Figura 1). Esta situa-
cidn es contradictoria y muestra la anarquia destruc-
tiva del capital inmobiliario, ya que por este mismo
cardcter patrimonial barrial las empresas obtienen
sobreganancias.
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El concepto de fantasia para la creacién del signo icénico en la ense-
fnanza superior del disefio de la comunicacién grafica

The concept of fantasy for the creation of the iconic sign in the higher education of graphic
communication design
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En la entrega anterior, se abordé el primer objeti-
vo del proyecto de investigacién. En esta ocasién,
se presenta el trabajo finalizado correspondiente al
segundo objetivo, junto con los avances logrados
en el tercer objetivo especifico. Sin embargo, antes
de continuar, es importante recordar cudles son los
objetivos generales de la investigacién, los cuales se
detallan a continuacién:

Objetivo General

Disefiar una estrategia de ensefianza-aprendizaje para

la creacién de signos icdnicos a partir del concepto
g

de “fantasia” en el disefio de la comunicacién grafica.

Objetivos Particulares

* Caracterizar el concepto de fantasia y su espe-
cificidad en las artes y el disefio.

* Definir las consideraciones formales para la
representacién de un signo icénico.

* Proponer una estrategia de ensehanza-apren-
dizaje para la creacién de signos iconicos en
el disefio de la comunicacién grifica desde la
caracterizacién de la fantasia.

Investigadores

Avances de la investigacién

Sobre el primer objetivo particular, los resultados de
la investigacién muestran que se ha alcanzado en su
totalidad, logrando cubrir el 100% de las metas es-
tablecidas. Del mismo modo, el objetivo particular
2 también ha sido abordado exitosamente, alcanzan-
do una cobertura del 100%. En cuanto al objetivo
particular 3, se ha logrado un avance significativo,
llegando al 70% de su cumplimiento. Estos resulta-
dos demuestran el progreso sustancial obtenido en la
investigacion, con la mayoria de los objetivos parti-
culares cumplidos y un objetivo atin en proceso de
desarrollo.

Resultados preliminares

Se ha elaborado un articulo de investigacién en
proceso de publicacién que aborda el primer objeti-
vo de investigacién. En este articulo se concluye que
la fantasia es un proceso mental consciente que estd
bajo el control del individuo y se encuentra vincu-
lado con la imaginacién y la memoria. Ademds, se
considera que la fantasia puede ser un pensamiento
de alto nivel e ingenioso si las ideas generadas por
la imaginacién encuentran un valor potencial en
contextos especificos. La presente investigacion se
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FIGURA 01. Aspectos formales para la representacion del sig-
no icénico. Esquema elaborado por el autor

enfoca en explorar ese valor desde una perspectiva
pedagdgica, destacando la creciente necesidad de de-
sarrollar las capacidades creadoras de los estudiantes
y reconociendo que la fantasia es un recurso funda-
mental para ello. Segtin Rozet (2008), las medidas
pedagdgicas para desarrollar capacidades creadoras
se basan principalmente en concepciones tedricas de
la fantasia y estdn estrechamente vinculadas con la
educacién integral de la personalidad. La actitud es-
tética se presenta como un recurso Gtil para potenciar
la accién creativa de la fantasia, diferencidndose de
otras formas de observacién debido a las operaciones
especificas de atencidén que implica (Parini, 2002).

En relacién con el segundo objetivo particular, se
han identificado una serie de conceptos fundamen-
tales relacionados con las consideraciones formales
para la representacién de un signo icénico. Estos
conceptos, como la linea y su grosor, la perspectiva
del objeto, la postura corporal, la expresion facial,
los encuadres, la coherencia, la simplicidad, la geo-
metrizacion, la escala y el color (ver figura 01), ejer-
cen una influencia significativa en las propuestas de
representacion realizadas por los estudiantes al crear
imdgenes. Estos aspectos desempenan un papel clave
en el desarrollo creativo de los alumnos y han sido
presentados e identificados en las representaciones
gréficas elaboradas por ellos.

Por ultimo, en relacién con el tercer objetivo parti-
cular, se ha realizado una revisién de enfoques peda-
gbgicos que promueven la participacién activa y el
compromiso del estudiante en el proceso de aprendi-
zaje. Estos enfoques buscan fomentar la construccién
activa del conocimiento, el pensamiento critico, la
colaboracién y el desarrollo de habilidades pricticas.
Entre la diversidad de metodologias activas de apren-
dizaje, se ha decidido trabajar con el Aprendizaje Ba-
sado en Proyectos, que implica que los estudiantes
realicen proyectos o investigaciones que requieren la
aplicacién practica de los conocimientos adquiridos.
El préximo paso es vincular el concepto de fantasia
con esta metodologia de aprendizaje para la creacién

del signo.
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Exploring processes in art and design through the poetic intuition of haiku

60

Responsable: Mtra. Murillo Islas Martha Ivonne | mim@azc.uam.mx

ORCID: 0000-0002-3946-6970

Area de investigacién Diseno Disruptivo

Palabras clave: haiku, haiga, iconotextualidad, libro de artista, transculturacién.

Keywords: haiku, haiga, iconotextuality, Artists’ books, transculturation.
yw g

Planteamiento del proyecto

Como fendmeno cultural, el haikt capta nuestro
interés por su sentido estético y porque ha evolucio-
nado hasta convertirse en un medio de expresién
transcultural que se practica en todo el mundo, par-
ticularmente en paises de habla hispana. Cobra im-
portancia como intuicién filoséfica, literaria y poé-
tica que trasciende el campo especifico de la poesia
y alcanza al disefo, donde también se escenifica la
tempo-espacialidad, pero desde el fenémeno estético
Desde nuestro quehacer como docentes, nos permite
aprender, comprender y documentar los procesos de
exploracién artistica y de diseno, relacionando forma
y contenido a partir de la experiencia misma del acto
creativo en torno a la manifestacion poética. Asimis-
mo, el interés generado ha abierto espacios de co-
laboracién que exigen continuidad. Como proyecto
cultural, de cardcter inter y transdisciplinario, propi-
cia la apertura de espacios de colaboracién entre ar-
tistas, disefiadores gréficos, estudiosos y practicantes
del haiku (forma poética japonesa) tanto en el plano
nacional como en el internacional. De igual mane-
ra, se analiza la adaptacién e hibridacién literaria y
cultural que se logran a través de los multiples auto-
res que practican el haiku en sus propias lenguas en
diversos paises. Estas acciones posibilitan un inter-
cambio de saberes, précticas y colaboraciones con los

Investigadores

diversos grupos e instituciones culturales interesados
en el tema.

Objetivos

* Consolidar el trabajo de exploracién realizado
hasta la fecha de los procesos creativos vincu-
lados con el haiku como forma poética trans-
cultural.

* Llevar a cabo la exploracién conceptual, esté-
tica, formal y material para producir las piezas
que transiten entre el libro, la escultura y me-
dios audiovisuales para acercar al publico al
disfrute de la lectura del haiku por medio de
nuevas tecnologfas.

* Analizar y revalorar el acto de lectura como
goce estético y sensible, asi como la interpreta-
cién de los diversos haikus como detonadores
de los procesos creativos.

* Analizar la naturaleza dialdgica del proyecto
a partir de las relaciones entre los elementos
coexistentes.

* Fortalecer las relaciones de cooperacién e in-
tercambio logradas para acrecentar los dmbi-
tos de acci6én tanto de los profesores-investi-
gadores como de los estudiantes de diversas
disciplinas con otras comunidades.



Avances

De acuerdo con las metas establecidas los principales
avances son los siguientes:

Coordinacién y organizacién de una serie de seis
charlas con especialistas en haiku y cultura japone-
sa (Roxana Ddvila, Jaspe Martinez y Carlos Viveros)
con el titulo Un instante en la eternidad para el pi-
blico en general a través del programa “Tarde de lec-
torxs leyendo autorxs”. En coordinacién con la Casa
de la Primera Imprenta América y la Libreria de la
Unidad Azcapotzalco. (Ver figuras 1y 2).

* 01 Panorama de la poesia japonesa | 614 vi-
sitas

* 02 El nacimiento de un género | 453 visitas

* 03 Haiku moderno | 419 visitas

* 04 Haimi: aprender a paladear un haiku | 326
visitas

* 05 La mirada femenina | 401 visitas

* 06 creacién contempordnea y transcultura-
cién | 201 visitas

Creacion poética: Se propuso, a solicitud de la
Casa Rafael Galvin en el marco del programa Miér-
coles de letras, la entrega semanal de cinco haikus
inéditos escritos por cinco haijines para ser publica-
dos en en la plataforma Instagram de la propia Casa
Galvén, con el apoyo de especialistas en haiku y
cultura japonesa. La dindmica de trabajo se sustenta
en la colaboracién por medio de talleres literarios en
los que se analizan y discuten las diferentes tenden-
cias y corrientes poéticas tanto nacionales como
internacionales en espafiol para la creacién, depura-
cién y seleccion de los haikus a publicar.
Curso-Taller: El arte del haiku, al inicio del ca-
mino. Tiene como objetivo, cumplir con el compro-
miso establecido con la Casa de la Primera Imprenta
de América para continuar con las actividades de
difusién del haiku entre la audiencia interesada en
esta forma poética de origen japonés. Sensibilizar y
abrir espacios de creacién literaria y artistica en una
dindmica de trabajo interdisciplinar. Fortalecer los

lazos de colaboracién con grupos e instituciones para
mantener un espacio multidisciplinario de intercam-
bio de conocimientos y creacién de productos cultu-
rales desde las artes visuales, el disefio y la literatura.

Cabe senalar que uno de los alumnos participan-
tes en el curso-taller gané el primer lugar en el 4°
Concurso Haiku Por Japén: Samurdi Hasekura En

Lengu A Espanola. (Ver figuras 3 y 4).

Participacién en eventos académicos: VIII Semi-
nario de Investigacién Diseno, Cultura y Contexto
con la ponencia Eros: imagen poetica e imagen visual

y en CYAD Investiga 2022.

Capitulo del libro: Murillo Islas, I. (2023). Relacién
iconotextual entre el haiku, el haiga y el libro de ar-
tista. En: I, Sainz. (Coord.), Disenos de lo intangible
y lo tangible, Cuatro perspectivas de investigacion,
(80-120). Universidad Auténoma Metropolitana.

Libro El arte del haiku, al inicio del camino. Pre-
paracion de la compilacién de los mejores haikus in-
éditos resultado de la colaboracién entre especialistas
y participantes en el Curso Taller mencionado.

Resultados Parciales

Los diversos proyectos que se han desarrollado atien-
den a una demanda de contenidos especificos alrede-
dor de esta prictica poética por parte de una audiencia
que ha ido creciendo paulatinamente. La riqueza del
trabajo multidisciplinario, interdisciplirario y trans-
diciplinario ha permitido un intercambio de visiones
y perspectivas frescas en torno a la iconotextualidad,
a la creacion literaria y visual en un ambiente de cor-
dialidad y cooperacién en donde las discrepancia
tiene cabida en la construccién del conocimiento. El
entrecruzamiento de saberes abre las posibilidades de
una mejor comprensién del fenémeno que se abor-
da. El disehador, artista y a la vez poeta cuenta con
herramientas conceptuales que le permiten detonar
procesos creativos mds claros y que puedan resultar en
productos culturales mds ricos y mejor estructurados.
El andlisis iconotextual tanto de los haikus y su rela-
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TARDE DE LECTORXS LEYENDO AUTORXS

UN INSTANTE EN LA ETERNIDAD

CHARLAS Y LECTURA DE HAIKU
con la participacién de
Roxana Davila, Jaspe Martinez y
Carlos Viveros

Panorama de la poesia japonesa
20 de abril

ELnacimiento de un género
27 abril

Haiku moderno

04 mayo
Haimi: aprender a paladear un haiku
11 mayo
La mirada femenina

18 mayo

Creacién contemporanea y transculturacion
25 mayo

COORDINACION
Ivonne Murillo Islas

@casadelaprimeraimprenta {3
=m om B

S )

Figuras 1y 2. Cartel promocional: Un instante en la eternidad Charlas y lectura de Haiku, para la Casa de la primera Imprenta en
el marco de Tarde le Lectorxs leyendo autorxs. Segunda sesion por zoom: El nacimiento de un género

CURSO TALLER

El arte del haiku,
al inicio del camino
Imparte: Roxana Davila Peiia

FECHAS Y HORARIOS

Semana 1: lunes 7 y jueves 10 de noviembre

En el marco del
| 4° CONCURSO HAIKU POR JAPON:
SAMURAI HASEKURA
EN LENGUA ESPANOLA

* Semana 2: lunes 14 y jueves 17 de noviembre
F)" F"\ de 16:00 2 18:00h
P bt Modalidad: en linea

Inscripciones del 10 al 28 de octubre

en el correo: libreria@azc.uam.mx

ijAprende
a escribir
haiku!

(s G tuito | C limitad
iMuchas felicidades! sogiatiity] Gipolinitady

COORDINACION

COORDINACION Ivonne Murillo Islas

Ivonne Murillo Islas

Figuras 3 y 4. Cartel promocional del Curso Ta-
ller: El arte del haiku, al inicio del camino yre-
conocimiento al primer lugar en el 4° Concurso
Haiku por Japén: Samurai Hasekura EN LENGU
A ESPANOLA para José Luis Solis integrante del
curso.
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Planteamiento del proyecto

Los proyectos de visualizacién de informacién pro-
mueven la comprensién de fenémenos complejos, la
toma de decisiones, la formulacién de explicaciones
y el descubrimiento. Esta investigacion aborda este
campo emergente en el disefio como centro, con-
cretamente en la continuacién de la participaciéon
de un equipo de alumnos de CyAD en el proyecto
“Cross-Cultural Data Literacy” (CCDL), convoca-
do por la Amsterdam University of Applied Sciences
(AUAS).

El planteamiento general considera un conjunto
de estrategias y colaboraciones para el alumnado par-
ticipante, dirigidos por un equipo de profesores de la
sede educativa en Paises Bajos, quienes son acompa-
fiados de especialistas invitados, ademds de los gru-
pos de apoyo de académicos de las sedes locales.

El equipo de docentes investigadores de la UAM
busca recopilar y analizar las experiencias desde dos
ejes, por un lado, a partir de los temas planteados a
lo largo del proyecto y cémo son abordados y resuel-
tos por los estudiantes de CyAD, con dindmicas de
participacién colaborativa con integrantes de otros
paises de niveles de formacién variada (licenciatura y
posgrado). El segundo eje es analizar el proceso para

desarrollar las propuestas de visualizacién de acuerdo
con los requerimientos de entrega (en formato ana-

l6gico o digital).
Objetivos

Validar la relevancia que tiene la disciplina del diseno
en proyectos de visualizacién de informacién.
Documentar la experiencia derivada de la inter-
vencién de participantes internacionales en torno a
las formas de disenar y resolver problemas de este
campo del conocimiento; ademds, analizar la expe-
riencia de comunicacién derivada del trabajo cola-
borativo y la forma de resolucién de los problemas.

Avances

Los principales productos de investigacién generados
hasta el momento son:

e Acervo documental de respuestas del estu-
diantado. Incluye resultados de los entregables
parciales como de los proyectos finales (una
edicién del proyecto terminada, otra en curso).

e Darticipacién en eventos académicos: VII Se-
minario de Investigacién Diseno, Cultura y
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Sobre todo, al considerar que nuestro
alumnado no habia estado expuesto a
las temdticas abordadas, aspecto que
refuerza la preparacién de los egresados
de esta institucién. A nivel de ideas y de
ejecucion, se estuvo a la par de los de-
mds paises participantes, diferentes dis-
ciplinas y niveles educativos pues habia
estudiantes inclusive de doctorado.
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Figura 1. Resultado parcial del primer proyecto, 32 edicion de CCDL: Super

visual: Public data and real-life infographics. Fuente: Miranda Nufiez Cortes

(2023)
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Contexto con dos ponencias —una internacio-
nal y otra nacional—; y CYAD Investiga 2022.
Libro “Visualizacién de informacién desde
una experiencia intercultural”, en coedicién
con la institucién convocante, serd trilingtie
(espanol, inglés, neerlandés). Se escribe en
coautoria entre los participantes de esta in-
vestigaciéon y lo profesores fundadores del
proyecto CCDL de la AUAS. Al momento
de presentar esta sintesis, se encuentra en la
fase de traduccién. El contenido resume la
primera edicién del proyecto internacional
de 2021, con un énfasis en la experiencia del
equipo de estudiantes y profesores mexicanos.
Incluye los antecedentes de la colaboracién, la
metodologia de investigacion y desarrollo de
la experiencia, una breve exposicién tedrica
sobre el tema, entrevistas con el estudiantado
y sus resultados, asi como conclusiones sobre
los distintos dngulos del proyecto.

En esa ocasién, el equipo de UAM elabo-
16 trabajos finales sobresalientes, en cuanto
a los procesos y formas de disenar y resolver
problemas de visualizacién de informacién.

Investigadores

* Articulo indizado “Mds alld de los
datos: transcodificacién para visualizar
la informacién”. Itzel Sainz (2023),
Cuadernos del Centro de Estudios de
Disefo y Comunicacién, 187, 93-113.
Universidad de Palermo, Argentina.
* Este escrito se derivd, en parte, de
la experiencia y sensibilizacién adqui-
rida en la participacién del proyecto interna-
cional, pues esta provocé una reflexion del
bagage previo de su autora, vinculada con la
perspectiva emergente de la visualizacién de
la informacién.
El articulo aborda cémo el desarrollo de las
tecnologias provocd un proceso de diferencia-
cién y desdiferenciacién en los cédigos para
transmitir la informacién. La informdtica tra-
jo una nueva convergencia, pues el lenguaje
computacional permite traducir todo tipo de
datos entre si, ya que pueden reducirse a un
cddigo binario. Aunque hoy no se piensa de-
masiado en ello, la transcodificacién subyace
en casi todos los mensajes; es una herramienta
utilizada intencionalmente dentro de la visua-
lizacién de informacién. En este articulo se
abordan ejemplos de su prictica dentro de las
ciencias, el diseno y el arte.
Participacién en la edicién 2023 de CCDL.
De nueva cuenta, la UAM participa en el pro-
yecto internacional. Para representar a Méxi-
co, se ha configurado un equipo de alumnos
tomando en cuenta las experiencias previas: se
han anticipado situaciones como una curva
de aprendizaje y adaptacién a la convivencia
internacional, la diferencia horaria que impac-



Plolic FacKaging

Lc.s' —‘ ;"H.mc Breaktast.
A7 School O Lonch.
,;,), Reytaveont . Dinner.

Figura 2. Resultado parcial del primer proyecto, 32 edicion de CCDL: Super
visual: Hand-drawn personal data visualization. Fuente: Aura lvanna Padilla

Paez (2023)

ta en los espacios de encuentro entre los pai-
ses involucrados: los organizadores de Paises
Bajos, ademds de Ghana, Turquia, Rumania
y Grecia. Se han presentado nuevos desafios,
con aportaciones en cuanto a la ampliacién de
maneras de ver el mundo y sus problemas, las
formas de recopilar datos y el diseno de pro-
puestas. Dos ejemplos patentes del buen nivel
que puede aportar el estudiantado de CYAD
— UAM Azcapotzalco pueden apreciarse en las
figuras 1 y 2. El paro estudiantil iniciado en
marzo, pausé las asesorfas académicas inter-
nas; con esta situacion solventada en mayo, se
han reactivado las reuniones de trabajo con el
equipo de alumnos.

Resultados parciales

Una constante identificada gracias a la participa-
cién en este proyecto internacional es la exposicién
del alumnado a una experiencia intercultural de vi-
sualizacién de informacién con una perspectiva hu-
manista como la expuesta por Giorgia Lupi (2016,
s.p.). Se pasa por una curva de aprendizaje que ini-
cia con la sensibilizacién sobre este campo interdis-

7 Ho

ciplinario; se identifican aspectos que
trascienden el simple manejo de datos
cuantitativos al trabajar problemdticas
importantes, promoviendo un cuestio-
namiento en los observadores derivado
del disefio resultante, es decir un insight
(Card et al, 1999, p.6).

La complejidad de la realidad de-
manda soluciones de visualizacién de
informacién que se ajusten a cada pro-
blema, sea este de ciencia, de salud o de
cultura civica, por mencionar tres de los
ejercicios en los que se ha participado.

e UEA: Pensamiento Visual I y
Pensamiento Visual II - Sistemas
visuales de traduccién de datos
a informacién. Programas de es-
tudios propuestos para la nueva

licenciatura de CyAD: Diseno de Proyectos

Sustentables. Este contenido se derivaré de la

experiencia acumulada a lo largo de participar

en el CCDL; al interior se abordan temas afi-
nes al diseno de la informacién y visualizacién
de la informacién.
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Figura 1. Resultado parcial del primer proyecto, 32 edicién de
CCDL: Super visual: Public data and real-life infographics. Fuente:
Miranda Nanez Cortes (2023)

Figura 2. Resultado parcial del primer proyecto, 32 edicién de
CCDL: Super visual: Hand-drawn personal data visualization. Fuente:
Aura Ivanna Padilla Péez (2023)
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El Coleccionismo de juguetes y su vinculo con las industrias culturales

Toy collecting and its link with the cultural industries
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Introduccién

En este documento se aborda el inicio de las activi-
dades derivadas del presente proyecto de investiga-
cién. En tres apartados se explica la publicacién de
un articulo en una revista internacional y el vinculo
con el proyecto. El primero expone los antecedentes,
en relacién al trabajo previo sobre la convocatoria y
participaciéon en la publicacién, el segundo descri-
be el trabajo desarrollado en el articulo en torno al
abordaje del contenido y su relacién con el proyecto
y el tercer apartado desarrolla las conclusiones de la
experiencia adquirida y el aporte logrado.

Antecedentes

El proyecto plantea el objetivo general de identificar
ejes que operan en las industrias culturales y la po-
sible funcién como soporte de contenidos y de una
vinculacién con el coleccionismo.

Derivado de una busqueda de publicaciones espe-
cializadas se identifica una convocatoria para el Quin-
to Cuaderno de Game Studies el cual cuenta con el
apoyo del Instituto de Investigacién y Experimenta-
cién en Arte y Critica (IIEAC) de la Universidad Na-
cional de las Artes (UNA) de Argentina. Publicacién

Investigadores

Keywords: collecting, toys, cultural industries

coordinada por Maria Lujdn Oulton y Diego Maté,
especialistas en temdticas de videojuegos.

El eje expuesto en la convocatoria: videojuego y
modos de apropiacién, permitié hacer una propuesta
en torno al coleccionismo como una forma de apro-
piacién del videojuego.

Siendo este una de las industrias culturales en la
actualidad, utiliza la estrategia comercial del licencia-
miento de juguetes, mecdnica implementada en otras
industrias como el cine y la televisién. El videojuego
ofrece una inercia de coleccionismo derivada de la
apropiacion del contenido a través del juguete entre
una oferta de articulos coleccionables. El resumen
enviado fue: El juguete como vehiculo de apropia-
cién adyacente al videojuego. Cuyo tema seleccio-
nado para trabajar fue el videojuego Pokémon, de
Nintendo Ltd., creado por Satoshi Tajiri, en 1996.
La oferta de licencias, articulos y otras experiencias
derivadas de Pokémon ofrece un detonante con di-
versidad de criterios para fomentar el coleccionismo.

Videojuego, coleccionismo de tangible
Para soportar el escrito se buscé identificar casos

de estudio significativos en uso de licencias y se de-
tecta a Pokémon como la franquicia comercial mds



exitosa en 2019 (Jones, 2019), solo arriba de Hello
Kitty, de Sanrio, disefiado por Yuko Shimizu.

El uso de licencias de juguetes, Pokémon ha te-
nido presencia en diferentes compafias, manejando
diversos sectores, desde el infantil, pasando por la
figura de accion, llegando a la oferta de estatuilla di-
rigida a un sector de poder adquisitivo alto.

La narrativa de Pokémon, promueve una gran
diversidad de personajes, y en cada oportunidad de
expansion, suma nuevos, lo que la convierte en una
franquicia muy versdtil, dando una caracteristica
rentable que es explotada por cada compafia. Per-
mitiendo aplicar criterios particulares de solo con-
siderar un nimero finito de personajes principales
o incluso hasta el mdximo vigente al momento de
utilizar la franquicia.

Cada compania explora un diseno particular,
desde la consideracién mds simple de trabajar solo
una pequefia figura con una pose estdtica, o elevar
la complejidad aplicando articulaciones, materiales
y acabados y por ende también elevando costos de
produccién. Esta diversidad de situaciones a lo largo
de la presencia de la franquicia, va dejando testimo-
nios en sus piezas, las cuales recientemente se pueden
comercializar en mercados especializados de compra
venta de estos bienes. Con el paso del tiempo los ju-
guetes van asimilando una carga simbdlica particular
de acuerdo al personaje o singularidad de la pieza,
provocando una significacién personal en cada co-
leccionista (Figura 1. Mercado Comic Rock Show).

La busqueda de piezas que pueden ser de solo un
personaje o de toda una gama provocan estrategias
para la obtencién de los juguetes seleccionados.

En contraste con los juguetes derivados de series
de televisién, peliculas, cémics, el de videojuegos
cada vez mds se hace mds presente.

Conclusiones

La experiencia de escribir este articulo, permitié
abordar otro escenario que propicia el fenémeno del
coleccionismo. La utilizacién de licencias para con-
tenidos derivados del videojuego, impulsa mercados
y deja precedentes para su aplicacién en otros titulos.

El vinculo de contenidos provenientes de las indus-
trias culturales y su expansién mediante el consumo
de objetos, expande el contenido de cada industria,
siendo el coleccionismo un medio para la apropia-
cién de la narrativa. Sobre todo cuando se identifica
una transicién que madura con el tiempo. El juguete
refleja diversos factores en su diseno, desde la fecha
en que se comercializé la pieza, la calidad en su eje-
cucion, los materiales en que estd creada, si la figura
presenta partes articuladas, si presenta su envoltura
original, las condiciones de conservacién, e incluso
las posibles variantes que se derivan de una repro-
duccién local y comercializacién en diversos paises.
Todo lo anterior se indaga, documenta y categoriza
por parte del coleccionista, y ademds se adiciona un
factor intangible de asignacién de una carga emocio-
nal (Danet & Katriel, 1989), decantada en un valor
simbélico que hace significativas las piezas y su res-
pectiva experiencia de busqueda.

Figura 1. Comic Rock Show. Mercado de juguetes.
Foto de los autores
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Planteamiento del problema

El 8 de marzo de 2021, la Comisién de Derechos
Humanos (CDH) de la Ciudad de México emite el
informe Violencia Digital contra las Mujeres, en el
que ubica el afo 2020 como un precedente histérico
mundial a causa de la pandemia por COVID-19. En
este contexto y debido al cambio de la interaccién
social por el confinamiento, las herramientas tecno-
l6gicas y las plataformas de comunicacién tomaron
mayor relevancia de la que ya tenfan. Asi, los fen6-
menos de violencia digital incrementaron, en parti-
cular contra mujeres.

Basdndonos en estadisticas publicadas y para co-
nocer mds sobre la gravedad del aumento de la vio-
lencia digital, los datos que nos brinda el estudio de
“Medicién de la prevalencia y el impacto de la vio-
lencia contra las mujeres en linea” publicado por The
Economist Intelligence Unit (EIU, 2021) revelan
que “la prevalencia general de la violencia en linea
contra las mujeres a nivel mundial es del 85%7, asi-
mismo se senala que estas cifras continuardn aumen-
tando a medida que mds dreas del mundo naveguen
en linea.

Los esfuerzos realizados por parte las asociaciones
y colectivas de mujeres han sido a partir de campa-
fias digitales, conversatorios, talleres de prevencién,
entre otros, donde comparten a través de materiales

Investigadores

Keywords: Digital Violence, show, social networks

gréficos, informacién vital para la poblacién en ge-
neral, sin embargo, el alcance no ha sido suficiente.
La falta de réplica y apoyo son factores a tomar en
cuenta; ya lo senalaba Olimpia Coral Melo la falta de
seguimiento de la informacién. Esta falta de capaci-
tacién, concientizacién y educacién digital significa
un retroceso alarmante ante la lucha para poner fin a
la violencia en linea.

Objetivos

* Evidenciar la violencia digital en sus diferentes
tipologias

* Disenar material grafico elocuente para sen-
sibilizar, en un primer momento, sobre cada
forma de expresién de esta violencia

* Exponer en redes sociales una serie de 12 ico-
nos basados en las tipologias de la violencia

digital.
Avances de la investigacién

En el marco del 25 de noviembre del 2022, Dia in-
ternacional de la eliminacién de la violencia contra
la mujer (25N), se lanzé la campafa Evidenciar la
Violencia digital, misma que consta de un video in-
troductorio entrevistando dos especialistas en el tema

de la violencia, la Dra. Raquel Huereca (UAM-L) y
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el Dr. Javier Solis Mendoza (IPN), asi como a Rosa
Cruz Pech (UADY) Victima de Violencia digital
quien brindé su testimonio.

A partir de ello se inici6é con la campana en Face-
book e Instagram llamada Digiviolencia Fig.1, don-
de se presenta el tipo de violencia por medio de un
icono, en una segunda ventana la descripcién de la
violencia y en una tercera ventana se abre la posibili-
dad de compartir una experiencia propia. (Digivio-
lencia 2022)

Cada dia durante 16 dias fue integrandose la campa-
fia y se subieron al final ademds de banners descrip-
tivos, las doce tipologias de las diferentes violencias.

Garcia y Mindek (2021) Fig.2
Resultados parciales o totales

Se omite colocar evidencia de las respuestas, ya que
los participantes solicitaron mantener el anonimato.
El cuestionario al que se accedia por medio del c6digo
Qr de la tercera ventana incluyé dos preguntas:

1)En caso de que hayas sufrido algin tipo de vio-
lencia en redes sociales, indica cudl de los anteriores.

2)En caso de que deseas compartirnos tu expe-
riencia, puedes hacerlo en este apartado.

Cibercontrol da en redes, fuente propia

Por otra parte, se realizé un breve cuestionario de tres
preguntas con un grupo de enfoque de 28 personas
con los siguientes resultados:

;Consideras que hay material suficiente sobre violen-
cia digital?
78 % NO 17.9 % SI 3.5 % NO LO SE

;Consideras que se debe difundir mds informacién
sobre violencia digital? 100 % SI

¢Por qué? No hay tanta informacién clara sobre el
tema, para su conocimiento y prevencion, para que
sepamos defendernos y actuar en consecuencia, para
contenerla, hay muchos jévenes que viven acosados
y no saben c6mo defenderse.
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Figura 1. Material de difusiéon de algunos eventos para conmemorar el Dia Internacional de la Concienciacion

sobre el Ruido.

Planteamiento del problema

Este proyecto se enfoca en la generacién de concien-
cia respecto al problema del ruido ambiental y su
impacto negativo en la poblacién a través de campa-
fias, desarrollando estudios, promoviendo actitudes
mediante la organizacién y participacién de eventos
y del disefio de herramientas para facilitar esta tarea y
que a su vez tengan el impacto esperado en la sensi-
bilidad y conciencia de las personas. Una de las cam-
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panas mds importantes para ello es la educacién y si
esta se procura desde la infancia creard bases suficien-
tes para en el tiempo lograr un crecimiento amplio
de la misma y asi conseguir la conciencia esperada.

Objetivo general
Disenar y aplicar instrumentos de sensibilizacién

para ninos de educacién bdsica que generen concien-
cia sobre el problema del ruido ambiental.



Objetivos especificos

* Disenar una secuencia de instrumentos ludi-
cos que generen conciencia respecto al ruido
para nifos de educacién bdsica.

* Desarrollar una identidad grafica para el con-
junto de instrumentos ladicos.

* Realizar un guion y story board para realizar
un video introductorio al tema del ruido y
cémo afecta a los seres humanos.

* Disefar y aplicar una encuesta de opinidn res-
pecto al ruido para alumnos y profesores de
educacién bdsica.

* Materializar todos los instrumentos lddicos
para su posterior aplicacion.

* Difundir y vincular el proyecto de investiga-
cién con escuelas de educacién bdsica en la
Alcaldia de Azcapotzalco.

* Realizar campanas en las escuelas de educa-
cién bésica para la aplicacién de los instru-
mentos lddicos y realizacién de encuestas de
opinién.

Avances de investigacién

Se ha disefiado y materializado la secuencia de ins-
trumentos ludicos, asi como la identidad grafica de
los mismos y del proyecto en general.

Estd por materializarse el video introductorio al
tema del ruido.

Se han aplicado encuestas de opinién a los ninos,
en los eventos realizados ano con ano.

Se ha procurado desde 2016 realizar un evento
anual en alguna escuela de educacién bdsica, sin em-
bargo, se pretende realizar al menos 1 evento al tri-
mestre. En la figura 1 se muestra parte del material
de difusién generado desde 2016 para la realizacién
de eventos anuales para conmemorar el Dia Interna-
cional de la Concienciacién sobre el Ruido.

Resultados totales

* Darticipacién con la ponencia: “El rol de los
juegos en el proceso de sensibilizaciéon ante el

ruido”, en el Dia Internacional de la Concien-
ciacién sobre el Ruido, en el 2021. Evento or-
ganizado por el INPAVAC (Instituto Peruano
de Actstica y Vibroacustica) en el marco del
International Year of Sound 2020.

* Elaboracién de un guion radiofénico en coau-
torfa con los integrantes del Area de Anlisis
y Diseno Actstico para la realizacién del pro-
grama “Hagamos ruido contra el ruido 20217,
dedicado al Dia Internacional de Conciencia
acerca del Ruido, transmitido por UAM Ra-
dio 94.1 FM el 28 de abril de 2021.

* Investigacion, realizacion y edicién de entre-
vistas a 15 nifios y ninas para la produccién
del programa de radio “Mi mundo sonoro:
Hagamos ruido contra el ruido”, en coautoria
con los integrantes del Area de Anilisis y Dise-
fio Actistico en el marco del Dia Internacional
de Conciencia acerca del Ruido, transmitido
por UAM Radio 94.1 FM los dias 27 y 30 de
abril de 2022.

e Coordinacién del evento “Dia Internacional
de Lucha Contra el Ruido 2022” el 27 de
abril de 2022 en las instalaciones de la Escuela
Primaria Oficial “Dr. Gustavo Baz Prada”.
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Proyecto # N-583 Caracterizacion y evaluacion acustica de materiales
para aplicaciones de acondicionamiento y aislamiento en el campo de
la acistica arquitecténica

Characterization and acoustic evaluation of materials for conditioning and insulation appli-
cations in the field of architectural acoustics
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Planteamiento del problema

Actualmente, las bases de datos con propiedades
acusticas de diversos materiales empleados para la
construccion y otros fines, provienen principalmente
de paises europeos, de América de Norte y de Amé-
rica del Sur, pero con caracteristicas diferentes de
lo requerido en nuestro pais. En México no existen
suficientes bases de datos de propiedades actsticas
de materiales, especificamente aquellos producidos
y comercializados en México, ademds de materiales
experimentales, como los hechos a base de fibras na-
turales de origen vegetal, animal o a partir de mate-
riales reciclados. El cuantificar propiedades actsticas
como el coeficiente de absorcién sonora, es de gran
importancia para estimar y en su caso, simular la ca-
lidad acdstica de un recinto.

Objetivo general

Determinar diversas propiedades actsticas, tales como
el coeficiente de absorcién, reflexién, transmisién, en-
tre otros, de distintos materiales con aplicaciones para

acondicionamiento y aislamiento acustico.

Investigadores

Objetivos especificos

* Obtener muestras de diversos materiales a par-
tir de fabricantes, distribuidores y artesanos.

* Aplicar la infraestructura, equipo y software
requeridos para los objetivos del proyecto.

* Someter las muestras de materiales a la meto-
dologia mds conveniente para su caracteriza-
cién acustica.

* Analizar los datos obtenidos de las muestras
de los diversos materiales para su correlacién y
cotejo con las bases de datos existentes inter-
nacionales.

Avances de investigaciéon

Se han generado manuales de operacién de los tu-
bos de impedancia del Laboratorio de Disefio Actis-
tico en la UAM-A.

Se ha gestionado con fabricantes, distribuidores y
artesanos la adquisicién de muestras fisicas, catdlogos
y fichas técnicas para su resguardo en la Materialote-

ca de la UAM-A (Figura 1).
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Se ha comenzado a generar una base de datos
en la pdgina de la Materialoteca, con la descripcién
detallada de las caracteristicas fisicas de las muestras
ya obtenidas. Asi mismo, se estd trabajando en un
catdlogo con informacion relevante de cada material
(Figura 2).

Se han realizado mediciones de algunas de las
muestras resguardadas.

Resultados parciales

Se han publicado los siguientes trabajos:

¢ Victoria, U. et al., (2020). "Caracterizacién
actstica de bambt mediante andlisis estacio-
nario". Revista del Centro de Graduados e In-
vestigacién. Instituto Tecnolédgico de Mérida,
35 (85), 15-20.

* Victoria, U. et al., (2021). "Quantification of
the acoustic response of a material using an
amplitude modulated wave train". Revista Ins-
trumentation Science & Technology / Taylor
& Francis. Vol. 50, nim. 2, pp. 219-232.

SUELO ACUSTICO DE
VINILO TEJIDO
RECICLADO

CLAvE:
MTMX - ACUSTICO - VINILO - 102

bricantes y distribuidores.

cion relevante de cada material.
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* Vizquez, E. et al,, (2022). "Acoustic charac-
terization of FFP2 masks subjected to a ste-
rilization process with gamma irradiation”.
XVIII Congreso Internacional de Ingenierfa.
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Figura 1. Muestras adquiridas por diversos fa-

Figura 2. Muestra del catalogo con informa-
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Planteamiento del problema

En la actualidad, la frase “disefio disruptivo” se en-
cuentra frecuentemente en el dmbito mercadolégico
y publicitario. Mds alld de un término en boga, es
necesario revisar este concepto a partir de los antece-
dentes tedricos que profundicen en su conceptualiza-
cién. El drea de investigacién homénima se propone
ampliar su interpretacién a partir de diferentes pers-
pectivas y posturas propias e integradoras.

Objetivos

General

Buscar, explorar y analizar paradigmas, herramien-
tas y posturas emergentes y/o disruptivas, que sirvan
para entender mejor un fenémeno y problema de
diseno.

Especificos

* Evaluar y adaptar, para la docencia, los temas
pertinentes que puedan aportar a los temas de
cada UEA de Licenciatura y Posgrado.

*  Generar materiales y publicaciones orientados
a fomentar la reflexion entre profesionales de
diversas dreas y en particular de las ligadas al
diseno, con la finalidad de que, en sus andlisis,

Investigadores

proyectos y realizaciones incluyan aspectos rela-
cionados con posturas emergentes y disruptivas.

* Concretar estrategias de divulgacién dentro y
fuera de la Universidad.

Avances de la investigacién. 12 Jornada de
Diseiio Disruptivo

Aprobada en la sesién 631 ordinaria del Consejo
Divisional (7/04/2022). Se llevé a cabo de manera
virtual el 11 de agosto de 2022, con cinco ponen-
cias desarrolladas por cada integrante del drea de
investigacién, en las que expusieron sus primeras
reflexiones sobre el sustento epistemolégico que da
raz6n a la misma, asi como algunos ejemplos sobre
aproximaciones al disefo disruptivo incluyendo en-
laces con la docencia. Puede consultarse en https://

bit.ly/3LrgoGH.

Articulo “Disefio disruptivo, reflexiones te6-
rico-exploratorias”
(en proceso de dictaminacién)

Resumen: El diseno disruptivo actualmente parece
un término de moda. En este articulo se investiga
la pertinencia y relevancia del concepto de manera
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mds profunda, desde el campo de los negocios y la
tecnologia, un enfoque de pensamiento, los empren-
dimientos sociales, la gestién del diseno, las metodo-
logias del disefio y el disefio en una era de cambios.
Después, se revisan tres espacios de accién: en lo co-
tidiano, en lo macro y en la docencia. Gracias a estos
andlisis, se proponen cinco atributos subyacentes en
un diseno disruptivo: la cultura y sus ramificaciones,
el reconocimiento de la complejidad, el contexto
en que se desarrolla el fenémeno, la ruptura como
una oportunidad, y la expansién de los limites y los
métodos para llegar a nuevos espacios de descubri-
miento y resolucién de problemas. Estas propuestas
complementan los enfoques iniciales; se plantean
como puntos de partida para nuevas reflexiones y
aportaciones.

Resultados parciales

El disefio disruptivo es un concepto en transforma-
cién y puede ser interpretado de maneras distintas,

CULTURA

N

02 coMpLEIDAD 04 RuPTURA

03 conTexTo 05 ExpANsION

Pero... ;Qué hay detras?

Arte[-]Disefio ¢Disruptivo?

El disefio estd muerto

Disrupcion: visualizacion basica

;Como ser disruptivo?

UISKUFII1VU

aqui se plantea desde una perspectiva expansionista. La apli-
cacién de una ruptura en el acto de disefiar parte de la re-
flexién de como se hacen las cosas y cémo podrian hacerse,
desde el interior de un proyecto. La pandemia fue un mo-
mento de disrupcidn externo, ejemplificando otro tipo de
factores que abonan a respuestas innovadoras.

El diseno disruptivo puede afectar de modo multidimen-
sional a la vida cotidiana, avances macro de la humanidad
y, de modo importante, a la docencia. Entre los aspectos a
resaltar se encuentra la ruptura de los limites del campo dis-
ciplinario y el espacio de accién del diseno gracias a la inter-
disciplina y la transdisciplina.
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Proyecto N.553 Espacios sustentables y de Recreacién en la Alameda
Norte.

PROYECT N. 553 Sustainable spaces and Recreation in Alameda Norte.
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Responsable: M. en D. Maria de Lourdes Sandoval Martinén.
Colaboradores: Alicia Chacalo Hilu, Karina Piedras Reyes, Aarén César Castaneda Martinez.

Alumnos participantes: Evelyn Citlalli Rocha Miranda (posgrado), Carolina Mata Serrano, Ariel

Ivédn Alvarado Lépez.

Derivado de la investigacién N. 188 “Calidad de
vida. Los espacios de Recreacién. Hacia una planea-
cién integral: Azcapotzalco”, ya concluida, ha surgi-
do la necesidad de realizar estudios mds especificos
sobre la conservacién de espacios publicos en Azca-
potzalco, con una visién ambiental y urbana, ya que
son espacios que aportan calidad de vida a los habi-
tantes, mejoran el medio natural, la dotacién de dreas
verdes y el paisaje urbano del sitio y sus alrededores.
Acorde con los Objetivos para el Desarrollo Sus-
tentable ODS (ONU, 2015), en los temas de ciudad
sustentable, salud y bienestar, podemos inferir que
las dreas verdes, ademds de ser lugares de recreacion,
también proveen de bienes y servicios ambientales,
como la regulacién del clima, funcionan como hé-
bitat de especies, conservacién de suelos, captan el
agua de lluvia hacia los mantos acuiferos, generan
oxigeno y captura de carbono, belleza escénica, y son
sitios de refugio y alimentacién de fauna silvestre.
Segtn el Programa Delegacional de Desarrollo
Urbano PDDU de Azcapotzalco -que data del 2008
en tanto no se emita un Programa actualizado- (SE-
DUVI, 2023), se cuenta con sélo 2.2 m2/habitante;
se menciona que la demarcacién no cuenta con su-
ficientes espacios verdes (en color verde en el plano
de zonificacién), y que en lo que respecta a Espacios

Investigadores

Grupo de investigacion: RECREACION Y MEDIO AMBIENTE
Correo: smm@azc.uam.mx

ORCID: https://orcid.org/0000- 0003-0165-1449

Palabras clave: dreas verdes, Recreacién, Azcapotzalco

Abiertos se cuenta con un total de 54 parques y jar-
dines, destacando dos grandes Areas Verdes Urbanas,
el Parque Tezozémoc (29.2 hectdreas), y la Alameda
del Norte (16.8 hectdreas), lo que las convierte en los
dos principales pulmones de la Alcaldia Azcapotzalco.
Sin embargo la Alameda Norte no presenta cri-
terios de diseno relevantes como los que definieron
el cardcter e identidad del Parque Tezozémoc; es un
espacio en donde se percibe una falta de reconoci-
miento de sus caracteristicas ambientales, y el objeti-
vo es precisamente estudiar estas caracteristicas fisico
espaciales, su zonificacidn, el trazo de los senderos y
el estado general de la vegetacién en sus distintos es-
tratos arbéreos; asi como su funcionamiento urbano
, e identificar cuales son las actividades socio-cultu-
rales que se realizan en el sitio, y las experiencias que
se producen en el parque desde el punto de vista de
los usuarios y la comunidad (recreativas, deportivas,
culturales,econémicas, educativas, etc.).

Alcaldia Azcapotzalco,

entorno social y urbano.

Azcapotzalco se ubica al noroeste de la Ciudad
de México, donde comparte limites con las alcaldias

Gustavo A. Madero, Cuauhtémoc y Miguel Hidal-



PROGRANA DELEGACIONAL DE
DESARROLLO URBANO EN
AZCAPOTZALCO

m
)
=

go y colinda con los municipios de Tlalnepantla de
Baz y Naucalpan de Judrez del Estado de México. La
alcaldia tiene una superficie de 33.5 km2 que repre-
senta el 2.2% del territorio estatal (SEDUVI, 2023).

La Alameda Norte se ubica en la colonia y pueblo
de Santa Bdrbara, al norte de la alcaldfa. Tiene varios
accesos peatonales: por el Eje 5 Norte (acceso prin-
cipal), al Sur por el ler. Callején del Rosario, otro
desde el Deportivo Reynosa que intercomunica estos
espacios, y otro acceso mixto (peatonal y vehicular
-con un ingreso casi inmediato al estacionamiento
interior) por la Calle Matlacéatl. Estd rodeada de es-
pacios con variados usos de suelo: Al norte, espacios
de corte industrial y de oficinas como el TecnoPar-
que; hacia el sur, se ubica el centro del barrio de San-
ta Bdrbara, catalogado como sitio histérico-patrimo-
nial y que tiene un origen prehispdnico; al Oriente,
estd un conjunto habitacional, que debe su existencia
a asentamientos irregulares que invadieron parte del
predio de la Alameda Norte y del antiguo rastro de
Ferreria; y al Poniente, se ubica el Deportivo Reyno-
sa, destinado a actividades deportivas.

Fl interior de la Alameda Norte.

Se organiza en un eje Norte-Sur que divide casi simé-
tricamente el espacio. En el perimetro de la alameda

existe una pista -generando un circuito exterior- que
se utiliza para andar en bicicleta, para correr o para
caminar;también existe otra pista interior de tezontle
para correr. Ambas pistas presentan discontinuidades
en su pavimento, con hundimientos importantes en
algunos tramos.

Al oriente se ubica la zona de picnic, con una serie
de palapas. Cuenta con varias zonas de juego infantil
y dos zonas de gimnasio urbano (ambas con algunos
problemas en su mobiliario y pavimento). Al suroes-
te existe un foro al aire libre, que fue reutilizado de
una antigua cancha de beisbol. Al centro se destaca
una gran plaza pavimentada que antiguamente con-
tenia un espejo de agua y un obelisco. Después de
una remodelacién, fueron agregadas varias estructu-
ras con lonarias y una cancha de voleibol de playa.
Estos espacios requieren conectarse mds claramente
con los otros accesos, para evitar que se siga deterio-
rando la cubierta vegetal de la zona arbolada, que es
utilizada como senderos improvisados.

La imagen general del parque presenta una gran
cantidad de especimenes arbéreos delimitando gran-
des zonas que lucen dridas, el suelo esta compactado
y el césped estd seco, no hay una presencia estética
u ornamental de especies arbustivas y herbdceas y
un gran numero de drboles estd plagado.Existe un
huerto urbano, cerca del acceso principal, al que los

Proyectos de Investigacién

Fig1. Plano de zonificaciéon de Azcapotzalco
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Fig2. Localizacion de la Alameda Norte

Estado de México

LLOCAUZACION - Pueblo Santa Birbara

Pueblo de Santa Barbara
Alameda Norte

Fig3. Plaza de acceso principal
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usuarios no tienen acceso (sélo pueden acceder los
trabajadores).

Se han elaborado distintos planos temdticos, en
donde el equipo de trabajo ha colaborado en el ani-
lisis, la discusién y elaboracién del andlisis grafico de
los distintos elementos de infraestructura y equipa-
miento urbano que la rodean. La Alameda Norte es
una de las dos dreas verdes mds importantes de la
Alcaldia Azcapotzalco y es de extrema importancia su
puesta en valor como un espacio de valor social por
las actividades de Recreacién que se llevan a cabo en

Investigadores

Localizacién - Pueblo Santa Barbara
Ls Alcaldia de Azcapotzalco se conforma por 2,763 manzanas distribuides en 61 colonias, 15 pueblos, 11 barrios y por su relevancia en extension
territorial, la estacién de carga de Pantace, que en resumen representa un total de 88 unidades territoriales. En el Pueblo Santa Bérbara tiene una
extension de 125.04 hectéreas y en él se encuentra nuestro caso de estudio, el parque Alameda Norte,

Division Estado de México ————=meeu 4. Cruz Roja Tepantongo (U Hab)
n 1. San Martin Xochinahuac (Pblo}

Estado de México Pueblo de
Santa Barbara

Guatavo A. Madero

Cuauhtémor

Miguel Hidalgo

Mapa # : Alcaldia Azcapotzalco localizado el Pusblo de Santa Barbara
Fuente: Elaborada por el Laboratorio de Ia recraacién con base 3l Mapa de poblacin por
dulegacion y colenia Azcapetzalce INEG! {2022} Consuhtad el 28 de noviembre do 2072

10. Fenreria
11. Jaguey-Estacién Pantace

2. San Pablo Xalpa (U Hab)
3. San Pablo 396 {Conj Hab)

6. San Andres (Pblo)
7. San Andres (Barr)
8. Santa Catarina (Pblo)

5. Nueva Espaina 9. Ferreria (U Hab)

ella, pero de igual manera, se debe tomar en cuenta
el valor natural que posee por los beneficios ambien-
tales que de ella emanan.
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BIM y sus beneficios para la docencia y la construccién
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Planteamiento del problema

La forma en que se ha desarrollado la documen-
tacién gréfica para las estructuras de los edificios ha
experimentado cambios significativos desde la adop-
cién del CAD (Disefo Asistido por Computadora)
hace mds de veinte anos. Sin embargo, con la imple-
mentacién del BIM (Modelado de Informacién de la
Construccioén), la evolucién ha sido atin mds radical,
ya que no ha afectado solo la documentacién, sino
también el disefo, la construccién y el uso de los
edificios. BIM no es simplemente una herramienta,
sino una nueva forma de trabajo que requiere adap-
tar métodos y una ensefanza profesional. Aunque la
adaptacién puede requerir esfuerzo, esto no implica
que estas nuevas herramientas y metodologias sean
inexactas.

La tecnologia BIM todavia no ha sido amplia-
mente aceptada debido a las diversas resistencias que
genera, ya que implica invertir mucho esfuerzo con
beneficios inciertos. Sin embargo, en el dmbito edu-
cativo, la situacién es diferente. La adopcién de BIM

en todos los niveles de formacidn es una necesidad
evidente que fomenta el desarrollo y el progreso con
las herramientas adecuadas. Uno de los principales
desafios de este sector es la falta de formacién técni-
ca de los profesionales. Por lo tanto, la universidad
juega un papel fundamental en la preparacién de los
futuros expertos. A pesar de ello, en la mayoria de las
instituciones de educacién superior, los estudiantes
aun se forman con metodologias tradicionales que ya
estdn obsoletas para los requisitos del mercado y la
sociedad actual. Por lo tanto, es necesario plantear las
siguientes preguntas: ;Es posible utilizar BIM para la
docencia universitaria? Y, ademds, ;qué tan valiosas
son las habilidades que se desarrollan a través de su
implementacién?

Objetivos
General

e Justificar la necesidad de introducir BIM en
la curricula de Arquitectura de la UAM Azca-

potzalco, México.
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Especificos

* Argumentar la necesaria modificacién de los
programas de estudios de arquitectura, para
que respondan a las necesidades profesionales
actuales y futuras.

* Demostrar que los beneficios BIM suponen
una mejora en el aprendizaje, motivacién y
experiencia de los estudiantes de Arquitectura.

* Demostrar que BIM puede ser il a la en-
senanza en el desarrollo de competencias y
elevar el rendimiento académico de los estu-
diantes.

* Determinar los principales obsticulos de las
universidades al incorporar BIM en sus planes
y programas de estudios.

Avance de la investigacién

A continuacién, se presentan los principales avances
de investigacién en base al proyecto aprobado por el
Consejo N-514. Se detallan las temdticas, acciones,
entregables, fechas y el porcentaje de avance corres-
pondiente:

Los Talleres Internacionales BIM: El objetivo
principal de estos talleres es fomentar nuevas formas
de interaccién mediante el uso de la tecnologia BIM,
al mismo tiempo que facilitan la produccién y distri-
bucién del conocimiento a pesar de las barreras fisi-
cas, temporales y profesionales, sociales y culturales
que pueden existir entre los participantes (Figura 1).
Entregable: evento internacional. Avance:100%. Los
eventos realizados fueron los siguientes:

* Workshop Internacional BIM Santa Isabel
Tola CDMX en 2020.

* Workshop Internacional BIM Llavaneras,
Barcelona en 2021.

* Workshop Internacional BIM Tepotzotldn,
Estado de México en 2022

* Workshop Internacional BIM Campamento
para refugiados, crisis de Ucrania, 2023.

Articulos de Investigacién
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* Building Information Modeling Academic
Assessment International Architecture Wor-
kshop UPC-UAM. 2020.

* GAMEA4CITY - Gamification for Citizens
through the Use of Virtual Reality Made Avai-
lable to the Masses - Viability Study in Two
Public Events. 2020.

 EDUGAMEACITY - A Gamification for Ar-
chitecture Students - Viability Study Applied
to Urban Design. 2020.

 Heritage Augmented Reality applications for
enhanced user experience. 2021.

* BIM Education Experience in Social Project
Resolution with User Evaluation Internatio-
nal Architecture Workshop ETSAB-UPC,
UAM-Azc, ETSALS-URL. 2021.

 'The present of the BIM implementation in
academic fields. A systematic review.2021.

* Entornos Colaborativos en Realidad Virtual
en el desarrollo de proyectos BIM. Caso de
estudio workshop internacional ‘Proyecto La-
bandaria’. 2022

* Procesos metodoldgicos, participativos y tec-
nolégicos de la ensefianza de la arquitectura
en un contexto de crisis. 2022

* Estudios doctorales: El proyecto de investiga-
cidn se basa en los estudios doctorales realiza-
dos en la Universidad Politécnica de Catalu-
fia, Espana. El avance del documento de tesis
actualmente se encuentra en un 50%, y se es-
pera que sea presentado como un compendio
de articulos de investigacién generados como
parte del proceso.

Resultados parciales o totales

Con respecto a los objetivos de investigacién plani-
ficados, a continuacién se enuncian los resultados
parciales obtenidos hasta el momento: De acuerdo
al estado del arte hasta el presente afio, se observa un
aumento en la investigacién sobre la implementacién
de BIM en el dmbito profesional, mientras que en el
cientifico-educativo dicha investigacion sigue siendo
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limitada y poco desarrollada (Sandoval et al., 2020).

Por consiguiente, una mayor colaboracién entre las
diversas instituciones permitiria acelerar y mejorar la
maduracién de estas investigaciones, lo cual resulta-
ria en una aplicacién mds apropiada y adaptada a las
necesidades de los estudiantes (Navarro et al., 2022).

Es importante resaltar que la influencia de la
implementacién de BIM en el dmbito educativo va
mis alld de simplemente mejorar la ensefianza en el
campo de la expresién grifica (Besné et al., 2021).
La integracién de estas tecnologfas proporciona una
aproximacién mds precisa y realista a los proyectos,
amplia la capacidad de trabajo en equipo y colabora-
cién, y fomenta el uso de herramientas digitales, las
cuales estdn cada vez mds presentes en el entorno la-
boral (Pérez et al., 2022). En resumen, esto conlleva
una mejora significativa en la formacién de los estu-
diantes y en su adaptacién a un mercado laboral cada
vez mds tecnoldgico y globalizado. Por lo tanto, es
crucial promover la incorporacién de BIM en el dm-
bito educativo de manera colaborativa y consideran-
do las perspectivas de todas las partes involucradas
(Sandoval et al., 2021). Ademds, es esencial prestar
atencidn a la investigacién cientifica en este campo,

Delgado

con el fin de adaptar esta nueva metodologia educa-
tiva a las necesidades de los estudiantes y garantizar
una implementacién eficaz.
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‘ rio ARC UPC,2022. Autor: Dr. Isidro Navarro
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En proceso de nuevo registro

Planteamiento del problema

HUBBUB, Alerta ruido©, 2018, es una aplicacién
para medir molestia por ruido en la ciudad, en su
versién gama VG (2021), HUBBUB realiza mapas
a partir de datos recabados por ciudadanos interesa-
dos o involucrados en el tema. (Ciencia ciudadana de
recoleccién de datos) Las VG potencian las capaci-
dades de la aplicacién para aportar datos procesados
de primera mano que son actualizados diariamente.
Almacena y visualiza datos por medio de mapas, que
brindan datos de geolocalizacién exacta de la moles-
tia, la fuente que la genera y el grado de molestia que
la provoca,

Objetivos

*  Por medio de grupos de ciudadanos interesados
o convocados, se busca rastrear zonas especificas
afectadas por ruido

*  Colectar datos de zonas afectadas por ruido
ambiental para hacer anilisis de datos diversos

Investigadores

Proyecto N-397 Juegos Serios (Investigacién concluida, pero en actividad)

Palabras clave: Ruido, mapeo, conciencia
Keywords: Noise, mapping, awareness

como: El tipo de poblacién afectada por el rui-
do, determinar las fuentes emisoras de ruido que
provocan la molestia.

*  Analizar los micréfonos de los teléfonos celulares
empleados para recabar informacién.

*  Sensibilizar a la poblacién a través de los resulta-
dos sobre cdmo su zona habitacién o de trabajo
se ve afectada, entre otros

Avances de investigaciéon

2016, Buenos Aires, Argentina (22 Congreso de In-
ternational Congress of Acoustics ICA.) se presenta
como proyecto el desarrollo de la app.

2018, CDMX 2do. Encuentro Internacional:
Ruido ambiental y paisaje sonoro: el espacio publico.
Presentacion oficial de la versién Alpha (VA) de la
aplicacién.

2018, CDMX Se registra la aplicacién VA ante
derechos de autor como realizacién de software es-
pecializado.
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2019, 20, 21, 22 Se presenta la aplicacién y sus
usos en diferentes foros nacionales e internacionales.

2021, CDMX se terminan las actualizaciones de
la aplicacién dando la opcién de generar mapas en
tiempo real. (VG).

2022, CDMX se registra nuevamente la aplica-
cién en su VG, ya que las posibilidades y recursos de

JARDINES D
STA CECILIA

© Azcapotzalco, CDMX |

jados en el ano 2022. Este proyecto se
presenté el 26 de enero del 2023 en la
Semana del Sonido 2023 — Lima, Perq,
Reflexiones del Afo Internacional del
Sonido IYS2020+, con el nombre Cien-
cia ciudadana para la gestién del ruido
en la ciudad.

Durante el trimestre 220, en cola-
boracién con la Profesora Laura Lancén
Rivera y su grupo de la materia Espacio,
Sonido y Arquitectura, se plantea la si-
guiente metodologia de anilisis:

Se selecciona un grupo de trabajo
para realizar el andlisis de molestia por
ruido en una zona especifica de la alcal-
dia Azcapotzalco.

Se instruye a les participantes en el uso de
la aplicacién HUBBUB, Alerta ruido®©.

Se solicita a los participantes a iden-
tificar geograficamente los puntos don-
de se genera molestia por ruido utilizan-
do la aplicacién. Fig.2

Finalmente, a partir de una sesién grupal, se
retroalimenta la percepcién de los participantes, la
comprensién de los conceptos presentados y del pro-
ceso de medicién.

En este articulo se propone un método alterna-
tivo para el andlisis cualitativo del ambiente sonoro
urbano, basado en la participacién de usuarios no
especializados que generan una alerta a partir de un
dispositivo mévil.

Proyectos de Investigacién
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Figura 2 Mapa de molestia por ruido: zona de estudio en la alcaldia Azcapotzalco, Ciudad de México, México
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En el proceso, los participantes fueron activos en
el levantamiento de los datos y posterior a ello mos-
traron mayor interés y conciencia del entorno, con-
cluyeron que es necesario considerar el sonido y/o
ruido en los lineamientos de concepcién de espacios
urbanos y/o arquitecténicos.
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Nueva historia urbana en la Ruta del Tren Maya. Ciudad, Patrimonio

y Sustentabilidad

Dr. Francisco Santos Zertuche
e-mail: fjsz@azc.uam.mx

ORCID: 0000-0001-6154-7825

* El Consejo Divisional aprobé el proyecto y posteriormente una Prérroga Proyecto de Investigacién N-507
“Ciudades, pueblos y Patrimonio Mundial en la Ruta del Tren Maya segtin fuentes Histéricas” (SACD/

CYAD/542/2022; 23 de septiembre de 2022).

*  Departamento de Evaluacién del Disefio, Area de Estudios Urbanos

TREN - MAYA

TRAMO SELVA (426 Km oprox)
TRAMO CARIDE (446 Km oprox.)
TRAMO GOLFO (653 Km oprox)

SUBTOTAL (1,525 Km oprox)

o000, - Xeujll

1,0 ee o TR R, Y SIPT s o
%\:‘L—mfg‘\ ""?“0"“'" A d Estacién

Colakomul

Ruta Tren Maya zcbre via existente

* Ruta por construir

Aeropuerto

C o > Tramo Selva

Tramo Golfo
Tramo Caribe

Mapa general de la Ruta del Tren Maya. Fuente: https://lopezobrador.org.mx/2018/09/11/proyecto-tren-maya/

Este proyecto de investigacién surgi6 de la idea de
estudiar los grandes temas y problemas nacionales de
México desde la perspectiva de historia, el patrimo-
nio y la sustentabilidad.

En 2018 el gobierno federal propuso entre otras
grandes obras de infraestructura para el pais el me-

gaproyecto denominado Tren Maya. La ruta com-
prende 1554 kms a lo largo de toda la geografia de
la Peninsula de Yucatdn. Atraviesa los territorios de
la jurisdiccién geopolitica de cinco estados: Yucatdn,
Quintana Roo, Tabasco, Campeche y Chiapas, y va-

rios de sus respectivos municipios.
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N-547 Evaluacion de estrategias para mejorar las condiciones de

confort acustico en aulas de educaciéon basica en la CDMX.

N-547 Evaluation of strategies for acoustics comfort in elementary education classrooms

in Mexico City.

Responsable: Elisa Garay Vargas egv@azc.uam.mx

Participantes: Dr. Ernesto Vizquez Cerén, Dr. Fausto E. Rodriguez Manzo

Area: Area de Anilisis y Disefio Actistico
e ORCID: 0000-0003-0243-7401

Palabras clave: Bienestar, Molestia por ruido, Actstica en aulas

Caracterizacion
arquitecténicade la
escuela

Caracterizacion

INTERVIENEN acustica del entorno

Acondicionamiento
acustico del aula

Sistema de

ESTRATEGIAS retroalimentacion

Planteamiento del problema

Debido a que existe poca informacién a nivel nacio-
nal sobre los efectos que tiene el ruido en nifios de
educacién bésica y a la falta de procesos para sensibi-
lizar a la poblacién respecto a este tema, se propone
en esta investigacion, un modelo de evaluacién de
diversas estrategias utilizadas para mejorar las con-
diciones de confort acustico en las escuelas. Algunas
de ellas, ya han sido probadas, como el acondiciona-
miento acustico de los espacios con materiales absor-
bentes, sin embargo, no se sabe si esta estrategia en

Well-being, Noise disturbance, Classroom acoustics

Figura 1. Variables que intervienen en la investigacion.

combinacidn con otras mds novedosas pudiera ser de
mayor utilidad.

Esta investigacién también pretende desarrollar
un sistema de medicién y retroalimentacién que
ayude a que los alumnos y profesores contribuyan al
mejoramiento del ambiente sonoro de forma activa.
A su vez, se realizard un andlisis para comparar aspec-
tos del entorno, ambiente urbano, arquitecténico,
social y econédmico, con el fin de conocer la relacién
e influencia que éstos tienen en la aplicacién de estra-
tegias y sus resultados (Fig. 1).

Proyectos de Investigacién
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Objetivo general

Evaluar diversas estrategias para mejorar el confort
acustico dentro las aulas de educacién bdsica y com-
pararlas tomando en cuenta aspectos urbanos, arqui-

ANALISIS DE GENERACION
DATOS DE REPORTES

¢ Analizar los resultados obtenidos en los casos

de estudio, correlacionarlos y contrastarlos
con los aspectos del entorno, ambiente sono-
ro, arquitecténico, social y econémico.

tectdnicos y sociales y econdémicos. Resultados parciales

Objetivos especificos

* Realizar un andlisis a partir de aspectos del
entorno, ambiente sonoro, arquitectdnico,
social y econémico para seleccionar los grupos
de estudio.

* Observar las condiciones fisicas urbanas, las
fuentes sonoras, la configuracién del espacio
fisico y las actividades dentro del aula de los
espacios seleccionados.

e Caracterizar arquitecténica y acudsticamente
las aulas seleccionadas.

e Aplicar instrumentos de evaluacién para me-
dir la molestia y los efectos del ruido en los
grupos seleccionados.

* Disenar, construir y probar un dispositivo de
medicién de los niveles de presién sonora y
desarrollar una interfaz grifica que muestre
los resultados de los registros para su andlisis
(Fig. 2).

* Agregar un médulo de retroalimentacién al
dispositivo de medicién.

e Realizar una campana de sensibilizacién y
concienciacién ante el ruido con los grupos
de estudio que incluya la utilizacién del dis-
positivo de retroalimentacién.

* Aplicar instrumentos de evaluacién para me-
dir la molestia y los efectos del ruido en los
grupos seleccionados después de la implemen-
tacién de estrategias.

Investigadores

La investigacién documental se encuentra
en continua actualizacién revisando bases de
datos de dltimas investigaciones con sistemas
similares y sus aplicaciones.

Ya existe una seleccién de las escuelas en las
que se realizard la investigacién.

Se realizaron entrevistas a maestros de diferen-
tes escuelas de la CDMX, ellos contribuyeron
con sus ideas para mejorar el disefio del dis-
positivo.

También se entrevistaron a nifios de educacién
bésica para conocer sus opiniones respecto al
ruido ambiental y asi tener una visién general
de lo que ellos conocen respecto a este tema.
Se realizaron pruebas piloto del material de
sensibilizacién que serd de utilidad para ge-
nerar conciencia respecto al ruido ambiental
mediante la aplicacién de juegos ladicos en
clase.Por otro lado, se ha avanzado en el de-
sarrollo del dispositivo de medicién, haciendo
mejoras en la forma de produccién de este y se
tiene una primera versién del manual de cons-
truccién del sistema.

Se adquirié todo el material para la construc-
cién de varios prototipos con recursos asigna-
dos a este proyecto.

Se tiene una primera versién del programa de
almacenamiento de datos, falta realizar me-
joras en los pardmetros y visualizacién de la
informacién.



La tecnologia como discurso y como herramienta para el diseiio

Technology as discourse and as a tool for design

Responsable: Dra. Maria Itzel Sainz Gonzélez, orcid.org/0000-0002-6380-3682, misg@azc.uam.mx
Participantes: Mtra. Bérbara Paulina Velarde Gutiérrez, bpvg@azc.uam.mx

* Area de investigacién Diseno Disruptivo, uamdisruptivo.com.mx

Palabras clave: tecnologia en el discurso visual; tecnologia y disefio; educacién en disefio

Keywords: technology in visual discourse; technology and design; design education
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AREA DE INVESTIGACION

Planteamiento del problema

Poco a poco, la tecnologia se ha introducido al dis-
curso del disefio y las artes, tanto en su sentido de he-
rramienta cotidiana, como en su aparicién en men-
sajes visuales y multimediales. Ademds, a lo largo de
los afos, los diferentes dispositivos han pasado, de
ser una fantasfa, a convertirse en una realidad; ele-
mentos que fueron parte de la ciencia ficcién ahora
son cotidianos. El diseno ha participado en su crea-
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cién, su produccién, su distribucién y su consumo.
Como institucién de educacién superior formadora
de futuros profesionales de la disciplina, es relevante
reflexionar al respecto.

Objetivo general
Conocer y difundir de qué manera el uso y avance de
las tecnologfas han incidido en el ejercicio cotidiano

de la disciplina del disefio y las artes visuales.

Proyectos de Investigacién

Figura 1. Invitacion a la exposicion. Fuente: elaboracion

propia
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Avances de la investigacién

Se resefian los productos no compartidos en catélo-
gos de investigacion previos.

Andlisis y sintesis para el disefio de articula-
ciones y movimientos (capitulo de libro, en
proceso de publicacién). Itzel Sainz

Se comparte una estrategia de aprendizaje a distancia
dentro del taller Sistemas de Disefio, del segundo tri-
mestre del Tronco General de Asignaturas en CYAD.
Lo complejo de la experiencia inicié con el contexto
de ensefianza-aprendizaje, 100% virtual por la pan-
demia, aunado al cardcter préctico y el proceso crea-
tivo inherentes en la asignatura. Se suman el trabajo
tridimensional y el tema que se aborda aqui: el di-
sefo de articulaciones con movimiento controlado.
En conjunto se trata de un proyecto que, para llegar
a buen puerto, se construyé en etapas: la sensibili-
zacién y el andlisis experimental antes de la sintesis
constructiva y funcional. Un dltimo elemento fue la
bitdcora del proyecto, donde se documentaron las
distintas fases mediante la reflexiéon individual. Mds
alld de unos simples objetos, las estructuras finales
engloban el desarrollo de un importante proceso de
pensamiento.

Educacién en disefio y tecnologia: enfoques y
acercamientos durante la pandemia (ponen-
cia). Itzel Sainz, Barbara Velarde

La pandemia, con las restricciones de movilidad y
de asistencia a espacios colectivos, obligé a trasladar
la docencia al entorno cibernético. Cada unidad de
ensenanza aprendizaje (UEA) tiene sus particularida-
des, por lo que requiere una aproximacion especifica,
sin embargo, existen asimismo algunas coincidencias
importantes a considerar en el planteamiento de su
diseno instruccional. En esta ponencia se compartié
un andlisis comparativo de los acercamientos traza-
dos para tres tipos de UEA: Cultura y Diseno, Fun-
damentos tedricos del disefio y los talleres de disefio
del Tronco General de Asignaturas.

Investigadores

Jaime Ruelas y su fandom de disefio. 40 afnos
como ilustrador de ciencia ficcién y fantasia
(exposicidn artistica, ponencia y articulo
indizado en proceso de publicacién). Itzel
Sainz

Jaime Ruelas es un ilustrador emblemdtico de la gré-
fica popular mexicana. Inicié sus actividades artisti-
cas en los afos 80, disefiando publicidad para grupos
de luz y sonido de musica disco y high energy. Los
recursos visuales, los elementos de ciencia ficcién y
fantasia, y la limpieza compositiva de sus imdgenes,
transformaron las caracteristicas de los carteles calle-
jeros de la época. Ruelas se convirtié en una leyen-
da; sus impresos hoy son objeto de coleccién. Sus
seguidores conforman un fandom a partir del diseno;
desde diversas latitudes y profesiones, viejos y nuevos
fans se involucran con su trabajo y solicitan nuevas
propuestas (figura 1).

Fantasia y ciencia ficcién: recursos para el
pensamiento en el proceso de disefio
(capitulo de libro). Itzel Sainz, Barbara Velar-
de, Alma Delgado

Se expone una intervencién educativa para el apren-
dizaje del diseno, que parte del pensamiento fantdsti-
co —en tanto imaginacién creadora y disruptiva—,
como iniciador del desarrollo de un pensamiento
abstracto para llegar a un pensamiento proyectual. A
lo largo de este proceso se considera un andlisis criti-
co de las propuestas individuales del alumnado y la
reflexién sobre su evolucidn, vertidas en una bitdco-
ra de proyecto. La fantasia se retoma como recurso
metodoldgico para imaginar una realidad auténoma,
capaz de subvertir las leyes de la naturaleza y, a la vez,
en un viaje inverso, como catalizador para transfor-
mar la existencia real. La fantasia y la ciencia ficcién
aprovechan la fascinacién ancestral que el ser humano
ha sentido por reproducir fenémenos y seres de la na-
turaleza a través de dispositivos artificiales (figura 2).



Figura 7. Fuente: Angélica Luna. Figura 8. Fuente: Anel Balbuena.

Fiqura 12. Fuente: Citlalli

Figura 10. Fuente: Aileen Zarate.
Sanchez.

Figura 11. Fuente: Sashiko Rey
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Resultados

El 21 de diciembre de 2022, el Consejo Divisional
aprobd la terminacién de este proyecto de investiga-
cién. Durante los cuatro anos de su duracién se ge-
neraron 34 distintos productos: un articulo indexado
y uno de divulgacién, un libro cientifico en coauto-
ria (coedicién Espana/México), un capitulo de libro
cientifico y un libro de divulgacién, una resefia de
libro en una revista indexada, una entrevista cruzada,
una exposicién artistica, tres infografias, ocho mate-
riales diddcticos, ocho ponencias y seis presentacio-
nes de libro.

Los principales productos enlazados a la tecno-
logfa como discurso versaron sobre el trabajo artis-
tico y de ilustracién de Jaime Ruelas y Radl Cruz
Figueroa (Racrufi), mexicanos que han logrado gran
reconocimiento por su trayectoria. Este aspecto de
la indagacién se cruzé con la docencia gracias a los
ejercicios que aprovechan la fantasia y la ciencia fic-
cién, aplicados en el Tronco General de Asignaturas.

Figura 2. Pagina del capitulo. Fantasia y ciencia ficcion:
recursos para el pensamiento en el proceso de disefio.
Fuente: Resultados del ejercicio “Arbol fantastico”.

Las labores sobre la tecnologia como herramienta
para el diseno se enfocaron a la docencia mediante
la generacién de materiales diddcticos variados, entre
los que se realizaron presentaciones electronicas in-
teractivas, paquetes diddcticos y una antologia. Con
ellos se abarcaron UEA teéricas y pricticas para los
primeros trimestres y para la linea de Diseno y Co-
municacién de la licenciatura en Diseno de la Co-
municacién Gréfica.
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Introduccién

Confirmando su vigencia y autoridad como simbolo
identitario, la Imagen Guadalupana ha sido apropia-
day reformulada a través de maltiples discursos y ex-
presiones gréficas con el fin de amparar y legitimar la
lucha por la afirmacién y el reconocimiento de diver-
sas colectividades. Es el caso de la comunidad Chi-
cana que, privada de un sentido de pertenencia y ex-
perimentando un fuerte sentimiento de otredad, asi
como un franco apetito por alcanzar una identidad
étnica acreditada, pretende reconocerse en simbolos
asociados a los origenes del pueblo mexicano y a sus
propios valores culturales, encontrando en la Imagen
Guadalupana uno de los arquetipos mds efectivos
para poder hacerlo. Como parte de los objetivos del
segundo capitulo de este proyecto de investigacidn,
se presentan ahora brevemente, algunos avances rela-
tivos a las causas, naturaleza y particularidades de la
Identidad y el Movimiento Chicanos.

Causas, naturaleza y fundamentos de la Iden-

tidad Chicana

Relegando la posibilidad de incentivar politicas de
integracién en un “nosotros-otros’, para el socié-

Investigadores

Guadalupe Image, identity, Chicano movement.

logo Mario Constantino la postura de una cultura
dominante radica, mayormente, en asumir al “otro”
como el extranjero y diferente, el que queda excluido
de la comunidad o de un “nosotros” patrio. Tal es la
condicién de los individuos conocidos como Chica-
nos, poblacién estadounidense de origen mexicano,
poseedora de claras diferencias étnicas, lingiiisticas y
culturales que, por distintos motivos y a lo largo de
muchos anos, se fue quedado asentada en diversos es-
tados de la Unién Americana; situacién que les ha
negado el derecho a ser considerados como miembros
integrales de su sociedad, para pasar a ser ciudadanos
de segunda que merecen ocupar los dltimos peldafos
de la escala social, econémica y cultural de ese pais.
Alo largo del tiempo y experimentando una lasti-
mosa falta de aprobacidn, la colectividad Chicana ha
debido luchar por construir su identidad y el alcance
de su reconocimiento a la sombra del estigma del re-
chazo y de la ausencia de un sentido de pertenencia,
al negarse a ser asimilados por la cultura dominante;
exclusién emprendida no solo por esta, sino también
por sus consanguineos mexicanos quienes ante sus
carencias econdmicas, lingiiisticas o culturales los re-
pudian llamdndoles despectivamente “pochos”.
Coincidiendo con Villanueva, para Constantino
esta doble dindmica social del desprecio y del estar



situados en el entre/dos, avivard entre la poblacién
Chicana una cruda sensacién de desarraigo y el an-
helo de verse reivindicados por su pais de origen o
por aquel en el cual se adscriben imaginariamente.
Sentimientos que, acaso, amparardn su esfuerzo por
forjar su identidad a partir de una cultura propia;
una suerte de nuevo mestizaje que animard la lucha
emprendida en el espacio de los anos sesenta y se-
tenta, a través de la movilizacién que serd conocida
como el Movimiento Chicano

Los origenes de esta minorfa mexicoamericana en
Estados Unidos, se encuentran arraigados en el afio
de 1848, tras la pérdida de millones de kilémetros
cuadrados del territorio nacional, la declaracién de
la independencia de Texas y la demarcacién oficial
del Rio Bravo como nueva frontera mediante la fir-
ma del Tratado de Guadalupe-Hidalgo, consecuen-
cias de la derrota de Antonio Lépez de Santa Ana al
frente del ejército mexicano durante la guerra Méxi-
co-Americana.

Como resultado de estos hechos, los habitantes
naturales del antes territorio mexicano (agricultores
analfabetos en gran parte y, por tanto, ignaros del in-
glés), pasaron a convertirse en residentes norteame-
ricanos, al tiempo de perder las garantias supuesta-
mente pactadas en el tratado, como serfan el respeto
de su patrimonio, costumbres y religién; cauciones
que fueron abolidas a través de una violenta cruzada
de despojos, abusos, exclusién, opresién y racismo.

Desde entonces, sin poder asimilarse a la cultura
dominante y ocupando los niveles mds bajos de la
escala laboral en Estados Unidos, en un entorno de
constante rechazo y discriminacién insalvables, mi-
serables condiciones de vida, incultura y carencia de
garantias sociales, la colectividad Chicana ha debido
afrontar todo tipo de agravios en relacién a sus ori-
genes, el color de su piel y la ausencia de una cultu-
ra propia, condicién que ha impedido su insercién
positiva en la sociedad norteamericana, asi como
también la posibilidad de autodefinirse y reconocer-
se, para quedar excluida en buena parte de practi-
camente todos los dmbitos de participacién politica,
econdmica, social y cultural.

Causas, naturaleza y fundamentos del Movi-
miento Chicano

Como parte de un proceso de autoafirmacion y visi-
bilidad, a la vez que un dispositivo de identificacién y
resistencia que enarbola los ideales de este grupo mi-
noritario, el alzamiento conocido como Movimiento
Chicano, durante los anos cincuenta y sesenta, re-
presentard para esta comunidad la reivindicacién de
sus derechos, la demanda por la recuperacién de sus
origenes, asi como de una identidad hasta entonces
negada y estigmatizada, a través de multiples accio-
nes, pronunciamientos y manifestaciones de orden
politico, artistico y cultural.

Acunada en la denuncia y la recuperacion de su
memoria, el deseo de comunidad y valores compar-
tidos, aunque rebeldndose a una asimilacién, -no
obstante haber sido sometidos por una cultura do-
minante-, la movilizacién Chicana buscari reivin-
dicar los elementos constitutivos de su identidad:
historia, memoria, procedencia, territorialidad, per-
tenencia y diferencia; esto es, un nuevo tipo de mes-
tizaje amparado en la diversidad, que se verd expre-
sado a través de multiples manifestaciones de indole
artistico y cultural.
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Planteamiento del problema

La discapacidad sensorial es aquella que presentan
las personas con limitaciones visuales y auditivas, las
cuales requieren diversos elementos de apoyo para
mejorar la orientacién, atencién, memorizacién de
informacién, movilidad, entre otros; esto obstaculiza
su integracién a una educacién escolarizada.

Por ello, la generacién de estrategias efectivas
para aumentar la accesibilidad sensorial en Centros
Educativos puede contribuir a tener entornos fisicos,
servicios, actividades, objetos y dispositivos adecua-
dos y féciles de entender, lo que permitird tener una
buena comunicacién entre las personas con discapa-
cidad sensorial, ya que es comin que se enfrenten a
diferentes tipos de barreras fisicas y de estigma social.
Debido a esto, se propone desarrollar criterios y pro-
puestas de disefo para eliminarlas o reducirlas y que,
las personas tengan en todo momento un soporte
real en los Centros Educativos.

Investigadores

A pesar de la serie de esfuerzos e iniciativas para ser
accesibles los Centros Educativos, ain queda mucho
trabajo por realizar. Por ejemplo, algunos de los aspec-
tos que no han sido atendidos estdn relacionados con
los procesos de informacién y comunicacién visual,
que deben ser difundidos a la comunidad estudiantil,
académica y administrativa de manera obligatoria.
Existen algunos mecanismos que se han activado a
través de medios digitales como las pdginas web, re-
positorios, instructivos sobre trdmites y calendarios
de actividades durante el confinamiento por CO-
VID 19; sin embargo, estos siguen siendo excluyen-
tes para una gran cantidad de usuarios con discapa-
cidad sensorial.

El Area de Factores del Medio Ambiente Artifi-
cial y Diseno considera de gran relevancia, el analisis
de las barreras que han enfrentado los distintos usua-
rios en los Centros Educativos durante el periodo de
consulta, registro, ingreso, movilidad y transicién a
lo largo de sus estudios de licenciatura y posgrado.
Lo anterior, para que se puedan definir los criterios



Tipo de

disI:‘apacid ad SRl Gl
Movilidad 1 3
Visual 116 79
Auditiva 6 1
Asma 1
Falta extremidad
Epilepsia 1
Esquizofrenia 1
Hemofilia 2
Problemas cardiacos
Renales
Movilidad y visual
Visual y psicoemocional 1
Visual y auditiva
Otra

Total general 126 91

Total, %o por
general discapacidad

4 1.50%
56 251 89.70%
2.90%
1.20%
0.30%
0.70%
0.30%
0.70%
0.30%
0.30%
0.30%
0.30%
0.30%
1.20%

o
R

Q) = e e e = N = N = W

2

63 280 100%

Tabla 1. Tipo de discapacidad por Divisiéon académica de los trimestres de ingreso 20-P, 20-O, 21-P y 21-O, conforme a los
datos del Mtro. Juan Antonio Hernandez Rodriguez, Coordinador de Planeacion.

de accesibilidad y generar los instrumentos y mate-
rial de apoyo, que los Centros de Educacién puedan
aplicar en sus entornos fisicos, asi como las acciones
primordiales para favorecer la accesibilidad, con base
en la normatividad existente y las necesidades de las
personas con y sin discapacidad sensorial.

Objetivo General

Disenar y desarrollar un instrumento o material de
apoyo que cuente con criterios que atiendan y pro-
muevan la accesibilidad de personas con discapaci-
dad sensorial en Centros Educativos

Objetivos especificos

* Identificar y elaborar una matriz de indicado-
res relacionados con los obstdculos existentes
de comunicacién y movilidad de las personas
con discapacidad sensorial en los Centros
Educativos.

* Disenar cédulas de registro para identificar
la situacién actual que presentan los Centros
Educativos con respecto a la atencién y servi-
cios enfocados a las personas con discapacidad
sensorial.

* Proponer estrategias metodoldgicas para desa-
rrollar un material de apoyo, que mejore las
condiciones de la accesibilidad sensorial en
Centros Educativos y que pueda ser evaluado
para futuras investigaciones.

Desarrollo de la investigacién

El desarrollo del proyecto se fundamenta en el Mo-
delo General del Proceso de Disefio (MGPD), en sus
fases: Caso, Problema, Hipétesis y Proyecto.

En un primer momento se realizé6 una investi-
gacion bibliogrifica y de campo para recabar la in-
formacién que sustentard el desarrollo del proyecto,
estableciendo el marco teérico y el marco referencial,
revisando como ha sido el proceso de la integracién
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a la educacién de las personas con discapacidad, en
una primera instancia a través de centros de educa-
cién especial, posteriormente con la incorporacién
a grupos integrados en escuelas regulares, con un
nimero reducido de alumn@s y considerando sélo
algunos tipos de discapacidad.

Como parte de la investigacién se realizé una
visita para su estudio, al Centro de Atencién Mul-
tiple (CAM) niimero 77, ubicado en esq. S/N, Ca-
lle Albaniles & Mayas, colonia el Rosario, Azcapot-
zalco, 02100 Ciudad de México. En él se atiende a
96 alumnos, los cuales tienen alguna discapacidad
como: autismo, discapacidad intelectual y discapaci-
dad fisica. (la mayoria de los alumnos tienen TDA)
y se revisaron algunas instituciones que han imple-
mentado algunas estrategias y adaptaciones para la
integracién de personas con discapacidad.

Se ha consultado un diagnéstico del alumnado
con discapacidad realizado por el Mtro. Juan Anto-
nio Herndndez Rodriguez, Coordinador de Planea-
cién, realizado en el trimestre 22 O, el estudio se
realizé considerando a los alumnos que ingresaron
del 2020 al 2022.

En la siguiente matriz se presenta el andlisis de los
datos por discapacidad y divisién.

Lo anterior con la finalidad de identificar si se
tienen alumnas o alumnos integrados a la institucién
con alguna discapacidad sensorial y que en algin
momento pudieran beneficiarse de los resultados
del proyecto. La investigacion estd en proceso, no ha
sido posible llevarla a cabo conforme a lo planeado
inicialmente; sin embargo, se siguen analizando los
elementos que se tienen por el momento y seguir
adelante para lograr llevar a buen término el proyec-
to. Cabe mencionar que en el proyecto se tiene el
apoyo de una alumna de servicio social.

Conclusién

Para finalizar, es importante mencionar que atin no
se tienen los elementos suficientes para elaborar un
diagnéstico definitivo y plantear alternativas sobre
cémo abordar, promover y mejorar la accesibilidad
sensorial en los diferentes niveles educativos.

Investigadores

Es necesario realizar las investigaciones observacio-
nales y con los instrumentos de estudio, necesarias
para abordar el problema en toda su complejidad.
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Planteamiento del problema

La discapacidad motora es la secuela o malformacién
que se deriva de una afeccién en el sistema neuro-
muscular a nivel central o periférico, dando como
resultado alteraciones en el control del movimiento
y la postura.

Esta afeccién implica algn tipo de dificultad
para llevar a cabo actividades de la vida cotidiana;
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|

casa de Lisset.

PLANTA BAJA

las cuales incluyen dificultades para desplazarse, para
manipular objetos, acceder a determinados espacios.
Existen diversos tipos de discapacidad motora,
por lo que cada persona necesita de unas adaptaciones
o productos de apoyo para mejorar su dia a dia. Asf,
podemos darnos cuenta de que hay personas que uti-
lizan una silla de ruedas para su desplazamiento, otras
que recurren al uso de andaderas, muletas, prétesis.
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La vivienda juega un papel primordial en la vida
de los seres humanos, constituyendo la base del desa-
rrollo de la familia y el desarrollo social. Por lo que el
término “vivienda digna” se convierte en una necesi-
dad primordial para cualquier persona.

Sin embargo, es necesario darse cuenta de que
no todos los sectores de la poblacién tienen cubier-
ta esta necesidad primordial, ya que en la actualidad
se construyen viviendas cada vez mds pequenas, lo
que puede servir para solucionar de alguna manera
el problema de escasez de vivienda en el pais, pero
esto afecta de manera considerable a las personas con
discapacidad motora, asi como discapacidad visual y
personas de la 3ra. edad; ya que, al reducirse los espa-
cios, ellos se ven mds afectados, pues es casi imposi-
ble, moverse con una silla de ruedas, o una andadera
o bastén en un espacio tan limitado, lo que implica
mayores complicaciones.

Al tener un movimiento ilimitado necesitard del
apoyo de otras personas o mantenerse en un solo lu-
gar, implica no poder colocar barreras de apoyo, al
ser espacios reducidos por lo general son viviendas
de dos pisos, por lo cual existen escaleras que serdn
imposibles de subir, dependiendo del tipo de disca-
pacidad motriz que se padezca.

Objetivo general

Determinar las consideracio-
nes y criterios generales de ac-
cesibilidad y habitabilidad en

espacios privados/ personales

de poblaciones con movilidad
reducida, con la finalidad de
desarrollar o adaptar propues-
tas de diseno de espacios, mo-
biliario, accesorios y ayudas
técnicas para vivienda

Objetivos Especificos
* Realizar un andlisis

sobre las condiciones

Investigadores

actuales de accesibilidad y habitabilidad, mo-
biliario, accesorios y ayudas técnicas conside-
radas en los espacios personales en los casos
de estudios seleccionados.

Identificar las necesidades o consideraciones
generales de accesibilidad fisica para mejorar
su desplazamiento e integracién en los espa-
cios personales de usuarios o poblaciones con
movilidad reducida.

Identificar las necesidades, consideraciones y
criterios de habitabilidad para mejorar la ca-
lidad de vida de los usuarios de espacios per-
sonales, en los casos de estudio seleccionados.
Fomentar la convivencia, la integracién, la
inclusién y el desarrollo de los usuario o po-
blaciones con movilidad reducida, al realizar
propuestas de espacios accesibles y habitables.
Identificar y/o establecer patrones o modelos
de accesibilidad y habitabilidad que puedan
ser aplicables o replicables para otros usua-
rios, ademds de los casos de estudio elegidos.
Elaborar propuestas de disefio de espacios y sus
materialidades complementarias, por ejemplo,
mobiliario, accesorios y ayudas técnicas, que
cumplan con modelos adecuados de accesibili-
dad y habitabilidad, para personas con movili-

dad reducida.

Imagen 2. Propuesta de adaptacion de dormitorio



Imagen 3. Propuesta de adaptacion en bafos

Desarrollo de la investigacién

Habiendo estudiado ya los antecedentes y conoci-
mientos previos del tema, se investigaron algunos
conceptos con el fin de lograr una mayor compren-
sion del tema, basdndose en el disefio de la vivienda
ergondmica.

De igual forma se revisé el tema de adaptacién
y disefio de espacios para personas con discapacidad
motriz y discapacidad visual; asi como la Normativi-
dad referente al tema, y algunos casos ya existentes de
vivienda accesible.

Se llevo a cabo un estudio de los usuarios en los
que estd centrada la investigacion, de esta manera se
pudieron determinar sus caracteristicas y necesida-
des especificas. La investigacién documental ayuda
a determinar el campo de accién, y de esta manera
establecer los requerimientos que se necesitan para
llevar a cabo la propuesta sobre la habitabilidad y ac-
cesibilidad de las viviendas.

Esto se realiza basindose en las dimensiones an-
tropométricas en relacién con los espacios de uso.

Se realizaron algunas propuestas con el apoyo de
alumnas y alumnos de servicio social de las Licencia-
turas de Arquitectura y Disefio Industrial, las que se
enfocaron en tres usuarios diferentes, (dos personas

de la 3ra. edad con movilidad reducida y debilidad

visual y, una persona con cri-
sis de epilepsia), estds con-
sistfan en la modificacién de
los espacios arquitecténicos y
propuestas de adaptacién de
mobiliario.

En las imdgenes se mues-
tran un ejemplo de las pro-
puestas de modificacién de
los espacios (planta arqui-
tecténica) y dos ejemplos de
propuestas de adaptacion de
mobiliario.

Conclusién

Es necesario e importante
mencionar que ain no estdn del todo integrados to-
dos los elementos para la culminacién del proyecto,
pero se sigue trabajando en ello, ya que los objetivos
que se pretenden alcanzar son determinantes para
lograr un cambio en la vida de las personas con dis-
capacidad motora, asi como las personas de la tercera
edad.

Ya que deben contar con espacios donde puedan
tener movilidad con sillas de ruedas, andadores, bas-
tones, muletas. Ademds de contar con rampas, bue-
nos niveles de acceso adecuados, contrastes de color,
cambios de textura o guifas podo tdctiles; esto tltimo
como apoyo para las personas con discapacidad vi-
sual. Lo que significa vivienda digna que cubra sus
requerimientos.
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Contemporary Processes for Planning, Design and Management of Buildings
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Proyecto de Investigacién N-566

Area de investigacién Administracién y Tecnologia para el Disefio

Palabras clave: BIM, Digitalizacién, trabajo colaborativo.

De acuerdo con lo establecido en el formato de re-
gistro para el proyecto de investigacién N-566 apro-
bado por nuestro Consejo Divisional, hemos enfren-
tado el reto de retomar actividades presenciales en
nuestra Unidad Azcapotzalco y desarrollar activida-
des concretas que se reflejen en resultados con ma-
yor visibilidad ante la comunidad académica y estu-
diantil, particularmente después del confinamiento
por pandemia, esto sin interrumpir las actividades
virtuales que con éxito realizamos en colaboracién
con instituciones de varios paises durante 2021. For-
mando parte de Iniciativa BIM, Grupo de trabajo
interdisciplinar e internacional, que crecié de 4 ins-
tituciones a 20 en 8 paises de Latinoamérica y Espa-
fia, realizamos el Seminario Internacional BIM que
cont6 con ponentes del mds alto nivel procedentes
de México, Estados Unidos, Espafa, Pert, Chile y
Australia. Participamos dos de los integrantes de este
proyecto como ponentes en el ahora Congreso In-
ternacional Guanajuato BIM 2022, el cual tuvo que
hacer pausa en 2021. Este evento se ha convertido ya
en el mds importante a nivel nacional respecto a la
metodologia BIM. A nivel de nuestro campus, reto-
mando la experiencia de la Jornada BIM realizada en
modalidad virtual en octubre de 2020, desarrollamos

Investigadores

Word keys: BIM, Digitization, collaborative work.

la Jornada BIM UAM-A en mayo de 2022 contando
con tres expertas provenientes de México, Nicaragua
y Chile.

Un aspecto que consideramos fundamental y que
establecimos en las metas de este proyecto, ha sido
impulsar la implementacién en nuestra Divisién
CyAD, pretendiendo que nuestras actividades inspi-
ren a estudiantes y académicos. En ese sentido ha sido
muy importante la actividad universitaria realizada
por nuestros alumnos en Servicio Social Fernanda
Icaza Moctezuma, Eduardo J. Martinez Dionicio y
en forma destacada Harumi A. Veldzquez Villaderos
quien ya en 2021 habia formado parte del equipo que
obtuvo el primer lugar del Reto BIM LATAM orga-
nizado también por Iniciativa BIM. En abril de 2022
obtuvo el segundo lugar en la categoria estudiante de
los BIM Women Awards organizado por Naska Di-
gital de Colombia, postulada por nuestro proyecto.
Importante subrayar asimismo el trabajo colaborativo
e interdisciplinar al lado de un estudiante de arquitec-
tura de nuestra institucién y un estudiante de Inge-
nierfa Civil de la Universidad Auténoma de Yucatin,
para la obtencién del primer lugar en la categoria
“Proyecto BIM” de la segunda edicién del concurso
“Rompiendo Paradigmas” organizado por ANIPPAC
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Documentos

Presentacién de Proyecto Terminal. Harumi A. Velazquez Villaderos. Imagen propia.

y ANIVID. Para concluir su carrera, Harumi realizé
el primer proyecto terminal de la carrera de arquitec-
tura mediante la metodologia BIM y contando con
la destacada asesoria del Dr. Sergio Alvarez Romero,
académico de la Universidad Auténoma de Yucatdn y
del Worcester Polytechnic Institute.

En la segunda mitad del afio 2022 y tal como
comprometimos, realizamos como parte de Iniciativa
BIM la segunda edicién del Concurso Internacional
Universitario BIM el cual conté con el registro de 35
equipos en 5 paises, esta ocasion, ganado por el re-
presentativo de la Universidad Industrial Santander,
de Colombia. En el marco del Congreso anual que
realiza nuestra Area de Investigacién contamos con
la muy relevante colaboracién virtual como ponente
del Arq. Giancarlo Di Marco, Senior Associate Pro-
fessor en XJTLU — Xi’an Jiaotong, Liverpool Uni-
versity y organizamos el Panel “BIM en la formacién
actual de la arquitectura”, con la participacion de una

ex alumna (quien también formé parte de nuestro
equipo de Servicio Social en 2020-2021), dos ex
alumnos y una alumna. Ya en 2023, nos encontra-
mos desarrollando el Seminario Internacional BIM
que inici6 en marzo y concluird en julio del mismo
ano. En esta ocasién el evento estd integrado por 9
ponencias con invitadas e invitados de México, Ni-
caragua, Costa Rica, Argentina, Chile y Espana, en
modalidad virtual. Destacamos el apoyo constante
de CyADtv para la transmision de estas conferencias
las cuales han tenido un impacto posterior relevante
en visualizaciones.

El Arq. Moisés Bustos fue invitado a participar a
finales de marzo 2023 en el evento mds importante
en el sector de la construccién en Espafia, REBUILD,
formando parte de dos paneles: “World BIM Plan: el
estado del arte del BIM en el mundo”, y “Ultimas
tecnologias BIM, para lo mds antiguo (Patrimonio) y
para lo méds nuevo (proyectos avanzados)”.
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Avances de Investigacion. El disefio en la producciéon de objetos or-
namentales

Advances in Research. Design in the production of ornamental objects

Mtra. Susana Hazel Badillo Sinchez

Programa de investigacién al que pertenece
Anilisis y prospectiva del disefio y la cultura del Area de Anilisis y Prospectiva del Disefio

102

El programa plantea analizar los paradigmas del di-
sefo, la creatividad y la sociedad de consumo de ob-
jetos que forman parte de la cultura; por ser objetos
de la imagen arquitectdnica y del vestido. Asi como
la evolucién técnica y tecnoldgica, asi como su inter-
vencion del diseno en éstas.

Las tematicas principales del programa son: para-
digmas del diseno, disefio y vida cotidiana, asi como
disefio y sociedad de consumo. Por lo cual el con-
cepto de ornamento vinculado directamente con la
estética y la cosmética son conceptos utilizados cons-
tantemente en la moda y en la arquitectura principal-
mente, asi como en el diseno; sobre todo en la época
actual del hiperconsumo lleno de objetos y conceptos
temporales, fugaces, de constantes cambios.

Preguntas de investigacién

En este sentido, intento resolver sélo dos cuestio-
namientos:

* ;Es el ornamento elemento poder en la imagen
de culto?

* ;El ornamento tiene cardcter de apolineo, dio-
nisiaco o ambos?

Métodos de investigacién

* Etnografica que explica que el significado o
simbolismo en dichas pricticas depende de la cultura
para incorporar formas, colores y materiales.

Investigadores

* Etnohistérica vertida en los cédices, cronicas y
recopilaciones.

* Arqueoldgica vertida en la cerdmica, piedra,
grabado y pintura.
Antecedentes del proyecto

La palabra ornamento se asocia constantemente
con el adorno, se reconoce como algo que embellece
objetos o a personas, se ha caracterizado por su valor
estético; en un inicio se empieza a distinguir como un
elemento del arte puro en la arquitectura, la escultu-
ray la cerdmica. El ornamento ha formado parte de
la imagen como dispositivo que puede significar un
hacer aparecer. Existe un conjunto variado de orna-
mentos que han sido tipificados de acuerdo con su
funcién en el arte y la religién como parte del culto.

De acuerdo con la revisién de diversos documen-
tos impresos como digitales y exposiciones museisti-
cas, podemos ver que con el reconocimiento de las
artes aplicadas o artes menores que incorporaron
motivos a objetos utilitarios a los largo de la historia

se han documentado a través de la etnografia el
significado o simbolismo en dichas practicas que de-
penden de la cultura o etnia para incorporar formas,
colores y materiales; asi como de la etnohistoria que
lo muestra en los cédices, crénicas y recopilaciones



y de la arqueologia que lo expone en la cerdmica, la
piedra, el grabado y la pintura.

Planteamiento del problema

En esta investigacién tiene el interés de revisar el
uso de la ornamentacién en los dmbitos: de la arqui-
tectura, el diseno industrial y el disefio de la comu-
nicacién gréfica a fin de definir sus constantes plan-
teamientos de disefio; asi como los elementos que
determinan su produccién, su cardcter simbdlico a
través de la historia y su impacto actual como estrate-
gia de consumo que forma parte de la imagen. Se con-
sidera importante la tipificacién de los ornamentos y
los procesos de diseno implicados para la produccién
de los objetos y el cardcter simbdlico implicado para
su uso. Dado que los objetos ornamentales, han sido
utilizados desde la Grecia antigua hasta la actualidad,
entendidos como objetos figurativos con una carga
simbolica que en algunos casos le ha otorgado poder
como puede ser en una insignia o un cardcter magico
en el caso de ser utilizado como amuleto. Sin embar-
go, el ornamento ha ido que perdiendo autoridad por
la repeticién incansable e irracional de los estilos. Las
tensiones entre su cardcter simbdlico y materiales le
pueden otorgar poder o potencia, siendo utilizado
como un dispositivo dentro de un aparato estético.

Objetivos

Objetivo general: Realizar el andlisis de los obje-
tos ornamentales producidos a finales del siglo XIX
y principios del siglo XX a fin de identificar las cons-
tantes de disefio que influyen en la actualidad para
su produccién.

Objetivos especificos: Identificar materiales y téc-
nicas utilizadas en la produccién de los objetos. Defi-
nir su cardcter simbdlico en las disciplinas del diseno
arquitectonico, industrial y gréfico.

Metas
* Se definirdn los usos, estilos, materiales y técni-
cas para la produccién del ornamento.

* Se realizard una tipificacién del uso y simbolis-
mo de los objetos ornamentales a partir de los con-
textos, qué o quienes lo portan.

Avances de investigacién

Se presentd una ponencia en el seminario de in-
vestigacién y con base en los resultados obtenidos en
la capacitacidn se realizé se desarrollaron objetos para
una exposicién colectiva de obra, ornamento de vi-
drio para joyerfa. Primera Bienal de Arte en Vidrio
en Iberoamérica. Presentado en el Museo de Cartago,
Costa Rica. Del 28 de agosto al 23 de octubre del
2022. Cuya finalidad fue presentar los procesos de di-
sefo y técnicas en el manejo del vidrio montado en
plata, aplicada el desarrollo de objetos ornamentales
de joyeria.

En la préctica y la experimentacién de materiales
me estoy concentrando en sustituir los comunes, re-
cuperando materia prima del reciclaje de vidrio.

Proyectos de Investigacién

103



NO es NO Hilos que bordan sororidad

NO means NO Treads that embroider sorority
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Proyecto N-539 La imagen disidente...
Departamento de Evaluacién del Disefio
Semidtica del Disefio

Palabras clave: Violencia de género, Bordado, Sororidad

Planteamiento del problema

El presente articulo aborda la creciente necesidad y
demanda por crear entornos seguros y libres de vio-
lencias de las mujeres y ninas, por medio de la ima-
gen y el bordado a manera de hilar experiencias y
voces de quienes voluntariamente han decidido par-
ticipar, denunciar o compartir su sentir.

De acuerdo con los Objetivos de Desarrollo Sos-
tenible (ONU, sf)

Una de cada cinco mujeres y nifias, incluido
el 19% de las mujeres y las ninas de 15 a 49
afos, han sufrido violencia fisica y/o sexual
por parte de una pareja intima, durante los
ultimos 12 meses. Sin embargo, en 49 paises
no existen leyes que protejan especificamente
a las mujeres contra tal violencia.

Al resignificar la imagen con el bordado se pre-
tende dignificar la labor de hilar y sanar la violencia
en la que las mujeres se encuentran expuestas en el
dia a dfa, se hilvanan agresiones psicoldgicas y fisicas
con fuerza y sororidad para contribuir a una denun-
cia colectiva, pero mds importante, para sanar y po-
der nombrar aquello que en repetidas ocasiones se
ha silenciado y no ha sido fécil escuchar en alto por
miedo, por prejuicios o por censura.

La fraccién IV del articulo 5 de la Ley General de
Acceso a las Mujeres a una Vida libre de Violencia de-
fine la “Violencia contra las mujeres como: Cualquier
acciéon u omisién, basada en su género, que les cause

Investigadores

Keywords: Gender Violence, embroidery, sorority

dano o sufrimiento psicoldgico, fisico, patrimonial,
econémico, sexual o la muerte tanto en el dmbito pri-

vado como en el ptblico” (CDHCU, 2021, p.2)
Objetivos

* Reconocer las diferentes violencias a las que es-
tdn expuestas mujeres de nuestra comunidad.

* Promover una comunidad sorora que partici-
pe activamente en visibilizar derechos y recur-
sos de apoyo.

* Sensibilizar, concientizar y difundir herra-
mientas que visibilizaran sobre la violencia de
género.

Avances de la investigacién

En el marco del 25 de noviembre del 2021, Dia in-
ternacional de la eliminacién de la violencia contra
la mujer (25N), se lanzé la convocatoria NO es NO
hilos que bordan sororidad donde se invité a estu-
diantes, trabajadoras y profesoras de la comunidad
UAM a realizar un bordado con la frase NO es NO
como consigna para visibilizar toda accién violenta
a la cudl tenemos derecho a negarnos. (Bordanoes-
no, 2021). La pieza se solicité de 25 centimetros por
25 centimetros ya que se planed recolectar todos los
bordados para unirlos en una manta tipo patchwork
(método donde se cosen las piezas para formar una
manta). Cada participante bordaria con técnica libre,



y se propuso combinar con ilustracién, fotografia,
transfer o collage con la intencién de romper prejui-
cios sobre el bordado tradicional, de esta manera se
busca resignificar y dignificar su lugar como técnica
de representacién de la imagen. El dnico requeri-
miento que debia respetarse era incluir la frase NO
es NO. Las, los, les participantes enviaron su borda-
do y una breve reflexién donde compartieron a qué
tipo de violencia se negaban o bien una experiencia
personal referente a la violencia de género.

Una vez reunidos los bordados se cosi6 la manta
para la exposicion presencial del 8 al 11 de marzo en
el lobby de la Biblioteca de la Unidad Azcapotzalco.
La exposicién se inauguré con 52 bordados Fig.1,
no obstante, se extendid la invitacién a seguir nu-
triendo la manta durante el afo. Lo que en primera
instancia serfa una exposicién de 4 dias, se extendié
dos semanas logrando reunir 88 bordados Fig.2 que
conformaron la primera versién de manta sorora de
la Unidad Azcapotzalco. En la segunda imagen, pre-
via a destender la manta, aparecen 74 bordados.

En la inauguracién se conté con la participacién
de dos oradores, la Dra. Marfa Garcia Castro y el
Dr. Jorge Ortiz Leroux quienes hablaron de las dife-
rentes violencias y su posicionamiento en el contexto
universitario. En noviembre de 2022 en el marco del
25N, se lanz6 la segunda convocatoria donde se reci-
bieron por correo postal y en la Unidad Azcapotzalco
26 bordados, en esta ocasién con participacién de

Figura1, Davila (2022) Manta 8 de Marzo

bordadoras pertenecientes a Colectivas del interior
de la republica: Jalisco, Yucatdn, Estado de México
y Ciudad de México. En la inauguracién se conté
con dos oradores especialistas en el tema, la Dra. Iris
Santilldn, el Dr. Daniel Fajardo, autoridades y una
importante participacién de nuestra comunidad.

En este afio y con el retorno a las actividades pre-
senciales se llevé la manta sorora a la marcha por el
dia internacional de la mujer el dfa 8 de marzo junto
al contingente de la Colectiva Feminista de CyAD
hecho que logré visibilizar la unién y sororidad ante
la violencia a hacia las nifias y mujeres. La convoca-
toria quedard abierta a recibir bordados durante el
resto del afo.

Resultados parciales

* Alcance a 130 participantes a mayo de 2023.

* Transmisién en vivo 23 de noviembre de 2021 en
el marco del Dia internacional para la eliminacién
de la violencia contra la mujer en las Jornadas por
la Sororidad y la Cultura de la paz, organizada por
la Unidad de Género (UGEDIS) y CyAD, dis-
ponible en la pdgina https://fb.watch/kBkQvKK-
fIG/ con un alcance de 1200 personas.

* Transmisién en vivo 9 de marzo de 2022. Inau-
guracién de la exposiciéon NO es NO. Hilos que
bordan sororidad, disponible en https://youtu.be/
KUVZdsPej3U

. Publicacién de entrevista “Creativi-
dad desnuda. NO es NO. Hilos que bordan
sororidad por Ohemir Ydnez Martinez” en el
namero 334 del aleph 2021

. Publicacién de nota “No es No. Hi-
los que bordan sororidad. Por Edilberta Man-
zano Jerénimo en el nimero del aleph del 4

de marzo de 2022.
. Entrevistas de uamRadio ...
. En cuanto a redes sociales de no-

viembre de 2021 a mayo de 2023 se obtuvo
un alcance en Facebook de 15,408 y 14,774
en Instagram vy visitas 3,212 a la pdgina de
Facebook y 2, 717 en Instagram.
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Proyecto de investigacion N-503 Diseio y arte en el vitral de México

y el Mundo
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* Programa de Investigacién al que pertenece: Diseno, comunicacién grifica, arte visual y fotografia

*  Area de Investigacién “Historia y Diseno”, del Departamento de Evaluacién del Disefio en el Tiempo

Objetivo General

Contribuir al disefio con el modelo metodolégico
para el estudio de temas, técnica, recursos, testimo-
nios y documentos que caracterizan la obra del vitral
en México, aplicando la suma de disciplinas para la
descripcién técnica, interpretacién iconogrifica y
andlisis arquitecténico.

Objetivos Especificos

e FEstudio histérico de vitralistas, estilo, técnica
y contexto.

* Anilisis de representaciones visuales, combi-
nacién de formas, figuras y signos, construc-
cién de estructuras.

* Registro fotografico de apuntes y dibujos en
papel, asi como otra evidencia fisica de diseno,
y reporte de del estado actual de las obras.

* Estudio y revisién de las técnicas utilizadas
para la elaboracién de los vitrales.

* Estudio del contexto arquitecténico de los
edificios donde se sitda la obra.

* Disefio de publicaciones para difundir los re-
sultados del proyecto N-358, asi como de esta
investigacion.

Mtro. Victor Manuel Collantes Vizquez (Res-
ponsable). Departamento de Evaluacién del Diseno
en el Tiempo

Asesoria y direccién de alumnos de servicio social.

Coordinacién de investigacién sobre historia de
los vitrales.

Responsable de proyecto de servicio social Apoyo
al Proyecto de Investigacién “La Tradicién del Vitral
en México: La familia Marco, teniendo a cargo la
asesorfa y coordinacién de actividades de alumnos de
servicio social.

Planeacién, coordinacién e imparticién de activi-
dades de difusién (Conferencias, exposiciones, talle-
res). Disefio de infografias para difusién de avances y
resultados proyecto.

Mtra. Ménica Patricia Stevens Ramirez (Profeso-
ra invitada). Departamento de Procesos y Técnicas
de Realizacion

Coordinacién de investigacién sobre técnica y
procesos de realizacién de los vitrales.

Corresponsable de proyecto de servicio social
Apoyo al Proyecto de Investigacién “La Tradicién del
Vitral en México: La familia Marco, teniendo a cargo
la asesoria y coordinacién de actividades de alumnos
de servicio social. pricticas con técnicas artisticas en
vitral, elaboracién y mantenimiento de vitral. Pla-
neacién, coordinacién e imparticién de actividades
de difusién (Conferencias, exposiciones, talleres).
Disefio de infografias para difusién de avances y re-
sultados proyecto.

Arq. Guadalupe Diaz Avila (Profesora invitada).
Departamento de Evaluacién del Disefio en el Tiempo

Estudio de contexto arquitecténico a partir del
levantamiento del estado de los vitrales en diferentes
edificios.
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Objetivos

Metas

Avance

Estudio histérico de vitralistas, estilo, técnica
y contexto.

Establecer y aplicar una metodologia del
estudio integral del vitral en el periodo
seleccionado.

75%

Andlisis de representaciones visuales,
combinaciéon de formas, figuras y signos,
construccion de estructuras.

Clasificacion y descripcion de apuntes,
dibujos y otros materiales de trabajo de
los vitralistas definidos para la
investigacion.

Realizando dibujo de vitrales
90%

Estudio y revision de las técnicas utilizadas
para la elaboracidn de los vitrales.

Estudio del contexto arquitectonico de los
edificios donde se sitta la obra.

80%

Se replanted el estudio de las
técnicas, a partir de un
enfoque hacia el andlisis de
sus procesos, alcances,
limitaciones, estructuraciéon
entre otros aspectos, asi
como técnicas
contemporaneas que
favorecen su plasticidad y
siendo ahora mucho mas
accesible al disefiador
moderno.

Registro fotogréfico de apuntes y dibujos en
papel, asi como otra evidencia fisica de
disefio, y reporte del estado actual de las
obras.

Registro fotogréfico de apuntes, dibujos
y otros materiales de trabajo de los
vitralistas definidos para la
investigacion.

Se suspendié debido a la
imposibilidad de hacer
estudio de campo, debido a
la pandemia de COVID-19.

Disefio de publicaciones para difundir los
resultados

Disefio de infografias, videos,
presentaciones y se ha comenzado a

85%

trabajar en productos de difusién
electrdnicos: Modelado en 3D de
espacios arquitectonicos con sus
vitrales, pagina de internet.
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Diseno de infograffas para difusién de avances y
resultados proyecto.

Arq. Graciela Poo Rubio (Profesora invitada).
Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacién

Disefio de infografia sobre tema de arquitectura
y vitral. Colaboré asesorando en 2018 la descripcién
del contexto arquitecténico de los edificios donde
estdn instalados vitrales, asi como en montaje de ex-
posiciones.

Arq. Jaime Gregorio Gonzdlez Montes (Profesor
invitado). Departamento de Procesos y Técnicas de
Realizaciéon

Diseno de infografia sobre tema de arquitectura
y vitral. Colaboré asesorando en 2018 la descripcién
del contexto arquitecténico de los edificios donde es-
tdn instalados vitrales. Montaje de exposiciones.

Mtro. Luis Alberto Alvarado (Profesor invitado).
Departamento de Evaluacién del Disefio en el Tiempo

Estudio de representaciones visuales, combina-
cién de formas, figuras y signos en el vitral.
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Productos de la investigacién realizados:

* Expo Servicio Social 2020

* Exposicién CyAD Investiga 2020, Diciembre
de 2020 (Exposicién virtual)

e Taller “Caleidoscopio” que se impartié en
Rectoria General.

* Exposicién Del emplomado a la vitrografia.
Edificio “L”, Universidad Auténoma Metro-
politana.

* Mayo de 2022.

* Exposicién Vidrio , Didlogos y Percepciones.
11 al 21 de julio de 2022 en las vitrinas del
Edificio “L”. en la Unidad Azcapotzalco

* Exposicién Vidrio , Didlogos y Percepciones.
11 al 21 de julio de 2022 en las vitrinas del
Edificio “L”. en la Unidad Azcapotzalco

* Sitio de internet del Proyecto de investigacion

* Generacién de modelos en 3D

* Exposicién Virtual

* Material educativo en video



Proyecto N-580 “Pisos de pasta mexicanos”

“Mexican hydraulic floors”

Responsable: Mtro. Luis Alberto Alvarado Orcid 0000-0003-2401-7002. laa@azc.uam.mx
Colaboradora: Dra. Sandra Rodriguez Mondragén Orcid 0000-0002-0844-332X. srm@azc.uam.mx
Invitado externo: Jean- René Maendly Diaz

*  Departamento: Evaluacién del Disefo en el Tiempo

*  Area o grupo de investigacién: Historia del diseno

*  Adscrito al Programa de Investigacién: P-043 “Disefio, comunicacién grifica, arte visual y fotografia”

Palabras clave: Baldosas, mosaicos, pisos hidrulicos, color.

Keywords: Tiles, mosaics, hydraulic floors, color.

Introduccién

Los mosaicos hidrdulicos fueron inventados en el sur
de Francia a mediados del siglo XIX, alcanzando su
mayor desarrollo en Bélgica, Espana, Italia y Portugal.
El largo camino de este revestimiento estd ligado al
descubrimiento del cemento Portland, que fue paten-
tado en 1842 en Inglaterra por Joseph Aspdin y James
Parker. El nombre surge de la similitud de este mate-
rial, al color gris obscuro de las piedras que se encuen-
tran en la isla de Portland. La fabricacién y la mano de
obra, asi como técnica de produccién y suplemento
de la industria, fue importada del mediterrdneo.

Los pisos de una vivienda pueden remontar a
otra época. Al observar las bases de una casa, en la
etapa de construccién, lo primero que vemos son
sus pisos; también es lo dltimo que observamos en
el proceso de demolicién o derrumbe, este material
de construccién son los pisos hidrdulicos, también
llamados baldosas o mosaicos. Se les asocia a la nos-
talgia, ya que estin presentes en las antiguas fotos
familiares, especialmente cuando vemos imdgenes de
los abuelos en el patio, asi como en zonas de juegos
o en fiestas de cumpleanos y casamientos. Este pavi-
mento artesanal soporté el paso del tiempo, asi como
sus colores.

Este proyecto de investigacién busca realizar un
registro de estos pisos de algunas regiones de México
como Veracruz, Oaxaca, Guadalajara y Chiapas.

Evolucién

En los inicios de su fabricacién, estos mosaicos
formalmente obedecieron a la imitacién de materia-
les caros como el mdrmol, granito y madera. Pricti-
camente se convirtieron en una expresion de acerca-
miento al lujo al que no se podia acceder, ya que eran
materiales imposibles de adquirir para la mayor parte
de los grupos o clases sociales.

Proyectos de Investigacién
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Pero estas baldosas pronto alcanzaron su propio
cardcter y llegaron a tener distintas influencias del
pais en que fueron realizados, ademds se adaptaron a
los estilos internacionales de moda como el art Nou-
veau y art Déco.

Finalmente, en la década de los afios 70, se fueron
perdiendo; especialmente con la llegada del porcela-
nato y el gres, que bdsicamente es un tipo de cerdmi-
ca compuesta por una mezcla de arcilla y minerales
compactos que utiliza calor para su produccién. La
diferencia estd en la temperatura a la que son fabri-
cados y nivel de compactacién que va subiendo pro-
porcionalmente desde la cerdmica, pasado por el gres
y llegando finalmente al porcelanato. Un detalle es
que la arcilla que se usa para el porcelanato y el gres
es mds refinada y purificada, pero la coccién para el
gres es mds baja y a mayor presién, mientras que la
cerdmica es un cuerpo de arcilla roja.

Invencidon de las baldosas

La baldosa hidrdulica, también conocida como
mosaico hidrdulico, es un tipo de baldosa compuesta
de cemento, pigmento y marmolina que se consoli-
da mediante su prensado en una prensa hidrdulica,
de ahi su nombre. En su proceso de fabricacién no
es necesario el uso de hornos, lo que hizo de este
material un uso bastante extendido como alternativa
a otras opciones como el mdrmol o la madera. Su
gran presentacion en sociedad fue en la Exposicién
Universal de Paris de 1867, de mano de la empresa
Garret, Rivet y Cia.

Llamadas originalmente cerdmica hidrdulica, bal-
dosas, mosaicos de cemento, piso calcdreo, tienen
diferentes denominaciones por regién o pais. Pero,
bésicamente, es un pavimento para interiores y exte-
riores que aparece en el siglo XIX, en plena revolu-
cién industrial presentando novedades importantes
tales como generar pisos sin necesidad de cocerlos,
algo que supone un ahorro energético importante.
Ademis, daba respuesta como un pavimento limpio,
sin porosidades, apto para viviendas, hospitales, ya
que el piso de madera o de cerdmica no cubria ne-
cesidades de un piso funcional; como ejemplo: las

Investigadores

juntas de la cerdmica no son perfectas y la porosidad
de la madera las hace dificiles para diversos sectores
como la cocina y bafos.

Las razones para que estos pisos tuvieran tanto
éxito fueron bdsicamente econdmicas, ademas de la
sencillez en el proceso productivo y la posibilidad ili-
mitada de reproducir un enorme repertorio formal,
ademds de brindar una solucién intermedia entre la
produccién industrial y la artesania.

La primera fabrica de estas baldosas la encontra-
mos en Francia, se trata de la empresa Viviers entre
1859 y 1860, ademds vendia los moldes (trepas). Fue
tal el éxito de esta empresa que se exhibieron en la
expo internacional de Paris en 1867.

Cabe recordar que estas exposiciones fueron un
factor clave en la promocién de este novedoso mate-
rial. A partir de 1860 tenfamos las primeras fabricas
al sur de Francia. También se fabricaron en Bélgica,
Inglaterra, Italia y Espana, légicamente estos paises
europeos llevaron los pisos a sus colonias, expandién-
dose especialmente en el mercado americano.

Las fébricas mds importantes estuvieron en Ve-
nezuela, Colombia, México, Cuba, ademas de otros
paises en américa latina. Cuba y México tienen las
primeras fibricas, en la isla la Balear en1894 y México
contarfa en el inicio del siglo XX con Casa Quintana.

En el comienzo de su fabricacién en América los
operarios eran contratados en Europa, pero poco a
poco el mercado fue asimilando ese conocimiento y
empezaron a generar sus propios productos, incorpo-
rando la cultura a través del colorido y las formas de
cada pais y region.

El interés por este material

Las personas han comenzado a apreciar su valor y
ademis las estdn utilizando en sus viviendas, nuevas
o en restauracién. Los disenadores, grificos, de in-
teriores o industriales, artistas pldsticos, arquitectos,
han encontrado inspiracién en ellos, las empresas
han colaborado para generar un producto recupe-
rando antiguos talleres, generando una alternativa de
pavimento de calidad, larga duracién, ademds de la
facilidad de mantenimiento.



monocromia y bicromia

Es un elemento de diseno apreciado por parte de
arquitectos e interioristas. De ahi que, si no se recu-
peran mosaicos antiguos en reformas y remodelacio-
nes, se colocan nuevos, existiendo muchas empresas
que se dedican a hacerlos.

Los anos han pasado, pero la técnica de fabrica-
cién es casi la misma, las diferencias son solo mejo-
ras. Es una excelente oportunidad para disenadores,
tenemos un ejemplo en Barcelona, donde destacaron
y destacan grandes arquitectos y disenadores que se
internaron en el hacer del mosaico, uno de ellos es
Antoni Gaudi (figura 1), quien disefi$ el suelo que
actualmente pavimenta las aceras de Paseo de Gracia.
Aunque es su tnico mosaico disefiado, se ha conver-
tido en el simbolo de la ciudad.

Color y claves cromdticas

La clave sobre cémo vemos el color la plantea el
artista y profesor alemdn Josef Albers en su libro La
interaccion del color, donde la teoria principal es que
el aspecto cromdtico se observa en relacién con otros
colores, es por eso que el color casi nunca es visto
cémo realmente es.

Esta clave se ha visto alterada por el trabajo digi-
tal, especialmente con el cambio de sistemas de color,

del CMYK al RGB, ademds otros pequenos factores
que no tenemos en cuenta, como el manejo de luz
ambiental, el modelo de computadora y cémo esta
calibrado el color.

Para poner ejemplos se revisan trabajos de una
investigacién de color pigmento en pisos de pasta o
mosaicos hidrdulicos, con modelos desarrollados con
alumnos (figuras 2 a 7).

Aqui se muestran resultados de investigacién em-
pirica, donde el color se pone en accién.
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Disefio de experiencias estructuradas en un espacio hibrido para la
transferencia del conocimiento. Caso de estudio: intervencién de es-
pacios para comunicar los procesos de dataficacion y sus implicaciones

Design of structured experiences in a hybrid space for knowledge transfer. Case study:
intervention of spaces to communicate datafication processes and their implications.
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Planteamiento del problema

La aceleracion tecnoldgica, la falta de alternativas
en espafol y el tono punitivo que manejan una gran
cantidad de espacios digitales para el conocimiento
de la daraficacién, han traido como consecuencia
que los jévenes (18-22 afios) interesados en el tema
no obtengan una experiencia significativa al usar es-
tos espacios (Benyon, 2014). Lo anterior se debe, en
su mayoria, a que estos espacios no priorizan la ex-
periencia del usuario como fin para alcanzar sus ob-
jetivos. Ante esta situacién, es necesario llevar a cabo
investigaciones que, a partir de la definicién de alter-
nativas metodoldgicas, permitan disenar experiencias
comunicativas con el fin de lograr la transferencia del
conocimiento del tema.

Alumnos

Objetivo general

Disefiar una metodologifa para el diseno de ex-
periencias estructuradas en un espacio hibrido para
transmitir el conocimiento de los procesos de da-
taficacion y sus implicaciones. Para esta investiga-
cién, nos interesa crear una experiencia educativa en
la cual se desarrollard un sistema visual y narrativo
complejo. Nos apoyaremos en el uso de tecnologias
para crear un ecosistema multicanal en espacios com-
binados. Segtin David Benyon (2014), estos espacios
proporcionan nuevas relaciones que no existian en
las relaciones originales con el tema y el entorno, ya
que agregan un nuevo input a la propuesta narrativa.
Esto permite que nuestros conocimientos previos, en
forma de modelos cognitivos y culturales, se experi-
menten de una manera nueva.



Objetivos especificos

* Identificar las caracteristicas de la dataficacion
y efectos en los nuevos modos de existencia.

* Establecer una base de comprensién de las
practicas de la comunicacién experiencial de
temas complejos.

» Comprender lo que se requiere para facilitar
eficazmente la comunicacién experiencial.

* Conocer la experiencia previa de los jévenes
con los temas relacionados con las implicacio-
nes de la dataficacién y sus vidas diarias.

* Desarrollar un marco que permita y apoye la
teorfa del aprendizaje a partir de las experien-
cias estructuradas usando los pardmetros esta-
blecidos y los espacios mixtos como soporte de
comunicacion.

* Establecer pardmetros técnicos, de alcance y de
visualizacién para el disefio de las experiencias
de usuario a través de las tecnologfas.

e Validar, a partir del desarrollo de indicadores,
la efectividad de la propuesta UX y con ello la
hipétesis de investigacion.

Resultados parciales

Avance del 60% de la tesis de doctorado

Disefio, organizacion y realizacién de la serie
de conversatorios: "Destramados tecnolégicos: re-
coleccién de datos, privacidad y tecnologias libres"
en el Centro de Cultura Digital, Secretaria de Cul-
tura, CDMX. El objetivo de los conversatorios fue
reflexionar, conocer, compartir e indagar pautas so-
bre el conjunto de datos que se recopilan a partir del
comportamiento de una persona a lo largo de sus in-
teracciones en internet, las implicaciones y los cami-
nos posibles para sobrellevar, actuar y cuidarnos en
los contextos digitales en los que participamos. Esta
serie de conversatorios y talleres se llevé a cabo del 7
de julio al 8 de noviembre de 2022.

Disefio, organizacién y realizacién del Ciclo: "Re-
pensar internet. Conversaciones abiertas para rehabi-
tar el internet”, como parte del ciclo de actividades:
Laboratorio Eticas de las mdquinas en el Centro de

Cultura Digital, Secretaria de Cultura, CDMX. El
objetivo de estas actividades participativas es ahon-
dar en la pregunta: ;Cémo establecemos un sentido
de territorialidad en el mundo digital y cémo afecta
esto a la comprensién de nuestra identidad y lugar
en el mundo? Esta serie de conversatorios y talleres se
llevard a cabo del 31 de mayo al 14 de junio de 2023.

"Desmitificando la paradoja de la privacidad:
lecturas criticas del papel del disefio engafioso en la
privacidad y el control de la informacién" (2023).
Articulo aceptado para publicacién por la revista
Cuestién de Disefio, Revista electrénica de investi-
gacién en Diseno de la Universidad Auténoma Me-
tropolitana Unidad Azcapotzalco.
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Teoria y metodologia para el desarrollo y adaptacion de 6pera en
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Theory and methodology for development and adaptation of opera in video games
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todologia proyectual

La presente investigacién surge de la exploracién
conceptual y la necesidad de continuar la teoria y
préictica del videojuego como campo de desarro-
llo dentro del Disefio de la Comunicacién Gréfica
durante la maestria en disefio, dentro de la linea de
nuevas tecnologias, de la Universidad Auténoma
Metropolitana, unidad Azcapotzalco; dentro del 4drea
de Posgrado de la divisién de Ciencias y Artes para
el Disefio, en el periodo de 2009-2013. Donde se da
un marco conceptual que lo define como “la imagen
de un sistema complejo y autopoiético de elementos
fisicos y conceptuales que se relacionan entre si para
proponer una experiencia inmersiva en un mundo
virtual que se vive en el sentido amplio de la palabra”;
y que lo reconoce, al ser una imagen audiovisual in-
mersiva, como competencia del disenador gréfico en
la adaptacién de relatos y/o conceptos con base en las
dimensiones organizativas de la estrategia ludonarra-
tiva para la formacién de imdgenes vivas.

Asi mismo, se suma la fundacién y sociedad de
la companifa “Opera Irreverente”, que ha permitido
acercarse a la creacién, desarrollo y difusién de dpe-
ras mexicanas para distintos publicos; entre las que
se cuentan: “Simbad” y la galardonada con el premio
entregado por la Agrupacién de Ciriticos y Periodis-
tas Teatrales A. C. dentro de la categoria “Teatro para
jovenes audiencias™: “Elefante”, asi como “Tu 6pera
libre”. De igual manera permite una vinculacién con
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el gremio gracias a los concursos y festivales “Opera
con causa’, que se han gestado de 2020 a 2023; entre
los que destacan: la lera Competencia Nacional de
Canto y Performance “Voces Irreverentes- Voces con
causa’, la Competencia de Opera mexicana 2021, y
el Festival Internacional de Opera Mexicana 2023.
La tradicién de la épera en México es amplia, y
la importancia de representarla radica en los relatos
que recupera e interpreta de una manera que, en
conjunto, texto y musica, detonan la reflexién de
sus conceptos, el disfrute de sus formas escénicas y
musicales, y la apropiacién de significados que pro-
mueven el desarrollo de un sentido critico y sensible
de la compleja realidad mexicana. Si bien se han lle-
vado a cabo grandes esfuerzos por mantenerla en la
agenda cultural, hay dos obsticulos que hacen que
avance de forma lenta actualmente: por un lado, la
percepcién popular de una puesta en escena dirigida
a un sector de élite social; lejana de la cultura local,
es decir, percibida como un producto extranjero con
poco vinculo significativo y venida de un tiempo
muy anclado a un pasado sin vigencia; lo que puede
limitar el acercamiento de nuevos publicos dada la
conclusién de inaccesibilidad que puede ser, econé-
mica, conceptual, de lenguaje o estética; y por otro
lado, como diagnostica el director de escena Sergio
Vela: “la falta de estructura operativa y de produc-
cién, que imposibilita la planeacién pero no la crea-



cién, con una burocracia mastodénica que sumada a
la insuficiencia de recursos publicos y privados sélo
deja espacio viable a la Compania Nacional de Ope-
ra que ofrece apenas cinco o seis titulos al ano, y las
companias independientes que luchan por sobrevivir
con apenas una o dos propuestas’ (Mercado, 2013),
lo que limita la oferta y entonces la visibilidad de
las producciones operisticas que sumdndola a la per-
cepcién negativa pricticamente invisibiliza a la dpera
mexicana. Sin embargo, como sefala la Dra. Enid
Negrete en una entrevista personal del 12 de mayo
de 2023, la 6pera se desarrolla gracias a sus artistas.

Para lo que se plantea como hipotética solucion
abrir un espacio de desarrollo para los artistas crea-
dores de 6pera, fuera de la dependencia de recursos
de las instituciones gubernamentales, dentro de un
medio con una infraestructura en franco mejora-
miento y crecimiento, con una amplia penetracién
en la dindmica social, como lo es el videojuego, cuyo
espacio no estd limitado a un escenario fisico, sino a
un entorno virtual de posibilidades solo limitadas al
poder, en constante aumento, de procesamiento de
las imdgenes; cuyos entornos de creacién ahora son
accesibles pero que proponen diversos retos de impli-
cacién gréﬁca, escénica, interactiva y musical que des-
de la teorfa, la metodologia y la prictica del disefio de
la comunicacién gréfica se aborda para adaptar, crear
y difundir 6peras mexicanas accesibles y vigentes.

Para lo que se estd llevando a cabo una investiga-
cién proyectual que tiene como objetivos; en primer
lugar, el desarrollo de un marco tedrico-conceptual
que permita concebir una dpera como un sistema de
visualizacién de informacién gréfica interactiva; y en
segundo lugar, construir un prototipo de videojuego
adaptando la épera “Elefante” como representante
de dpera mexicana contempordnea en un videojue-
go RPG (Role Playing Game), cuyo proceso permite
disefiar una metodologia de anilisis, sintesis, cons-
truccién y aplicacién de signos sensibles con el fin
de generar una experiencia reconocible y significativa
en un perceptor especifico. En concreto la presente
investigacién se encuentra avanzada en los siguientes
puntos:

¢ Desarrollo del marco teérico conceptual

* Los productos del arte y el diseno como visua-
lizacién de informacién. La visualizacién de
la informacién como recurso y fin del disefio.

* La 4pera. Su forma y sus medios.

* Eljuegoy el videojuego como medio de repre-
sentacion de la cultura. Posibilidades y retos.

* Desarrollo del proyecto

* Disefio del RPG “Elefante” a partir de la 6pe-
ra homénima.

* Desarrollo del GDD (Game Design Docu-
ment)

Tras el desarrollo del GDD que incluye la narrativa,
mecdnicas y dindmicas del juego se proseguird con el
desarrollo del arte, su implementacién en un prototipo
y posterior presentacién ante los perceptores universi-
tarios para su evaluacién como experiencia vélida; de
igual manera se presentardn los resultados ante crea-
dores operisticos para la evaluacién de viabilidad de
futuros proyectos.
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Planteamiento del problema

Las actividades econémicas han estado considera-
das como un elemento clave para el desarrollo mor-
folégico de las ciudades y comunidades. Debido en
parte a su relacién con el rol comercial ya que ha es-
tado ligado a la formacién urbana desde su creacién y
consolidacién a través del tiempo.

A lo largo de la historia, han existido una serie de
factores causales para el proceso de expansion territo-
rial de una ciudad. Esto es, segin casos particulares
como el presente estudio cuyo enfoque es una de las
ciudades en México, que ha estado construida bajo
factores externos e internos influenciados por un con-
texto histérico. Como resultado en el primer pérrafo,
Sold Morales defini6 que el crecimiento de una ciudad
se forma a través de un proceso secuencial temporal,
materializado en formas estdticas (Rubid, 1997, pég.
19). Dando lugar para la investigacién de los efec-
tos de un desarrollo morfolégico comercial que logrd
adaptarse a las necesidades de la poblacién habitante
dividiéndose por etapas histéricas.

Reportando un caso de apoyo es la Ciudad de
Durango y sus conjuntos de mercados tradicionales
dentro de un drea delimitada en sus primeras etapas
de expansién territorial, (figura 1) el cual ha estado re-
lacionada dentro una formacién urbana centralizada
con actividades bdsicas y en comienzo de desarrollo,
evidencidndose a través de un drea urbana chica con

Crecimiento suburbano

AR

Figura 1 Comparativa de las primeras etapas de expansion territorial en la Ciudad
de D periodo: 1520 al 1870 y 1870 al 1920 de acuerdo al proceso de construccion
de una ciudad por Morales. Definido por: Urbanizacion representado en (U), Parce-
lacién representado (P) y Area Urbana (P). Fuente: Elaborado por el autor a partir de

Las formas del crecimiento urbano por Manuel de Sola Morales Pag. 21.

Crecimiento suburbano

Figura 2 Comparativa de las primeras etapas de expansion territorial en la Ciudad
de Durango periodo: 1920 al 1980 y 1980 al 2000 de acuerdo al proceso de cons-
truccion de una ciudad por Morales. Definido por: Urbanizacion representado en (U),
Parcelacion representado (P) y Area Urbana (P). Fuente: Elaborado por el autor a
partir de Las formas del crecimiento urbano por Manuel de Sola Morales Pag. 21.

una parcelacién, urbanizacién y edificacién delimita-
da por un 4rea reducida.

A continuacién, se dio una expansién territorial
impulsada por los itinerarios del tejido urbano, en
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este punto su proceso de crecimiento fue progresivo
y en desarrollo econémico demostrado a medida que
se iban incorporando diversos sistemas comerciales
como los modernos y de servicio, en una etapa ma-
dura de crecimiento, encontrando también comercio
especializado por zonas, localizados geogréficamente
mediante nodos y en conexiones principales fuera
de un rango centralizado (Figura 2). Asimismo, se
puede observar los diferentes aspectos de crecimiento
urbano a través de: El aumento de la densidad de
poblacién, el aumento econdmico y la extensién te-
rritorial. Evidenciando los diversos modelos urbanos
desarrollados de manera temporal y sus sistemas co-
merciales implementados.

Dando como resultado la zona metropolitana de
la Ciudad de Durango con un auge entre los afios
2000 al 2020 en los sistemas comerciales digitales.
Por consecuente, en el caso del primer sistema comer-
cial establecido / comercio tradicional este sufrié un
deterioro que desembocé en planes de desarrollo ur-
bano como la elaboracién de corredores comerciales
en el centro urbano.

Dado de diversos fenémenos adversos de replan-
teamiento cultural y social, su especializacién comer-
cial y la aceleracién de los sistemas comerciales digita-
les se revelo una serie de problemdticas de adaptacién
en los dltimos afios (2020 al 2022) en relacién del
comercio tradicional que no ha logrado adecuarse a
los nuevos retos expuestos.

Objetivos

Por tanto, en la presente investigacion se dieron
elementos tedricos de una zona delimitada del centro
histérico de la Ciudad de Durango para determinar
las variables de los acontecimientos descritos, inda-
gando en sus caracteristicas fisicas como los aspec-
tos simbdlicos que influyeron en el comportamiento
comercial tradicional y también, agregando aspectos
econdémicos como el uso del suelo por limites del
centro histérico en una zona caracteristica por su alta
actividad comercial, en especifico en el Corredor Co-
mercial Constitucidn.

Alumnos

Avances de la investigacién

De los resultados obtenidos, dados a través de
planos de sus limites territoriales y su localizacién
geografica comercial. Se dividieron por etapas cuyos
acontecimientos histéricos transformaron la morfolo-
gia urbana. Asi pues, se interpretaron resultados por
limites del territorio. En la primera etapa se explicé el
crecimiento del drea urbana y comercial, en la segun-
da el replanteamiento del centro urbano al histérico
y finalmente, de dio una caracterizacién de la antigua
calle a corredor comercial dentro del centro histérico.

Resultados

Sus resultados en el primer apartado proporcio-
naron datos generales de su proceso de desarrollo
morfoldgico como primer apartado de investigacion.
De manera que se dio una serie de interpretaciones
resultantes de la recoleccién de datos histéricos que
atribuyeron a la elaboracién de una zona urbanizada
y su estructura comercial (Figura 3. Sintesis de tabla
de crecimiento urbano y comercial).

Este proceso de desarrollo es explicado por eta-
pas de crecimiento morfolégico como: En su prime-
ra etapa de crecimiento (1520 al 1870) el comercio
tradicional fue el resultado de la adaptacién de un
sector central. fue hasta su segunda etapa (1870 al
1920) que se dio el auge del comercio tradicional a
través de concentraciones dentro de sus limites cons-
truidos. Posteriormente (1920 al 1980), su evolucién
comercial adopté cambios sociales como el uso del
automovil, provocando una alteracién en las maneras
de consumo de la poblacién. Para continuar con la
cuarta etapa (1980 al 2000) se dio un auge del creci-
miento comercial moderno y en la dltima etapa ana-
lizada (2000 al 2020) la reestructuracién comercial
se dio por las transformaciones sociales construidas
por los avances tecnoldgicos y digitales, obteniendo
una logistica especializada a través de flujos.

Dando un efecto de reactivacién econémica en el
comercio tradicional desembocando por los planes
de desarrollo urbano, un caso de ejemplo es la cons-



truccion de corredores en delimitaciones del centro
histérico de la ciudad entre los anos 2000 al 2020.
La caracterizacién del Corredor estudiado dio
una caracterizacién (Véase la tabla de resultados del
Centro Histérico y Corredor Comercial) en el cual
se permitié demostrar el proceso lento y gradual de
transformaciones del uso del suelo comercial por
actividades de servicios y comercio tradicional, ob-
teniendo datos clasificados como: El uso del suelo,
La edificacién comercial y la densidad laboral que
permitieron interpretar su comportamiento y dismi-
nucién de actividad comercial de manera gradual.
Esto permiti6 dar interpretaciones de los cambios de
consumo de la poblacién habitante, como es el caso
de la estabilidad comercial en el caso del comercio
de servicios y el uso de suelo mixto al cuantificar por
colores y clasificaciones de uso de suelo. Dando final-
mente mayores datos e informacién con un enfoque

de investigacion histdrica y geogréfica aplicado en un
caso de investigacin.

Afio Acciones Modelo urbano Modelo comercial | Modelo comercial
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exportacion comienza en
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zona centralizada. | !
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3 permaneci6 con sus
I mismos limites y
I radio de influencia.
2000-2022 La expansion El comercio dio un
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0 de mulltiples destinos
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Figura 3 Tabla de sintesis y resultados del crecimiento urbano
y comercial. Fuente: Elaborado por el autor.

Tabla de crecimiento urbano y comercial

Teoria Modelos urbanos del D

centro histérico

Camacho- la
estructura urbana
del centro histérico
es de manera
concentrada y a
partir de subcentros,
se definié dos
subcentros
principales:
Los ceremoniales y
los comunitarios.

En el centro histérico existe
una aglomeracién
tradicional y de servicios en
los subcentros urbanos que
han tenido un punto de
crisis con la disminucion
econdémica en el periodo
del 2000 al 2020.

Se confirma que los
subcentros urbanos y
las edificaciones
simbélicas generan
atraccién comercial
principalmente por sus
atributos fisicos.
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espacio. También
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En relacién al Corredor
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Asimismo, los usos del
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) =T por uso mixto y de localizacion interna del
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Figura 4. Tabla de resultados Centro Histérico y Corredor Co-
mercial Constitucion. Fuente: Elaborado por el autor
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Planteamiento del problema

Las ciudades mexicanas y latinoamericanas atra-
viesan, desde hace afos, por diversas crisis ambienta-
les, urbanas, sociales, econédmicas, entre otras. Todas
originadas a rafz de la crisis de la modernidad, en
cada una de ellas convergen problemas urbanos que
nos aquejan dia con dia, tal es el caso de la desigual-
dad, ha sido tema de discusién durante afios por la
complejidad para abordarlo.

La desigualdad es un fenémeno multidimensio-
nal, porque tiene que ver con el ingreso, pero también
con lo politico, lo social, lo cultural y lo ambiental,
desde los cuales se determinan las barreras y los acce-
sos; es decir, la desigualdad es relacional y estd anclada
en las determinaciones del ejercicio del poder.

A partir de ahi, todo se permea: el empleo, la
proteccién social, la conectividad, la vivienda, los
servicios basicos, el medio ambiente, as{ como las de-
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terminaciones discriminatorias de género etnia, raza
y clase socioecondmica, sin excluir el patrén de desa-
rrollo territorial” (CEPAL, 2016, p.17).

El modelo urbano del siglo XX, se presenté como
una opcién para brindar bienestar, desarrollo y pro-
greso a la clase obrera mediante atractivas oportu-
nidades de empleo en zonas urbanas, pero en rea-
lidad se propiciaron escenarios de desigualdad que
se materializd, entre muchas otras cuestiones, con
viviendas informales y periféricas ademds de la falta
de conectividad con sus centros de trabajo.

Este modelo de desarrollo urbano se intensifi-
c6 en la etapa neoliberal, desplazamientos hacia las
viviendas en periferias y la falta de habitabilidad en
ellas fueron las principales condiciones urbanas que
configuraron a esta etapa, asi como la segregacion so-
cioespacial, infraestructura para el automévil, desa-
basto de equipamientos, problemas relacionadas con
el estado de dnimo de las personas, pérdida del con-



tacto con la naturaleza y fragmentacién de las rela-
ciones sociales fueron también condiciones urbanas
que se experimentaron en esta época.

Alo largo de los anos se han tratado de abordar los
problemas que generan desigualdad, estas soluciones
se han planteado bajo las légicas del desarrollo. Lo
cual significa que la intencién final de estas soluciones
es brindar beneficios a los agentes capitalistas.

El tratamiento a los problemas generados por la
desigualdad ha quedado en timidas soluciones, debi-
do a que en las ciudades continta el crecimiento ex-
ponencial de las manchas urbanas, con la consabida
elevacién de los indices relacionados con el desarro-
llo urbano no planeado.

Hacer y ejecutar la planeacién urbana es una
misién con alto grado de complejidad; requiere de
un esfuerzo multidimensional para reunir, analizar
y equilibrar perspectivas de diversas disciplinas tales
como la biologfa, sociologfa, antropologia, geografia
y arquitectura, entre otras, con el objetivo de buscar
soluciones integrales a problemas urbanos que afec-
tan la vida de las personas.

Sin embargo, en mdltiples ocasiones la planeacién
urbana puede ser una prictica cerrada, realizada des-
de el escritorio, abordada desde disciplinas especificas
como la arquitectura y sin acercamiento con la ciu-
dadania. Todo esto puede generar que la planeacién
urbana sea acotada, influenciada, proyectada y difu-
sa, con beneficios directos y particulares hacia ciertos
rangos de la poblacién.

Los Institutos Municipales de Planeacién Urba-
na (IMPLANES) son instituciones ciudadanizadas
que se encargan de proyectar la transformacién del
territorio a través de la generacién de instrumentos
de planeacién urbana con el objetivo de dar segui-
miento a estrategias y proyectos urbanos de corto,
mediano y largo plazo.

A pesar de esto, los indices de desigualdad en las
ciudades estdn en aumento, en este sentido, surge el
interés de esta investigacién, estudiar, y analizar que
sucede con estas instituciones que se encargan de ge-
nerar la planeacién urbana frente a un modelo ur-
bano de desarrollo que se repite a través de los afios.

Objetivo general de la investigacion

Analizar las alternativas, capacidades y limitacio-
nes de la planeacién urbana; IMPLANES vy planea-
cién participativa, e implicaciones con la politica ur-
bana local para disminuir la desigualdad y la violencia.

Objetivos especificos de la investigacién

* Analizar el fenémeno de la crisis urbana:
desigualdad y violencia en las ciudades mexi-
canas en el periodo 2004-2021.

* Analizar la evolucién de la planeacién urba-
na en las ciudades mexicanas en el periodo
2004-2021.

* Analizar la vinculacién de la planeacién ur-
bana con la crisis urbana: desigualdad y vio-
lencia de las ciudades mexicanas en el perio-
do 2004-2021.

e Analizar los IMPLANES de Culiacin, Chi-
huahua y Mexicali, como alternativa a la cri-
sis urbana y su vinculacién con la planeacién
urbana para disminuir los problemas de des-
igualdad y violencia en el periodo 2004-2021.

* Analizar la Planeacién Participativa de Culia-
cdn, como alternativas a la crisis urbana y su
vinculacién el IMPLAN y la planeacién urba-
na para disminuir los problemas de desigual-
dad y violencia en el periodo 2004-2021.

Método y Avances de investigacién

Se realizé una seleccién de tres ciudades como
casos de estudio, a través de la exploracién de datos
cuantitativos. Se consideraron cuatro indicadores:
el primero, ser ciudades medias, con poblacién en-
tre 500 000 a 1 000 000 de habitantes, en segundo,
tener un Instituto Municipal de Planeacién Urbana
(IMPLAN) en su ciudad, tercero, tener ubicacién
geogrifica en el norte de México, y cuarto, coincidir
en el afo de creacién del IMPLAN.

Las ciudades seleccionadas fueron: Culiacdn, Chi-
huahua y Mexicali. El desarrollo de la investigacién
se centrard en dos fases: la primera en analizar a pro-

Tésis de Posgrado

123



124

fundidad las instituciones de planeacién urbana en
estas ciudades, sus limitaciones, estrategias de pla-
neacién que han implementado para hacer frente a la
desigualdad y la perspectiva que tienen de la planea-
cién participativa institucionalizada y la de los grupos
organizados a través de entrevistas semiestructuradas
a miembros de los consejos ciudadanos de los IM-
PLANES de cada ciudad, la segunda fase se centrard
en realizar entrevistas semi estructuradas y un focus
group con miembros de organizaciones y ONG’s de
Culiacdn que hayan participado en procesos de ges-
tién de algtin proyecto urbano.
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Resultados y conclusiones parciales

La investigacién aun no se concluye, se estin
realizando entrevistas semi-estructuradas a diversos
consejeros ciudadanos de los IMPLANES, pero so-
bre las que ya se realizaron, existen una gran canti-
dad de limitaciones en estas instituciones para hacer
frente a los problemas urbanos relacionados con la
desigualdad, no hay un control en el crecimiento de
las manchas urbanas, no existe comunicacién exitosa
entre los entes ejecutoras y las encargadas de la pla-
neacién urbana, hay una mala relacién con las orga-
nizaciones de la sociedad civil.

Referencias

CEPAL. (2016). La matriz de la desigualdad social en América

Latina. América Latina y el Caribe: Naciones Unidas.

De la Torre, F (2019). Aproximacién a formas ciudadanas que
reformulan lo pablico urbano de la Ciudad de México. En C. Cérdoba,
& F. Santos, Anuario de Espacios Urbanos (pdg. 19). Ciudad de
Meéxico: UAM.



Seleccion de materiales para la envolvente arquitecténica en vivien-
das en malinalco, con el objetivo de lograr un confort térmico median-

te estrategias bioclimaticas

Selection of materials for the architectural envelope in houses in malinalco, with the objec-
tive of achieving thermal comfort through bioclimatic strategies

Arq. Jorge Gama Garcia

Mtro. Roberto G. Barnard Amosurrutia.

* Posgrado en Disefio Bioclimético, Confort luminico, higrotérmico y acistico.
* Correo electrénico del responsable: al2212800418@azc.uam.mx
e ORCID del responsable: Arq. Jorge Gama Garcia, https://orcid.org/0000-0002-2081-0153

Palabras claves: Higrotérmico, simulacién numérica, temperatura operativa, zona de confort,

envolvente arquitecténica.

Key words: Hygrothermal, numerical simulation, operating temperature, comfort zone,

architectural envelope.
Planteamiento del problema

Se analizaron dos casos de estudio, una segun-
da residencia y una vivienda local, ambas ubicadas
en Malinalco, Estado de México, con el objetivo de
mantener la temperatura interior de los espacios ar-
quitecténicos dentro del rango de la zona de confort
térmico para los usuarios establecido por Auliciems
y Szokolay.

Segtn mediciones realizadas en campo mediante
un dispositivo de datalogger los dos casos de estu-
dio se caracterizan por una temperatura interior de
los espacios arquitecténicos por debajo de la zona de
confort térmico. Ademds, para el sitio se realizé un
andlisis climatolégico paramétrico mediante la herra-
mienta informdtica Bioclimatic Analysis Tool (BAT)
(Fuentes & Rincén, 2013).

En la figura 1 se presenta la grifica de las tempe-
raturas exteriores la temperatura media anual es de
15.9 °C, se observa que, el mes més caluroso es abril
su temperatura media es de 18.2 °C, mientras que
la maxima es de 26.6 °C, la media del mes mds frio
es de 14.8 °C para diciembre, en este mismo mes se
encuentra la minima con 8.2 °C. De acuerdo con lo
anterior se demuestra que la temperatura media para
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Figura 1. Grafica de temperaturas mediante la herramienta BAT. Fuen-

te:(Normales Climatologicas por Estado (NORM 1981-2010), s/f) .

todo el afio se encuentra por debajo de la zona de
confort y por lo tanto se requiere implementar es-
trategias bioclimdticas que ayuden a ganar calor me-
diante los elementos que conforman la envolvente
arquitectdnica.

Objetivos
*  Se examina la envolvente arquitectdnica y su

comportamiento térmico para plantear dife-
rentes estrategias bioclimdticas que permitan
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aumentar el nimero de dias en zona de con-
fort térmico para la temperatura interior.

e Simular el comportamiento térmico de los
materiales de los muros, las puertas, las venta-
nas, los suelos y las cubiertas que conforman
la envolvente arquitecténica de los modelos
existentes y propuestos con las estrategias
bioclimdticas aplicadas a las viviendas de la
segunda residencia y vivienda local, median-
te el uso de la herramienta

La evaluacién de un sistema mixto en términos
de materiales (mamposteria y aislantes) revelé que
hay una mejoria mayor del 87 % para los dias en
zona de confort térmico.

En la tabla 1 se presentan los dias en zona de
confort de acuerdo con el sistema constructivo (SC)
existente que conforman la envolvente arquitecténi-
ca, para los diferentes espacios analiticos que forman
los espacios interiores para la segunda residencia.

Design Builder 6.0, ademds

analizar los resultados de la

temperatura interior de los

espacios.

*  Comparar los resultados de

la temperatura del interior

SC Exist Dias en ZC SC Propuesto, Dias en ZC
E. Analiticos Abril | Diciembre | Total, dias | Abril | Diciembre | Total, dias
Area social 4 3 7 30 21 51
Habitacion 01 25 2 27 30 16 46
Habitacion 02 29 0 29 30 9 39
Baio 28 8 36 27 22 49
Total, dias| 99 Total, dias| 185

de los espacios para la envol-
vente arquitecténica del modelo existente y
propuesto con las estrategias bioclimdticas
aplicadas de las viviendas para la segunda re-
sidencia y vivienda local.

*  Seleccionar a partir de los resultados de la si-
mulacién los materiales adecuados para el sis-
tema constructivo de los diferentes elementos
arquitecténicos que forman la envolvente ar-
quitectdnica, de manera que

Tabla 1. Segunda residencia, dias ganados en ZC para los perio-
dos mas calurosos y frios del afio. Fuente: Elaboracién propia.

En la tabla 2 se presentan los dias en zona de con-
fort de acuerdo con el sistema constructivo (SC) pro-
puesto que conforman la envolvente arquitecténica,
para los diferentes espacios analiticos que forman los
espacios interiores para la vivienda local.

SC Existente, Dias en ZC SC Propuesto, Dias en ZC

la temperatura interior de los

espacios arquitectdnicos esté

un mayor tiempo dentro de

la zona de confort térmico el

cual se establecido mediante

E. Analiticos Abril | Diciembre | Total, dias Abril | Diciembre | Total, dias
Habitacion Este 30 0 30 20 22 42
Area Social 10 0 10 30 18 48
Habitacion Oeste 17 0 17 30 26 56
Total, dias| 57 Total, dias| 146

la temperatura neutra (Auli-
ciems y Szokolay).

Resultados totales

Los resultados de la investigacién experimental
revelaron que en la envolvente arquitecténica para
las superficies opacas cuando se utiliza una mezcla
de materiales de mamposteria y aislantes de acuerdo
con su orientacién, mientras que para las superﬁcies
transparentes cuando se utiliza un material con un
valor U bajo, se produce una mejora significativa.
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Tabla 2. Segunda residencia, dias ganados en ZC para los perio-
dos mas calurosos y frios del afio. Fuente: Elaboracion propia.
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Planteamiento de la investigacién

El tema central de esta investigacién estd en-
focado en la caracterizacién actstica de materiales
provenientes de desechos como el PET (Polietileno
Teraftalato), textiles, caucho sintético, aserrin, entre
otros, y evaluar su eficiencia para el acondiciona-
miento acdstico en un aula. El caso de estudio co-
rresponde al salén 117 del Edificio L en la UAM-A,
el cual debido a sus caracteristicas fisicas ocasiona
problemas actsticos, afectando principalmente el
entendimiento de la palabra.

A tréves del empleo de un tubo de impedancia,
se ha obtenido el coeficiente de absorcién de diver-
sos materiales reciclados y se han aplicado dichos
valores en una simulacién actstica por computado-
ra del recinto de estudio y cuantificar los distintos
pardmetros de calidad acustica.

Objetivos generales
Caracterizar materiales reciclados con caracteris-

ticas acusticas absorbentes para su aplicacién en el
acondicionamiento acdstico en un aula.

Objetivos especificos

Comprender el método de caracterizacion
acustica, mediante el tubo de impedancia de
una sola cdmara acustica, para determinar el
coeficiente de absorcién sonora de diversos
materiales reciclados como PET, textiles,
caucho sintético y aserrin.

Realizar mediciones in situ para cuantifi-
car diversos pardmetros de calidad acustica,
como el tiempo de reverberacién, el decai-
miento inicial, la claridad de la palabra, la de-
finicién, el tiempo central y la inteligibilidad
de la palabra.

Modelar el recinto de estudio y aplicar las ca-
racteristicas de los materiales reciclados para
la obtencién de los diferentes pardmetros
acusticos, a través del software especializado
CATT-Acoustic.

Analizar y comparar los resultados obtenidos
del aula en su estado actual y al aplicar los
materiales reciclados, colocados estratégica-
mente en el recinto de estudio modelado.
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Avances de la investigacién
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Se ha llevado a cabo la caracterizacién de di-
versos materiales reciclados a partir del em-
pleo de un tubo de impedancia (Imagen 1),
el cual se rige bajo la Norma ASTM E1050
— 98 “Standard Test Method for Impedan-
ce and Absorption of Acoustical Materials
Using a Tube, Two Microphones and A Di-
gital Frequency Analysis System”. El rango
de operacién del tubo abarca de los 50 Hz
a los 5000 Hz y el didmetro de las muestras
es de 3.81 cm y con un espesor variable de
mdximo de 8 cm.

Se realizaron mediciones in situ, de acuer-
do al procedimiento que establece la norma
UNE-EN ISO 3382-2 (Actstica. Medicién
de pardmetros acusticos en recintos. Parte 2:
Tiempo de reverberacién en recintos ordina-
rios), distribuyendo 4 receptores en el drea de
restiradores y 3 fuentes sonoras donde por lo
general el profesor se coloca para impartir la
clase (Imagen 4). Se obtuvieron tiempos de
reverberacién superiores a 1 segundo en todas
las bandas de octava a analizar (Imagen 5),
tiempos que deberfan ser inferiores segtin lo
establecido por el INIFED (2021).
Mediante el software CATT-Acoustic v9.0,
TUCT, se generé un modelo en tercera
dimensién del aula en su estado actual, se
asignaron coeficientes de absorcién sono-
ra de cada uno de los materiales. Tomando
en cuenta las mediciones experimentales,
se hizo un ajuste con el modelo de simula-
cién acustica con relacién al tiempo de re-
verberacién. Las diferencias justamente per-
ceptibles (JND por sus siglas en inglés Just
Noticeable Difference) entre las mediciones
experimentales y el modelo de simulacién,
no superaron 1 JND, el cual equivale al 5%
de este pardmetro (Imagen 5), asumiendo y
determinando que el modelo es fiable para
reproducir las cualidades actsticas del aula.

* Se han comenzado a realizar simulaciones
del espacio, colocando 6 y 8 paneles de PET
y textil reciclados (Imagen 6), asumiendo
una ocupacién del salén al 75% y se han
comparado los resultados del tiempo de re-
verberacién preliminares contra el aula en su
estado actual, igualmente considerando un
75% de audiencia.

*  Primeros resultados (Imagen 7) con relacién
al tiempo de reverberacién entre las frecuen-
cias de 125 Hz a 4000 Hz, muestran que el
mds bajo se obtuvo con la aplicacién de 8
paneles de PET reciclado, seguido de la apli-
cacién de 8 paneles de textil reciclado y pos-
teriormente con la aplicacién de 6 paneles
respectivamente. Asi mismo, puede obser-
varse que los paneles tienen un comporta-
miento parecido entre las frecuencias de 125
Hz a 500 Hz y mucho menos efectivo en las
frecuencias de 1000 Hz y 2000 Hz. En la
frecuencia de 4000 Hz, el material y arreglo
mds efectivo correspondié al de 8 paneles de
PET reciclado.

* Al aumentar el drea absorbente, el tiempo de
reverberacién disminuye gradualmente, fa-
voreciendo por ende la calidad acustica del
recinto.
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Resumen

Esta investigacién tiene toda la intencién de ser
un precedente que muestre la importancia que tiene
la opinién personal, local y social de la poblacién cir-
cundante al proyecto PELT. Porque para analizar un
proceso urbano, como lo es -el impacto que puede
tener un proyecto hacia la poblacién-, no basta, con
solamente voltear a ver la disponibilidad, rasgos fisi-
cos, econémicos, naturales y culturales de un espacio;
Ni tampoco atrevernos a decir, por muy objetivo que
parezca, que se considera el bienestar de la poblacion,
cuando la realidad es que, lo que percibe la pobla-
cién asi como la volatilidad que existe en la toma de
decisiones sobre el territorio ( pasar de plantear un
proyecto como el NAICM a un proyecto PELT) es
cambiante y estd en constantes contradicciones y al
ser asi, este estudio de caso me brinda la posibilidad
de hacer un estudio interdisciplinar que combina lo
tedrico, lo critico, lo practico y lo utépico.

Entonces a través de la interpretacién de distintas
miradas objetivas y subjetivas referentes al PELT ubi-
cado en la zona del Ex Lago de Texcoco, me parece

pertinente poner sobre la mesa de los estudios ur-
banos esta investigacién muy novedosa, que analiza
el impacto urbano, social y ambiental que genera el
PELT en sus territorios adyacentes (Atenco, Texcoco,
Chimalhuacdn, Nezahualcéyotl y Ecatepec, Estado
de México) en donde los “imaginarios” de los habi-
tantes que residen en estos municipios circundantes
al proyecto, se plantean como un medio por el cual
se puede empezar a medir el impacto que estd gene-
rando el PELT en el noreste de la ZMVM, ademis
de que, también se pueden vislumbrar futuros esce-
narios urbanos dependiendo el tipo de imaginario y
la heterogeneidad de los territorios.

Planteamiento del problema

Existe una gran connotacién en la forma en cémo
la mayorfa de proyectos y programas (federales) se
han contextualizado en contradiccién al cémo se
han espacializado y dado seguimiento. También
cualquier intervencién en el espacio por muy buena
que sea, depende de diferentes érdenes para que se
pueda ejecutar, y, lamentablemente en México existe
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un gran conflicto de intereses cada sexenio no solo
por los colores que nos gobiernan, sino también por
el seguimiento que se le deja de dar a los proyectos
federales de cada administracién.

Esto en ocasiones lleva al fracaso de muchas ini-
ciativas pero, ;Qué pasaria si, al momento de tomar
una decisién sobre el territorio, no solo se conside-
rara al actor temporal (al profesional urbanista, ar-
quitecto, ambientalista, etcétera)? ;Qué pasaria si se
considerara a un actor permanente (al habitante, la
comunidad, la poblacién) que asegurara el éxito y
preservacion futura de los proyectos urbanos?

Con lo anterior me refiero a que el problema en
la intervencién del territorio no siempre es el pro-
yecto que se propone, ya que el planteamiento del
proyecto PELT fue un vuelco en la historia del como
el gobierno toma decisiones sobre el territorio, pero
no necesariamente por lo innovador y ecolégico que
argumenta ser bajo su propio discurso politico, sino
por el contexto anterior e inmediato que tuvo su
planteamiento, y con esto me remito a la cancelacién
del NAICM, un proyecto que al igual que el PELT se
nos vendi6é como algo innovador que iba a traer mu-
chos beneficios para la zona, y quizd, a primera vista
la nica diferencia entre uno y otro era un interés
ambiental y un interés econémico, pero en ambos es-
tuvo detrds, la falta de participacién social en donde
realmente se haya tomado en cuenta a la poblacién,
la cual considero deberia ser o considerarse como la
clave para que cualquier iniciativa pensada prevalezca
en el tiempo y espacio, y para ello hay que encontrar
o innovar la forma en cémo hacemos ciudad.

Es por eso que la presente investigacion tiene los
objetivos siguientes:

Objetivo general

El Parque Ecoldgico Lago de Texcoco se analizara
como un “hito urbano”, tomando en cuenta la per-
cepcién de los habitantes circundantes al proyecto y
la fuerza transformadora que representa para la nue-
va configuracién de la metrépoli.

Alumnos

Objetivo especifico 1

Analizar el impacto urbano que estd generando el
proyecto PELT en las localidades circundantes.

Objetivo especifico 2

Definir los tipos de imaginario que se han gene-
rado en torno al PELT, mediante el anilisis de la per-
cepcién de los habitantes.

Una de las hipdtesis planteadas en esta investi-
gacién es que existe una trayectoria de cambio ins-
titucional/espacial en el drea del PELT la cual es
geogréficamente dispar, politicamente voldtil y so-
cialmente progresiva. Y en lo que respecta a esta idea,
en el Capitulo I “Dos gobiernos, dos proyectos: Una
estrategia en la Zona Ex Lago de Texcoco”, se habla
de un contexto histérico, cultural, ambiental y po-
litico que envuelve la toma de decisiones referentes
a la zona del Ex Lago de Texcoco, también quisiera
hacer mencién que el titulo critico de este capitulo es
porque se expone la falta de andlisis de los verdaderos
profesionales, en el campo que se interviene.

Otra de las hipétesis que constituyen los ejes
rectores de esta investigacion es que existe una hete-
rogeneidad en los territorios que rodean al PELT; y
para ello desde una perspectiva més teérica y objetiva
el Capitulo II “Multifuncionalidad circundante del
Parque Ecolédgico Lago de Texcoco”, pone sobre la
mesa los procesos urbanos y sociales que surgieron
a partir de la construccién del parque, un impacto
que se considera temporal en la medida en que el
proyecto federal avance. En este apartado de la in-
vestigacién se encontraron particularidades en las
localidades que rodean al PELT, como por ejemplo
construccién de distribuidores viales hacia las locali-
dades y autopistas, la mejora en la estética urbana de
colonias especificas a partir de un acceso creado hacia
el poligono del proyecto federal, el arraigo que tiene
la gente a su comunidad, también el desapego que
puede haber ante ciertas posturas politico-econémi-
cas en donde la opinién varia en torno si se preferia
un aeropuerto o un parque, etcétera. Este es un ca-
pitulo interesante porque no es la descripcién de lo



que rodea al PELT, sino la discusién teérica de lo que
se observa actualmente, teniendo en cuenta la gran
diferencia que existe entre los 5 municipios circun-
dantes. Este capitulo se podria decir que cumple con
respaldar el objetivo especifico 1 de la investigacion.

Para hablar de la metodologia que se utilizo para
generar la informacién necesaria para el andlisis, se
dedica un Capitulo III “Dimensién metodolégica’,
en donde se reconoce un trabajo de campo que no
solo consistié en las visitas a la zona del PELT, tam-
bién se visito a colonias especificas de los municipios
circundantes al proyecto, dependencias guberna-
mentales de esas localidades y la consulta hemerogra-
fica (medios de comunicacién) en referencia al PELT.

Ya en un Capitulo IV “Tipos de imaginario en los
territorios adyacentes”, se cumple con el objetivo es-
pecifico 2, ademds de que argumenta y respalda la hi-
pétesis de que el impacto social, urbano, econémico
y ambiental del PELT varia de acuerdo al imaginario
en los distintos niveles de la estructura social (perso-
nal, local y comunitario). Como lo dice el titulo se
definen los tipos de imaginario que existen alrededor
del PELT los cuales son tres -imaginario personal,
imaginario local e imaginario social-.

Por ultimo, quisiera argumentar que el avance
de esta investigacién en cuanto los capitulos ya de-
sarrollados, muestra estos primeros resultados par-
ciales que permiten comprobar hipétesis y objetivos
especificos, sin embargo, en un ultimo Capitulo V
“Conclusiones y futuros ejes de andlisis”, se reitera la
importancia que tienen los imaginarios en el andlisis
de los estudios urbanos, en donde planteo al ima-
ginario como un instrumento por el cual se puede
llegar a medir el “bienestar social” de la poblacién.
Resultado de este ejercicio de innovar en la forma
en cémo hacer investigacion, desarrollo un diagrama
(Diagrama 1. El bienestar social a través de los ima-
ginarios que rodean al PELT) que permite relacionar
el entorno que rodea al sujeto-habitante o individuo,
de una localidad especifica y las capacidades que tie-
ne para poder evaluar su forma de vida para de esta
manera saber ;Cudl es el impacto que genera el PELT
en el bienestar de los habitantes?

Sin mds por el momento agradezco el apoyo y
seguimiento que han tenido mi Director de Tesis el
Dr. Guillermo Ejea Mendoza adscrito ala UAM-A 'y
mi Asesora Externa la Dra. Judith Rosellon Druker
catedrdtica CONACYT.
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El parque de la China: un pulmén verde para el entorno de la Colo-
nia Claveria

The parque de la China: a green lung for the surroundings of the Colonia Claveria.

132

Responsable: Mtra. Ma. De Lourdes Sandoval Martindn.

Colaboradores: Mtra. Karina Piedras Reyes
Mtro. Aarén César Castaneda Martinez
Dra. Alicia Chacalo Hild.

Grupo de investigacién: Recreacién y Medio Ambiente.

Correo-e responsable: smm@azc.uam.mx

ORCID responsable: https://orcid.org/0000-0003-0165-1449

Palabras clave: recreacién, espacio publico, parques, 4reas verdes.

Planteamiento del problema.

Derivado de la investigacién N. 188 Calidad de
Vida. Los espacios de Recreacién. Hacia una planea-
cién integral. Azcapotzalco”, ya concluida, ha surgido
la necesidad de realizar estudios especificos sobre la
conservacién de espacios y dreas publicas en Azcapot-
zalco, con una visién urbano ambiental, ya que son
espacios que aportan calidad de vida a los habitantes,
mejoran el medio natural, la dotacidn de dreas verdes,
el paisaje urbano del sitio y sus alrededores.

Acorde con el informe acerca de los Objetivos
para el Desarrollo Sustentable ODS, de la Organiza-
cién de las Naciones Unidas ONU, en especifico en
los objetivos de: ciudad sustentable, salud y bienestar,
la gestién sostenible de las ciudades es ya un desafio
extremadamente complejo. Por lo tanto, el Parque
de la China se convierte en un pulmén verde para los
habitantes de la Colonia Claveria y sus alrededores
en la Alcaldia Azcapotzalco; asimismo, funge como
un punto de encuentro para dicha comunidad por

Alumnos

Recreation, public space, parks, green areas.

las distintas actividades socioculturales que se llevan
a cabo en este parque. Al estudiar estos valores am-
bientales, se podran establecer pautas de diseno para
que esta drea pueda ser conservada, protegida, y atin
mejorada en sus condiciones asi como su funciona-
miento. Objetivos. General: Estudiar bajo la éptica
del diseno ambiental, las caracteristicas del Parque de
la China, en su sentido fisico espacial, sociocultural y
de funcionamiento urbano, con el fin de destacar el
papel que tiene este espacio dentro del tejido urbano
de la zona de Claveria en la alcaldia Azcapotzalco;
de esa valoracién ambiental hacer propuestas para su
preservacién y mejoramiento.

Especificos: Identificar los valores naturales del
arbolado urbano dentro del poligono, el trazo de los
senderos, y el estado de la vegetacién en sus distintos
estratos arboreos. Determinar cudles son las activida-
des socioculturales que se realizan en el Parque de la
China, asi como las experiencias que se producen el
parque desde el punto de vista de los usuarios y la co-
munidad (recreativas, deportivas, culturales, econé-



micas, educativas). Identificar cudles son los valores
socioambientales que el usuario del parque percibe
como necesarios ante los embates de los diferentes ti-
pos de contaminacién urbana que la ciudad produce.

Avances y resultados. Con un avance global del
45%, respecto a la investigacion tedrica y documen-
tal se cuenta con los planos y cartografia de la Alcal-
dia Azcapotzalco, la Colonia Claveria (Imagen 1) y
su equipamiento; del parque de la China se tiene su
geolocalizacién y antecedentes.

Para la investigacién de campo se ha visitado el es-
pacio en diferentes dias y horarios de la semana; se ha
llevado a cabo la toma de fotografias de las diferentes
dreas con las que cuenta el parque, las actividades y
los usuarios (Imagen 2). Se ha analizado el disefio y
la traza urbana de la Colonia Claveria con el apoyo
de planos. Se realizaron visitas para dibujar croquis
y hacer levantamientos arquitecténicos. También se
analizaron sus andadores.

El parque se encuentra dentro de un terreno cua-
drado sin relieves ni desniveles; sus andadores y jardi-
neras tienen un disefio simétrico que se delimita por
los arbustos. En cuanto a su dimensién ocupa mds
de una hectérea al tener un drea de 11,025 m? ya que
mide 105 x105 m por lado.

El siguiente plano del parque de la China permite
visualizar esquemdticamente y ubicar en el espacio
los elementos con los que cuenta. (Imagen 3).

Por su cardcter recreativo el parque de la China
es un espacio que alberga una variada vegetacion de
drboles, algunos son frutales; también hay arbustos,
plantas y enredaderas. Como se aprecia en la siguien-
te imagen satelital, el parque genera una importante
mancha verde en la Colonia. (Imagen 4).

Otra parte fundamental del proyecto es el instru-
mento de investigacién, ya se ha desarrollado; se han
aplicado las pruebas piloto en diferentes dias y hora-
rios de la semana.

Los métodos cualitativos (como la etnografia,
las entrevistas y la observacién), permiten entender
el mundo social desde el punto de vista del actor,
en este caso del usuario del parque de la China, de
manera que se pueden conocer los motivos y creen-
cias que estdn detrds de las acciones de las personas.

Es por ello que se desarrollaron las “instantdneas” a
modo de narracién que nos permite adentrarnos en
la vida cotidiana del parque, algunas estdn acompa-
fias de imdgenes. Enseguida se muestra un ejemplo
de instantdnea. (Instantdnea 1).

La etnografia es un método cualitativo empirico,
una manera de coleccionar material, con una diver-
sidad de técnicas y métodos. Como la observacién
participante. Su objetivo es describir detalladamente
la cultura e identidad de un grupo seleccionado para
obtener informacién relevante para la investigacion.
El investigador se enfrenta con su propia subjetivi-
dad, para lo cual se requiere de una actitud autocriti-
cay una bisqueda de triangular la informacién obte-
nida con otros observadores.

De manera que al hacer el estudio de la vida co-
tidiana que se observa en el parque de la China, es
posible conocer las perspectivas de los usuarios: sus
actividades, los motivos y significados que se generan
en las personas, asi como las acciones y reacciones
individuales en el contexto de su vida; todo ello me-
diante la observacién directa y las entrevistas perso-
nales respecto a este espacio social y cultural. Asi, se
descubre el modo de vida y el comportamiento co-
lectivo, de aqui la importancia de enfocar la mirada
hacia los micro espacios, que en realidad poseen un
gran contenido social (Ortiz et al., 2012).
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Andador de acceso lado sureste. Punto de reunidn de las personas de la tercera edad.

Imagen 2 Parque, actividades y usuarios Imagen 3 Parque de la China, planta.

Imagen 4 Vista satelital del parque.

Jueves por la tarde. Hay 6 nifios en el modulo de juegos infantiles, unos cuantos traen el uniforme
deportivo color guinda de la escuela. Los nifios se balancean en los columpios, suben las
escaleritas, trepan por la rampa o por la red del multijuego; dos de ellos, un nifio y una nifia,
Juegan desde hace varios minutos, pero de un momento a otro comienzan a corretearse, salen
de la delimitacion de pequerios tocones que hay para el multijuego, corren a través de las
bancas o de los drboles y alrededor de la fuente, en cuanto pueden regresan al multijuego como
si fuera la base, ya que ahi descansan un poco, se mecen en los columpios trepan y bajan por

la illa y comi a

corretearse. Fs bastante agradable escuchar sus
carcajadas, comentarios y las risas nerviosas
producto de la insistente persecucion, la cual incluso
se salié de la delimitacion de los setos y ahora se

desarrolla en el andador principal. Posteriormente
Instantanea 1. Nifios que juegan en el modulo de regresan y siguen jugando en el médulo.
juegos infantiles.
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BIM aplicado al patrimonio cultural. Iglesia y ex convento de San Mi-
guel Arcangel, Ixmiquilpan, Hidalgo

BIM applied to cultural heritage. Church and former convent of San Miguel Arcangel, Ixmi-

quilpan, Hidalgo.
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Objetivo

Desarrollar un proceso integral que permita estable-
cer actividades, recursos y definicién de usos, para la
implementacién bajo estindares internacionales de
la metodologia BIM a un caso de estudio de patri-
monio cultural: Ex convento e iglesia de San Miguel
Arcdngel en Ixmiquilpan Hidalgo.

La metodologia BIM (Building Information
Modeling, por sus siglas en inglés) y en México de-
nominada MIC (Modelado de Informacién de la
Construccién) en la Estrategia de Implementacién
presentada por la Secretaria de Hacienda y Crédito
Publico en abril de 2019 es, en términos generales
desde hace alrededor de 30 anos, el proceso a seguir
para la planeacién, disefio, construccién y operacién
de las edificaciones y la infraestructura.

Paises como Reino Unido, Estados Unidos,
Singapur y Chile por mencionar algunos ya cuen-
tan incluso con normatividad que obliga a quienes
participan en actividades del sector publico de la

construccion a utilizar esta metodologia, que pode-
mos definir como: trabajo colaborativo basado en un
modelo o modelos digitales que conforman una gran
base de datos, para las distintas fases a lo largo de la
vida ttil de una edificacién.

En afos mds recientes, 2012 de acuerdo con al-
gunas fuentes de informacidn, paises como Italia y
Espana comienzan a hacer uso de la metodologia
mencionada adecudndola a procesos relacionados
con patrimonio construido y en el mejor de los casos
catalogado como patrimonio cultural. Recordemos
que los documentos derivados de reuniones de tra-
bajo de organismos como UNESCO', ICOMOS? e
ICCROM?’ han evolucionado en la concepcién de
aquello que se debe preservar en una cultura, regién
o palis.

Hemos manejado términos como monumento,
centro histérico, bien cultural, o patrimonio cultural
por mencionar algunos. Este tltimo contempla tan-
to valores tangibles (patrimonio construido) como

1 Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacidn, la Ciencia y la Cultura.
2 Consejo Internacional de Monumentos y Sitios.
3 Centro Internacional de Estudios para la Conservacién y la Restauracién de los Bienes Culturales.
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valores intangibles como tradiciones, aspectos socia-
les, arte y gastronomia.

De la misma manera la implementacién de la
metodologia BIM inicia conociéndose como eBIM
en donde la “¢” significa “existing”, HIM (Heritage
Information Modeling), HBIM (Historic Building
Information Modeling) y mds recientemente HBIM
entendida como “Heritage Building Information
Modeling”, (Modelado de Informacién de la Cons-
truccién - Patrimonio), que me parece un concepto
mucho mds cercano al entendimiento del patrimo-
nio cultural.

El tema ha adquirido tal relevancia que Espafia
estd por iniciar un Proyecto que pretende la capacita-
cién de hasta 10,000 profesionales en el uso de tecno-
logias aplicadas al Patrimonio Cultural. Precisamente
en este pais fue publicada en 2017 por la Building
Smart, Capitulo Espafa, la Guia de usuarios “BIM
Aplicada al patrimonio Cultural”, un documento
que conté con la colaboracién de expertos de diversas
instituciones y que sin duda es un referente obligado
para quienes estemos interesados en seguir esta ruta.

Seguin esta guia

Intervenir en el Patrimonio Cultural tiene como
principal premisa contar con un riguroso conoci-
miento del bien antes de efectuar cualquier toma
de decisiones. De este modo, todo proceso ha de
comenzar con una investigacién que
permita alcanzar un nivel de conoci-
miento adecuado, elaborar un diag-
néstico certero y, a partir de aqui, pro-
poner las intervenciones necesarias.

Guia de usuarios BIM. 2017. p. 19

Atendiendo esta muy importante re-
comendacién, durante los tres primeros
trimestres -de 6 de los cuales consta la
maestria que curso- he realizado investi-
gacién bibliografica y de campo que in-
cluyen entrevistas al cronista oficial de la
ciudad, profesor José A. Ramirez Guerrero y la Dra.
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Verénica Kugel, respecto al conjunto mondstico edi-
ficado por la orden mendicante de los agustinos en
Ixmiquilpan Hidalgo, fundada en 1550 y concluida
en 1771.

Este conjunto al igual que el de Actopan situado
a 37 km, fueron obra de fray Andrés de Mata, quien
se formé en Italia. Ambas edificaciones se encuen-
tran entre las mds importantes de las 19 construidas
durante el siglo XVI en el hoy estado de Hidalgo.
Ademis del valor del inmueble, Ixmiquilpan ha sido
objeto de estudio de un gran nimero de investiga-
dores nacionales y extranjeros por los murales que se
descubrieron accidentalmente en 1955.

Lamentablemente, un porcentaje importante de
estos murales se encuentra en grave deterioro, en al-
gunos casos incluso a nivel de pérdida total. Me en-
cuentro investigando el uso de tecnologias y técnicas
como la fotogrametria, el escaneo mediante nubes de
puntos y herramientas para el modelado del patri-
monio construido, tomando como caso de estudio
el exconvento e Iglesia de San Miguel Arcingel en
Ixmiquilpan.

En marzo 2023 presenté la investigacion realizada
hasta este momento en la Conferencia Internacional
de los Pueblos y sus Culturas en Bayamo, Cuba; el
29 de marzo formé parte del Panel “Ultimas tecno-
logias BIM: para lo mds antiguo (Patrimonio) y para

lo mds nuevo (proyectos avanzados), en REBUILD
2023 Madrid, Espana.

Modelo 3D mediante fotogrametria. Detalle de béveda en
claustro. Autor: Moisés Bustos.



Diseiio de la interaccion y usabilidad en una app de ajedrez que con-
sidera los estudios en videojuegos e inteligencia artificial decreciendo
la desercion de niios en torneos en linea

Interaction design and usability in a chess application that considers studies in videogames
and artificial intelligence, decreasing the dropout of children in online tournaments.

Responsable de la investigacién: Lic. Guillermo Hiriart Camacho ORCID 0000-0001-7107-3723
Posgrado en Disefo y visualizacién de la informacién
Participantes: Dr. Marco Antonio Marin Alvarez ORCID 0000-0001-6267-6063

Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacién
Dra. Ana Lilia Concepcién Laureano Cruces ORCID 0000-0002-5451-0175

Departamento de Sistemas CBI-A.

Area de investigacion: Area de Nuevas Tecnologias

Correo electrénico institucional del responsable: al2212800552@azc.uam.mx

Palabras clave: Interaccién, usabilidad, ajedrez, videojuegos e inteligencia artificial.

Key words: Interaction, usability, chess, videogames and artificial intelligence.

Planteamiento del problema

Debido a las condiciones sanitarias derivadas de
la pandemia por COVID-19, los torneos de ajedrez
para ninos de primaria y secundaria en México, han
debido trasladarse a un dmbito virtual, utilizando
para ello plataformas digitales de ajedrez existentes

en el mercado, que han resultado ineficaces en cuanto
al logro de las metas correspondientes, situacion evi-
denciada por la reduccién de la participacién de los
nifos en dicho torneos. Lo anterior es consecuencia
de que estas plataformas, pese a estar dirigidas a ju-
gadores infantiles, son adaptaciones de aquellas des-
tinadas a jugadores adultos profesionales del ajedrez,
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Imagen 1. Prototipo de seccion de juego.
Realizacion: Guillermo Hiriart Camacho.
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siendo las mds utilizadas lichess.org y chess.com, las
cuales no consideran en su disefio las caracteristicas
que definen a este tipo de jovenes usuarios, asi como
los diferentes niveles de expertise entre contrincan-
tes, dando por consecuencia que los nifios, debido a
una inadecuada interaccion y usabilidad del sistema,
no se identifiquen con la plataforma, generando des-
interés y, por ende, no asimilen todos las beneficios
que este deporte les proporciona.

Objetivo general

Disefiar una plataforma digital, para realizar un
encuentros virtuales de ajedrez, basada en criterios
de interaccién y usabilidad considerando los estudios
en videojuegos e inteligencia artificial, acordes a las
caracteristicas propias de un jugador infantil, que
permita validar la hipdtesis de investigacion.

Objetivos especificos

* Se disenardn algoritmos de inteligencia artifi-
cial que permitan emparejar a los usuarios por
su actividad, nivel y avance.

* Se disenardn algoritmos de inteligencia artifi-
cial que apoyen a la interaccién y usabilidad
para un mejor funcionamiento de la plata-
forma provocando una mejor experiencia del
usuario.

Alumnos

* Se analizardn los datos importantes que ayu-
dardn a mostrar al usuario su avance personal,
como el promedio de juegos, torneos partici-
pados y objetivos cumplidos para que fortalez-
can su autoestima y se motive a la prictica.

* Se analizardn las plataformas de ajedrez y vi-
deojuegos de moda existentes entre nifos y
adolescentes, para obtener los factores deter-
minantes para gamificar el deporte del ajedrez.

Avances de la investigacién

Interaccién y usabilidad considerando la gamifica-
ci6én e inteligencia artificial para el diseno de una app
de ajedrez. Libro De los métodos y las maneras, ni-
mero 8. Septiembre de 2022. Autores: Lic. Guillermo
Hiriart Camacho, Dr. Marco Antonio Marin Alvarez.
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Planteamiento del problema

A la Zona Rosa se le identificé como un territorio, en
el momento en que se reconoce de manera especial,
ya que, un grupo de la poblacién visitante pertene-
ciente a grupos artisticos e intelectuales, fueron quie-
nes identificaron ciertas dindmicas y usos distintivos
en ese preciso sitio (Lanzagorta, 2018). Siendo un te-
rritorio donde se caracterizaban y aun se caracterizan
ciertos elementos, y que, por lo tanto, ha conformado
diversos imaginarios y estilos de vida. Son entonces,
distintos grupos poblacionales, como algunos que la
han habitado o han visitado la zona, los que se han
identificado con una diversidad de imaginarios que
se han conformado a través del tiempo. Tratdndose de
un territorio especial, que mantiene una gran activi-
dad urbana, atin después de tres sismos y la reciente
pandemia.

En el tiempo que tiene zona de existencia como
un sitio muy peculiar, esto es, desde finales de los afios
cincuenta a tiempos la actuales, ha visto convertir sus
distintos imaginarios urbanos. Lo anterior ha hecho
plantear la hipétesis de que Zona Rosa ha podido so-
brevivir y tener la vitalidad a lo largo de los afos, gra-
cias a que no se ha identificado con un imaginario ur-
bano que la restringirfa a un solo tipo de pobladores
en el tiempo, sino que ha sabido transformar sus dis-
tintos imaginarios urbanos a lo largo de sus distintas
épocas, lo que ha permitido que distintos pobladores
se identifiquen con la zona y la vivan como propia.

Convergen actualmente varios imaginarios como:
la zona de tolerancia y diversidad, barrio coreano, la
zona financiera, ocio, turistico, y el porfiriano, que
convive en distintas épocas, siendo todos estudiados
en un estudio de campo. En conclusién, para la pre-
sente tesis, se identificardn los diferentes imaginarios
que le han dado la intensa actividad concentréndo-
se en tres momentos histéricos: nacimiento de Zona
Rosa, el sismo de 1985 y anos noventa y un estudio
de su época mds actual que identifique los imagina-
rios recientes. Para la investigacién es necesario que

se refleje los distintos imaginarios que estdn conver-
giendo en el mismo territorio actualmente. Ya que,
existe un vacio de investigacién que se concentra en
el imaginario de la comunidad coreana por un lado y
el de la comunidad gay por otro, pero no se abordan
la diversidad de imaginarios actuando en el mismo
espacio y tiempo.

Objetivo general y objetivos particulares.

* Explicar cudles son los distintos imaginarios ur-
banos que ha tenido la Zona Rosa en su histo-
ria, iniciando, desde su conformacién como tal, y
los imaginarios que convergen actualmente, para
comprender su perennidad como una zona de alto
valor urbano.

* Definir el imaginario urbano y sus elementos tan-
gibles e intangibles, asi como, los estilos de vida y
su relacién con el imaginario.

* Determinar los imaginarios y estilos de vida urba-
nos de la Zona Rosa en el pasado, y hoy en dia, de
los distintos grupos poblacionales que la habitan.

* Proponer cudl podria ser el imaginario urbano de
la Zona Rosa en un futuro y su posible potencial
de habitabilidad.

* Avances en la investigacion de campo y resultados
parciales
Para este trabajo de tesis se aplicard la metodologfa

cualitativa mediante futuras entrevistas estructuradas,

semiestructuradas y observacién, por el momento,
se ha avanzado en la parte de observacién cualitati-
va primordialmente. También, se comenzé con una
entrevista informal semiestructurada de prueba, de
un visitante hombre gay de 43 anos y que visitd con
cierta frecuencia la zona. El avance se ha dado en los
imaginarios de diversidad tolerancia que benefician a
las comunidades como la LGBTTTIQ+ y los surco-
reanos, esta ultima comunidad, también se identifica
con imaginario del cosmopolitismo en la zona. Cabe
mencionar, que se siguié las investigaciones de estas
dos comunidades, para confirmar y ampliar mediante

1 Lanzagorta, J.I. (2018). La Zona Rosa: Un estudio socioespacial sobre género, sexualidad, sociabilidad e imaginario urbano en la

Ciudad de México, tesis de doctorado en sociologia, México: El Colegio de México.
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la actual observacidn, las aseveraciones de los dos tex-
tos intitulados: “La Zona Rosa: “Un estudio socioes-
pacial sobre género, sexualidad, sociabilidad e imagi-
nario urbano en la Ciudad de México” y “Practicas,
significados e imaginarios en la construccién simbdli-
ca del barrio coreano de la ciudad de México”.

Se puede decir, a partir de la observacién, que se
trata mds alld de un meramente barrio gay como lo
identifican algunos, ya que es un barrio con imagina-
rios diversos (se revisaran en el estudio, el imaginario
financiero, y el imaginario del deterioro, cosmopolita,
diversién y los que surjan) y, ademds, de las presencias
de la comunidad LGBTTTIQ+ en ciertos lugares y
tiempos de mds concurrencia. Incluso en la entrevista
piloto a Rafa de 43 afos asevero que él no lo consi-
dera un barrio gay pues existe mds poblacién hetero-
sexual dominado la zona.

Actualmente se puede confirmar que se trata de
un barrio primordialmente visitado por la comunidad
gay masculina, aunque lo visiten algunas lesbianas, y
en menor grado, otras identidades de la comunidad
LGBTTTIQ+. La comunidad tiene preferencia de
espacios y con horarios, que resaltan del jueves al si-
bado, en la calle amigable para la comunidad como es
Amberes. Siendo una calle donde se concentran mis
negocios exclusivos para dicha comunidad, aunque la
zona enteramente se considera también amigable con
esta comunidad pues pueden hacerse visibles libre-
mente, expresarse y sentirse seguros de estar presentes
en toda la Zona Rosa como también lo deja ver San
Martin (2010)2. La comunidad coreana también es
visible en la anteriormente denominada Zona Rosa
con perimetro en Av. Chapultepec, Insurgentes, Re-
forma y Florencia. Sin embargo, ellos pertenecen mds
densamente a la actual llamada Zona Rosa segtin el
reciente Plan Maestro Zona Rosa (2022)* que amplia
el perimetro limite de Florencia hasta la calle de Lieja.
Y aunque si hay una concentracién de 4 restaurantes,
y también, un par de tiendas de abarrotes coreanas en
la antigua Zona Rosa, dominan mucho mds el territo-

rio después de la calle de Florencia hasta la calle de Se-
villa que remata con la glorieta de la Diana Cazadora.

Los coreanos no tienen identificacién fisica de su
territorio, como pasa con el barrio chino que tiene
una imagen, sino que mds bien se guian simbdlica-
mente y se identifica donde hay mds presencia de sus
comercios, como: tiendas de abarrotes, restaurantes,
cafés, panaderias, tiendas de cosméticos que se anun-
cian como coreanos, aunque también hay algunos
negocios que pueden pasar desapercibidos porque
tienen nombres en inglés. Cabe senalar que, aunque
sus propios negocios son principalmente visitados por
la misma comunidad, también ellos visitan otros ne-
gocios, como restaurantes chinos, japoneses o fusio-
nes de comida, y se puede decir, que la Zona Rosa es
dominada por comida asidtica.

2 San Martin, I (2010). Visibilidad de la comunidad gay y Iésbica en el espacio publico de la Ciudad de México: la Zona Rosa. Revista

Digital Universitaria. Volumen 11 Ndmero 9, septiembre, p.3-13.

3 Secretaria de Desarrollo Urbano y Vivienda. (SEDUVI) (2022). Plan maestro Zona Rosa. GO no.966Bis.
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Resumen

El paradigma de la reproducibilidad de la creativi-
dad humana y el conocimiento técito para determinar
si los procesos creativos pueden ser automatizados se
encuentran en debate, debido al uso generalizado de
herramientas digitales que utilizan la Inteligencia Ar-
tificial como medio para sustituir y eficientar tareas
realizadas por personas. Sin bien, hasta hace unos
afos, estas herramientas se utilizaban para realizar tra-
bajos repetitivos, pero en el marco de la digitalizacién
acelerada de la Cuarta Revolucion Industrial, estas
herramientas podrian sustituir algunos empleos crea-
tivos. En este marco de lo anterior, esta investigacién
aborda la necesidad de crear una metodologia basada
en el andlisis y visualizacién de datos experimentales,
para una efectiva identificacién de la automatizacién
de procesos, con la finalidad de medir las habilidades

creativas y la afectacién en los empleos en México.

Alumnos

Sintesis

La sociedad se enfrenta a una de las crisis mun-
diales mds duras por las que ha pasado el mundo. Las
perspectivas y transformaciones relacionadas con el
futuro del trabajo, se han acelerado como resultado
de la pandemia provocada por el COVID-19, y a la
aparicién del uso de herramientas basadas en Inteli-
gencia Artificial. Es por ello, que la toma de decisiones
sobre las habilidades que se desarrollen para alcanzar la
empleabilidad, serd fundamental en los préximos afios
para adoptar medidas que no dejen a nadie atrés.

Aunado a lo anterior, en los dltimos afios se han
presentado en diferentes sectores econdémicos un auge
de los procesos creativos, y por otra parte, la aparicién
de la automatizacién en diversas actividades, que son
cambios de paradigma que se presentan de forma ver-
tiginosa en la sociedad. Desde el famosos test de Alan
Turing (Imitation Game) hasta el Lovelace 2.0 test
(Riedl, 2014: 22) de Riedl, se han elaborado pruebas



que demuestran la obsesién de los seres humanos por
expandir las capacidades de las mdquinas para reali-
zar actividades que han sido asignadas a las personas,
averiguando si las computadoras pueden entender la
creatividad humana o incluso si pueden ser creativas.
Sin embargo, hasta hace algunos anos las personas de-
dicadas a los procesos creativos parecia estar a salvo
de los cambios tecnoldgicos, sobre todo, aquellos re-
lacionados con los procesos relacionados con las ar-
tes, el disefio y la creatividad, donde atin en los mds
sofisticados algoritmos las mdquinas encontraban
dificultades para replicar la creatividad.

La presente investigacién aborda los retos y opor-
tunidades sobre la siguiente hipétesis: La aplicacién
de una metodologia para el andlisis y representacién
visual de datos, permite una efectiva determinacién
de los procesos creativos automatizables de Inteligen-
cias Artificiales y su relacién con la empleabilidad en
México. Lo anterior permitird abonar a la discusién
sobre el futuro de las habilidades creativas y su préxi-
ma evolucién en los empleos relacionados con el di-
sefio en México.

El estudio que se presenta, es una investigacion
aplicada cuantitativa cuasi experimental, para probar
la hipétesis planteada. La investigacién pretende ge-
nerar diferentes ensayos entre individuos o grupos de
control, en algunos de ellos se comparan caracteristi-
cas de cumplimiento de tareas, y en otros, se analizan
las caracteristicas de los individuos que componen
un grupo. Asimismo, esta investigacién es inductiva
para observar y experimentar el fenémeno, con la fi-
nalidad de generar significados del conjunto de datos
recopilados.

A través de un estudio comparativo experimental,
se han solicitado tareas con requerimientos especifi-
cos a personas con habilidades creativas profesionales,
y a mdquinas entrenadas con una inteligencia arti-
ficial supervisada. Dichos experimentos pretenden
identificar las habilidades creativas que una méquina
supervisada por un humano puede realizar de mejor
manera con base en los factores de ingenuidad, nove-
dad y distancia de conexiones y eficiencia (Moruzzi,
2021).

Asimismo, se utilizardn técnicas de andlisis de
informacién como son Web Scraping y Machine
Learning para la captura, estructuracién y andlisis
de cientos de empleos relacionados con el diseno en
México para medir el tipo de empleo, salario, jorna-
das, tamano de la empresa, conocimientos y habili-
dades con la finalidad de explorar los empleos con
altos indices de bienestar, que son competitivos y
menos automatizables.
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