Orden bidimensional. Miedulo, Patron y Sistema

Auto evaluacion diagnostica

¢Como encuentras expresado el orden en esta
imagen?
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Aprender a hablar en términos de Disefno, es una necesidad que se hace prioritaria en el aprendizaje de
cualquier estudiante de esta disciplina, especialmente el de aquellos que se encuentran al inicio de su
formacién como universitarios. Dada su relevancia, el Lenguaje Basico de Disefio es ensefiado en
multiples instituciones que brindan seminarios cursos, talleres o licenciaturas vinculadas a esta profesion.

De manera particular, en el espacio del Tronco General, nivel donde se encuentra concentrada el total de
la matricula que comienza sus estudios en nuestra Division, sin importar mayormente la licenciatura que
se vaya a cursar (Disefio de la Comunicacion Grafica, Diseno Industrial o Arquitectura), las UEA Lenguaje
Basico y Sistemas de Disefo tienen como objetivo proporcionar a los estudiantes, los conocimientos
basicos e imprescindibles en materia de Disefno para que, a partir del aprendizaje de su teoria y de su
aplicacion efectiva en multiples ejercicios, valoren su transcendencia y utilidad en la solucién de
proyectos de toda naturaleza.

Como producto de trabajar nueve horas a la semana en la modalidad de aula-taller, a lo largo del curso
los numerosos conceptos y tematicas abordados en estas UEA, se ven materializados en ingeniosas
formas y objetos que pudieran garantizar un aprendizaje satisfactorio por parte de los alumnos, tras
haber sido guiados y asesorados por sus profesores durante las once semanas que conforman nuestro
periodo escolar.

No obstante, el modelo trimestral de la UAM, con su brevisimo tiempo de duracion, pareciera ser
insuficiente para alcanzar en su totalidad los objetivos esperados, particularmente por el elevado numero
de alumnos adscritos a cada uno de los multiples grupos que se abren. Asimismo, la gran disparidad en las



practicas pedagoégicas empleadas por la pluralidad de docentes que imparten estas UEA, su formacién
personal, su particular bagaje tedrico y su privativo estilo de impartir estas asignaturas, impiden asegurar
la auténtica apropiacion de un Lenguaje Basico de Diseiio en el total del estudiantado.

Por lo anterior, con el firme propdsito de superar estos inconvenientes y de favorecer un aprendizaje
que, aventajando la simple memorizacién de términos y conceptos, resulte verdaderamente significativo,
esta coleccion de Fichas didacticas ha sido creada para que sea utilizada como recurso didactico en la
imparticion particular de las UEA Lenguaje Basico y Sistemas de Disefio, por lo que esta dedicado a
nuestros estudiantes y profesores del Tronco General para facilitar la ensefianza-aprendizaje de
numerosos temas.

La experiencia adquirida, fruto de trabajar largo tiempo como profesora de las UEA Lenguaje Basico y
Sistemas de Disefio, ha patrocinado |la generacidon de este particular recurso de ensefanza-aprendizaje,
cuya organizacion y metodologia favorecen el alcance efectivo de los objetivos y contenidos proyectados
para estas asignaturas. Para tal proposito, este trabajo esta planeado también como una estrategia
académica que procure una optimizacion en la observancia y el alcance de los Objetivos y Contenidos
establecidos en los Planes y Programas de Estudio de las UEA Lenguaje Basico y Sistemas de Disefio, asi
como un mejor aprovechamiento de los tiempos de ensefianza en el aula, favoreciendo a la vez, la
homologacion y correspondencia en el aprendizaje, uso y aplicacion de los términos y conceptos
abordados a través de la realizacion de actividades y ejercicios adecuados para tal propoésito.

Asimismo, pretendiendo evitar los modelos tradicionales en materia pedagosgica y con base en los
fundamentos de desarrollo de competencias y la corriente educativa constructivista, estas fichas
representan un instrumento para que nuestros neofitos estudiantes participen activamente en la
cimentacidon de sus conocimientos de manera independiente y empirica.



Finalmente, una de las aspiraciones principales de este trabajo, es que sea utilizado por otros profesores
como un auxiliar en la exposicion de estas tematicas, o bien, como medio de consulta para cualquier
estudiante interesado en las mismas.

Pretendiendo favorecer la inminente sistematizacién en el uso, significado y aplicacion apropiados de los
términos y conceptos del Lenguaje Basico de Disefio, en beneficio de nuestros estudiantes, |a publicacién
de estas Fichas didacticas representa una excelente oportunidad para mostrar el trabajo realizado a lo
largo de estos anos en el espacio de las UEA Lenguaje Basico y Sistemas de Diseiio, con la finalidad de que
otros profesores y estudiantes dispongan de un referente muy concreto sobre las particularidades de
estas asignaturas, a la vez que valorar la utilidad de los conocimientos adquiridos en estas para la solucién
efectiva de proyectos relacionados con sus carreras, asi como con su quehacer como profesionales del
Disefo.

Para determinar los objetivos, contenidos y estructura de esta serie de Fichas Didacticas, con el fin de
que pudiera ser utilizada como recurso pedagaésico, resultdé fundamental la reflexién cuidadosa de los
conocimientos considerados como primordiales en la formacion integral de los estudiantes en su etapa
inicial, asi como de las competencias requeridas para los egresados de Tronco General, con base en el tipo
de disefiador que se pretende formar. Para tal propésito, fue requerida la inclusién de una amplia
descripcion vy explicacion de los conceptos abordados, asi como numerosos ejemplos de los ejercicios y
proyectos a realizar, los resultados esperados vy las modalidades consideradas para su entregay
evaluacién, entre otros aspectos. Por la naturaleza de las necesidades en cuanto a contenido, su



estructura debia admitir informacion diversa relacionada con los conceptos y tematicas expuestas, los
objetivos de aprendizaje, una descripcion del ejercicio y los indicadores de evaluacién, entre mas.

Una vez precisados los aspectos anteriores, se procedi6 al acopio de informacion e imagenes que
muestran ejemplos de los excelentes trabajos realizados por los alumnos del Tronco General; la
oportunidad de dar a conocer las creaciones de nuestros jovenes, acompanadas de su nombre que los
acreditan como autores de estas, ha estimulado su entusiasmo y deseo por participar en este tipo de
proyectos, comprometiendo, a la vez, el esfuerzo necesario para poder lograrlo.

Esta primera serie se encuentra conformada por una coleccidon de diez Fichas didacticas en donde se
contemplan importantes conceptos y tematicas relacionados con las UEA Lenguaje Basico y Sistemas de
Disefio como son:

e Ficha 1. Orden bidimensional. Médulo, Patron y Sistema.
e Ficha 2. Principios basicos de Composicion y Percepcion.
e Ficha 3. Armonias del Color.

e Ficha 4. Contrastes del Color.

e Ficha 5. Abstraccion.

e Ficha 6. Simetria radial.

e Ficha 7. Proporcién.

e Ficha 8. Ritmo.

e Ficha 9. Estructuras laminares y Arquitectura del papel.
e Ficha 10. Sdlidos Platonicos y Arquimedianos.



Nombre relativo al tema o concepto que se describe.

Una Auto evaluacion diagnéstica que aparece al inicio de cada ficha, previamente a la exposicion
formal de las tematicas, con el objetivo de inducir los antecedentes cognitivos de cada estudiante.
Los Objetivos de aprendizaje a alcanzar.

La Explicacion teérica de las tematicas y contenidos.

llustraciones, fotografias, Ilamadas, esquemas y diagramas. Imagenes cuyo objetivo es facilitar la
comprension de los tematicas y actividades a realizar.

Indicacién de las Actividades o Ejercicios a realizar.

Descripcion del Proceso de realizacion de los ejercicios.

Relacion de los Materiales y Recursos requeridos para la realizacion de los ejercicios.
Presentacion de Ejemplos similares al resultado esperado.

Descripcion de las caracteristicas de la Entrega final del trabajo (soporte, formato, recursosy
materiales).

Una Auto evaluacién final cuyo propésito es identificar y reforzar los conocimientos adquiridos.



Orden bidimensional. M\édulo, Patrén y Sistema

[ -

Auto evaluacion diagnostica

¢Coémo encuentras expresado el orden en esta
imagen?

Objetivos de aprendizaje

e Valorarlaimportanciay utilidad de los principios
del Orden bidimensional en la generacion de las
Redes de primer grado.

e Aplicar las Operaciones de superposicion en la
produccion de diversos Patrones y Sistemas a
partir de utilizar un mismo Médulo.

e Valorar el Orden bidimensional y los Sistemas
modulares como elementos creadores de

Explicacion teérica composiciones ordenadas y arménicas en todos

los ambitos del Disefo.

Orden bidimensional

Redes de primer grado

nodo elemento
El llamado Orden bidimensional permite generar

ordenamientos del espacio compositivo
bidimensional y tiene su fundamento en un
componente unitario cuyo ndcleo se denomina

nodo. Cuando se unen dos nodos mediante una
linea, se crea un elemento. $

Las reticulas conocidas como Redes de primer
grado, pueden generarse a partir de la unién
sucesiva e infinita de nodos y elementos.




Caracteristicas de las Redes de primer grado.

e No tienen direccionalidad.

e Pueden crecer al infinito.

e Todos sus elementos miden lo mismo.

e Todos sus angulos suman siempre 360°.

Operaciones de superposicion.

Diversas posibilidades en cuanto a organizacion y transformacién de elementos modulares.
Identidad

Representacion inalterada del elemento modular, como si este realizara
una rotacion de 360° sobre su propio eje. Identidad

Traslacion

Desplazamiento del elemento modular en linea recta. Traslacion

Rotacion

Giro del elemento modular alrededor de un eje de rotacién. q Q

Reflexion especular ..
Rotacion

Representacion bilateral del elemento modular en el que se

invierten sus partes.

Expansion o Extension Reflexion
Modificacién de las dimensiones del elemento modular.

Adicionalmente, existe una gran variedad de combinaciones de estas

operaciones basicas denominadas: operaciones de superposiciéon
acopladas; éstas son: rotacion-translacion, reflexion-translacion, reflexion-
rotacién, extension-translacion, extensién-rotacion, extension-reflexion,

extension-rotacion-translacion, extension-reflexion-translacion y
extension-reflexién-rotacion.

Expansion o Extension



Maodulo, Patrén y Sistema

Se le Ilama Médulo, a aquella unidad formal simple y de

facil identificacién, cuya repeticién sistematica en un

espacio bi o tridimensional concede una optimizacion en el
aprovechamiento del espacio. Médulo
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Por sus caracteristicas formales, puede considerarse como
elemento auténomo o como parte de un Sistema, cuando
se multiplica sin dejar espacio posible entre cada uno de
ellos.
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De la repeticion inalterada de un mismo Médulo, a partir de
la utilizacién de las Operaciones de superposicion, pueden

generarse multiples Patrones y Sistemas.
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Vania Yazmin Ramirez Estrada

Actividad o ejercicio a realizar

Disefa un Médulo que permita generar, al menos, cinco Patrones y Sistemas distintos, a partir de explorary
combinar las Operaciones de superposicion sobre una Red cuadrangular de primer grado.

Sistema

VVania Yazmin Ramirez Estrada



Proceso de realizaciéon

1. Disena diversos Mddulos para seleccionar la mejor
propuesta. El médulo debera ser cuadrado y estar

direccionado hacia la diagonal ya que, de ser A |

simétricos, todos los Sistemas obtenidos resultaran »

practicamente idénticos. \ . F
2. Elige una armonia de color y explorar diferentes

opciones en cuando a la ubicacién de los colores A 4

con el fin de seleccionar la mejor propuesta.

3. Explora con las Operaciones de superposicion, vy
genera, al menos, cinco Patrones y Sistemas
distintos.

4. Cadauno de los Sistemas resultantes debera estar
conformado por un total de 48 Mddulos.

5. Serecomienda realizar el ejercicio con
herramientas digitales, para mejores resultados en
cuanto a calidad.

Entrega final

5 Sistemas diferentes conformados por 48 médulos
cada uno en formato digital.

Propuestas realizadas por alumnos de la UEA Lenguaje Basico

Auto evaluacion final

1. ¢Cual consideras que sea la mayor utilidad de los Sistemas modulares y sus principales aplicaciones?
2. Lo que mas me gusto fue:
3. Las dificultades que enfrenté fueron:



Principios basicos de Composicién y Percepcion

agradable?

Nautilus, Rafael Araujo
Explicacion teérica

Composicion

Todo proceso compositivo inicia con una necesidad u objetivo, seguida
por la seleccion cuidadosa e inteligente de aquellos elementos que
habran de incluirse en la composicion, dado que cada uno de ellos
estara dotado de un determinado valor estético y comunicativo, asi
como de un particular poder de atraccion visual.

En el ambito del Arte y el Disefio, la composicién representa un
aspecto fundamental para la solucion de problemas visuales, ya que
esta determina la intencién y sentido de la obra o disefio, aspectos que
generaran importantes repercusiones sobre el espectador.

Ademas del formato, la disposicion planeada, arménica y sistematica
de los elementos compositivos, asi como el manejo adecuado de su
forma, tamano, ubicacién y color, entre mas, concederan un resultado
exitoso, a la vez, que una intencion significativa especifica y particular.

Auto evaluacion diagnoéstica

¢Cuales son las caracteristicas de esta imagen que la hacen parecer tan

Objetivos de aprendizaje

e Valorarlaimportanciay utilidad de los Principios basicos de
Composicion y de las Leyes de la Gestalt en el ejercicio creativo.

e Aplicar efectivamente los Principios basicos de Composicion y de las
Leyes de la Gestalt en el ejercicio creativo.

Shell Mlurex, Rafael Araujo



El Formato

Espacio o superficie generalmente lisa y bidimensional con una
determinada forma, tamano y orientacién que separa los elementos
compositivos de lo que les rodea, generando, a la vez, importantes
efectos sobre estos y el espectador.

Existen diversos tipos de formatos, cuya naturaleza espacial y

formal, ofrece gran variedad de resultados y soluciones

compositivas, pudiendo ser:

e Horizontal o apaisado: De naturaleza muy sélida, admitiendo el
recorrido profundo vy longitudinal de la mirada a lo largo de |la
composicion.

e Vertical o Deretrato: Formato menos sélido que concede la
sensacion de equilibrio y elevacion, aunque restringe el recorrido
horizontal y profundo de la mirada; resulta ideal para la realizacion
de retratos.

e Redondo vy Cuadrado: De naturaleza neutra vy sélida, donde todos
los puntos y elementos compositivos son equidistantes respecto
del centro, por lo que la mirada recorre facilmente el total de la
composicion.

Elementos compositivos

Conjunto de elementos estrechamente relacionados entre si, cuya
forma, tamano, color, distancia, ubicacion, direccién y significado entre
mas, conforman una composicion, determinando su apariencia y

contenido. Obras y fotografias: Laura Serratos Zavala

Teoria de |la Gestalt

La palabra Gestalt, proviene del aleman y no tiene una traduccion directa al espanol, aunque se ha
interpretado como forma, figura, estructura o configuracion. La Psicologia de |la Gestalt esta enfocada en
estudiar la manera en que las personas percibimos e interpretamos el mundo que nos rodea; esto es, la
manera en que la mente configura la informacién recibida del entorno a través de la percepcion.



Con el fin de explicar la manera en que son ordenados los estimulos percibidos por las personas de
acuerdo a distintos criterios para facilitar su interpretacion, asi como la construccion de su significado, la
Gestalt propone una serie de principios conocidos como “Leyes de organizacion perceptual”. Algunas son:

Durante el ejercicio perceptual, las personas tendemos a agrupar
aquellos elementos o figuras que se encuentran mas cercanos o
proximos entre si para formar unidades, percibiéndolos como un
mismo objeto o grupo que se aisla de los demas. (1)

Las figuras semejantes en cuanto a forma, tamanfo, color, posicién S N
o ubicacién, entre mas, se agrupan y se perciben como una =
unidad, un solo conjunto que se diferencia de entre otros. La
semejanza puede llegar a dominar sobre |la proximidad, a pesar de

la distancia entre los elementos. (2) 3)

Kendra Pifia Mloreno

Nuestra mente, demandando la mejor organizacién posible de lo
percibido, tiende a anadir los elementos faltantes a aquellas
formas que se aprecian abiertas o inconclusas; esto es, completay
cierra la informacion. (3)

Los elementos compositivos pueden sugerir trayectorias y
direcciones a partir de su organizaciéon formal. La continuidad
permite establecer una direccion planeada en la creacién de
combposiciones. (4)

Valeria Ximena Morales

Realiza una composicion en formato cuadrado utilizando Unicamente elementos abstractos como puntos,
lineas y planos, en donde apliques algunas de las Leyes de la Gestalt.
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Eduardo Jahel Zarate Erandy Gamez Torres

Proceso de realizacion

1. Elige alguna de las Leyes de la Gestalt a aplicar y realiza varias
propuestas compositivas a mano y con lapiz para que puedas hacer
modificaciones a tus ideas.

2. Selecciona aquella que te parezca mas satisfactoria.

3. Explora algunas armonias de color y elige aquella que apoye
mayormente los conceptos representados. (Consulta las fichas
correspondientes a Armonias y Contrastes del Color).

Entreea final

Composicién digital en formato cuadrado, utilizando Unicamente
elementos abstractos como puntos, lineas vy planos, en donde esté(n)
aplicada(s) alguna (s) de las Leyes de la Gestalt.

) 8|
Brenda Quiabet Sanchez Rosas

Autoevaluacion final

1. Puedo aplicar los Principios basicos de Composicion y de las Leyes de la Gestalt en:
2. Lo que mas me gusto fue:
3. Las dificultades que enfrenté fueron:



Armonias de Color
Auto evaluacion diagnostica

¢Cuadl es el nombre de la armonia de color que presenta
esta imagen?

Objetivos de aprendizaje

e Valorar las Armonias de color como una poderosa
herramienta en el ejercicio compositivo.

e Aplicar efectivamente las Armonias de color en la
generacion de composiciones que resulten estéticasy
armoniosas.

Lagrimas negras, Betsabeé Romero

Explicacion tedrica
Armonias de Color

Las Armonias de Color o esquemas cromaticos tienen un fundamento estético y confieren unidad y
equilibrio armoénico a una composicion con el fin de provocar una sensaciéon de agradabilidad. Las mas
usuales son:

Monocromia

Se basa en la utilizacion de un solo color y sus variaciones de
saturacion o luminosidad, a partir de agregar blanco para aclararlo o
negro para oscurecerlo.

Valeria Ximena Morales ~ Daniela Calderon Anaya
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Utilizacién de dos colores vecinos o analogos incluyendo sus grados de
luminosidad (claros u oscuros) y los matices intermedios entre estos,
siempre y cuando no se perciba un tercer color.

Brenda Chavez Gallardo




Diada complementaria

Consiste en usar dos colores complementarios. Pueden incluirse sus grados

de luminosidad ademas de la gama que resulta de su mezcla, conocida
como “grises de color”.

Tricromia por familia de color

Tres colores adyacentes. Un color dominante que define la familia y dos
contiguos que lo contengan, incluyendo sus grados de luminosidad y
matices intermedios, siempre y cuando no se perciba un cuarto color.

Tricromia por analogia

Tres colores vecinos, un color dominante y dos vecinos subordinados,
incluyendo sus grados de luminosidad y matices intermedios, siempre y
cuando no se perciba un cuarto color.

Triada Regular

Basada en un esquema de triangulos equilateros. Consiste en tomar los
colores ubicados en los vértices de un triangulo regular. Pueden usarse sus
grados de luminosidad, aunque no pueden mezclarse entre si.

Triada Irregular

Basada en un sistema de triangulos escalenos. Consiste en tomar tres
colores ubicados en los vértices de un triangulo irregular. Pueden usarse
sus grados de luminosidad, aunque no pueden mezclarse entre si.

Triada Complementaria

Basada en un sistema de triangulos isdsceles. Consiste en tomar un colory
dos vecinos de su complementario. Pueden usarse sus grados de
luminosidad, aunque no pueden mezclarse entre si.

Rodrlgo Segura Hernandez
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Aranza Vergel Dominguez
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Tetrada Regular

Esta basada en un sistema de cuadrados regulares. Consiste en tomar
cuatro colores ubicados en los vértices de un cuadrado regular. Pueden
usarse sus grados de luminosidad, aunque no pueden mezclarse entre si.

Tetrada Irregular o Complementaria

Esta basada en un sistema de rectangulos. Consiste en tomar cuatro
colores ubicados en los vértices de un rectangulo. Pueden usarse sus
grados de luminosidad, aunque no pueden mezclarse entre si.

Hexada Regular

Consiste en tomar seis colores ubicados en los vértices de un hexagono
regular. Para mejores resultados, deben dosificarse los seis colores en
diferentes cantidades, eligiendo algunos como dominantes y otros
como subordinados ya que utilizarlos en cantidades o intensidades
iguales puede resultar poco agradable.

Policromia Compleja

Un color dominante incluyendo sus grados de luminosidad, colores
contiguos e intermedios y su complementario, para obtener los grises
de color. Debe resaltarse el color dominante.

Acromia

Por ser la luz blanca el resultado de sumar el total de los colores luz y el
negro el resultado de mezclar los tres primarios pimento, blanco y negro
no son considerados realmente como colores, asi como tampoco sus
modulaciones hacia gris.
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Danna Itzel Hernandez

Maria Fernanda Pérez Rodriguez

Daana Estefania Lopez Rojas

Kendra Pifia Mloreno



Actividad o ejercicio a realizar

Disenar una cenefay explorar en ella, al menos, dos propuestas armonicas contrarias con el fin de valorar
sus diferencias.
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Eduardo Mosso Victoria Fabian Enrique Enciso Gémez | Katia Alejandra Murguia Dinorin
Proceso de realizacion Entrega final
1. Disena una cenefa utilizando elementos 1. Cenefa disefiada en formato digital con dos
compositivos basicos y abstractos. propuestas distintas de Armonia de color.
2. Explora en esta, al menos, dos armonias de color
distintas.

3. Elige aquella que te parezca mas armaonica.

Auto evaluacion final

1. Las Armonias de color son utiles para:
2. Lo que mas me gusto fue:
3. Lasdificultades que enfrenté fueron:



Contrastes del color
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‘ Auto evaluacion diaegnostica

¢Cuadles son los siete contrastes del color?

Objetivos de aprendizaje

e Valorar el contraste como una provechosa
herramienta para intensificar las cualidades y
significados del color en una composicion.

e Ejemplificar los siete contrastes del color en una

‘ ‘ imagen.
Oleg Kaplan

Explicacion teérica

Contrastes del color

Y

El contraste cromatico se produce cuando, en la comparacion de los matices
utilizados en una composicién, parecieran no tener relacién alguna, o bien, existir
poca similitud entre estos, presentandose un intervalo considerable de
diferencia en su naturaleza, luminosidad y saturacion, asi como en su ubicacion
en cualquier sistema de organizacion del color como, por ejemplo, el circulo
cromatico. El contraste permite resaltar las caracteristicas y cualidades de los

Todas las imagenes son de la autoria de
colores utilizados, asi como intensificar sus significados. Oleg Kaplan

Los siete tipos de contraste mas conocidos, fueron determinados por el
renombrado artista y profesor de la Bauhaus Johannes Itten y son:

Contraste por Tono

Yuxtaposicion de dos o mas colores sin importar su naturaleza, nivel de
luminosidad o saturaciéon. A mayor distancia entre estos en cualquier sistema de
organizacion cromatica, mayor contraste. El maximo contraste por tono se da
entre el rojo o el magenta y el verde, asi como entre los primarios o secundarios
saturadosy el menor entre los terciarios, analogos y desaturados.




Contraste por Saturacién o Cualitativo

Contrastaciéon de colores puros con otros que no lo son, por ejemplo, un primario
con un terciario. Asimismo, puede presentarse entre los diferentes valores
tonales o grados de luminosidad (claros y oscuros) de un mismo color, por lo que
es frecuente también en composiciones monocromaticas.

Contraste por Luminosidad

También llamado de claro-obscuro o de valor, se produce al confrontar un color
claro con uno obscuro, o bien, entre los valores claros y oscuros de un mismo
color, mediante la modificacién de su brillo. En una gama acromatica, el blanco
sera el mas luminoso y el negro el mas oscuro; mientras que, en una cromatica, el
amarillo tendra el maximo grado de luminosidad y el violeta el minimo. Es uno de
los contrastes mas efectivos.

Contraste por Complementarios

Intenso contraste resultante de la comparacion de dos colores diametralmente
apartados en el circulo cromatico. A la par de este se producen también: el
contraste maximo por tono (magenta y verde), el contraste maximo por
temperatura (naranja y cyan) y el contraste maximo por luminosidad (amarillo y
violeta).

Contraste por Temperatura

Se provoca al yuxtaponer un color calido con otro frio. La temperatura de un
color es relativa ya que suele modificarse por los colores que lo rodean. Asi, un
amarillo resulta calido respecto de un azul, aunque frio en su contrastacion con el
rojo. El maximo contraste por temperatura se presenta entre el cyan y el naranja.
Contraste por Cantidad, Proporcién, Extensién o Superficie

Relacionado con lograr el equilibrio entre los colores que participan en una
composicion, a partir de establecer relaciones como: poco-mucho, grande-
pequeno, pesado-ligero, etc. La extension de un color debe serinversamente
proporcional a su intensidad.

Contraste Simultaneo

Es el contraste mas dificil de ejemplificar porque no puede representarse como
tal, debido a que se trata de un efecto creado por nuestro sistema visual que,
ante un color dominante, requiere simultaneamente de la induccién de su
complementario. Por ejemplo, un gris contiguo a un rojo saturado se percibira
como un matiz verdoso, que es su complementario.




Actividad o ejercicio a realizar

Aplicar los siete contrastes del color en la abstraccién de un animal.

Dy

ié

) v 4
Contraste por Tono Contraste por Saturacién Contraste por Luminosidad Contraste por Complementarios
Gabriela Berenice
Montesinos Gonzalez a g
— ——

Contraste por Temperatura Contraste por Cantidad Contraste Simultaneo

Proceso de realizacion

1. Realiza la abstraccion de la fotografia de un animal. (Consulta la ficha correspondiente al tema de
Abstraccion)

2. Ejemplifica en esta cada uno de los siete contrastes del color revisados.

Entreea final

Ejemplos de cada uno de los siete contrastes del color, aplicados en la abstraccion de un animal en formato
digital.

Auto evaluacion final

1. Sé que la aplicacién de los contrastes del color es util para:
2. Lo que mas me gusto fue:
3. Las dificultades que enfrenté fueron:



Abstraccioéon

Auto evaluacion diagnostica

¢Conoces la diferencia entre algo figurativo y algo abstracto?

Objetivos de aprendizaje

e Valorar la utilidad de la abstraccion para obtener formas y disenos
claramente identificables.

- e Aplicarun proceso de abstraccién de manera efectiva.

Leonardo Bacilio Espejel

Explicacion teérica

Abstraccion

Toda imagen refiere algo de la realidad. Cuando el nivel de semejanza entre el modelo original y su
representacion es muy alto, se dice que es altamente icdnico o figurativo. De manera contraria, cuando la
imagen solo conserva los rasgos esenciales de lo representado y puede ser reconocido, decimos que es
altamente abstracto. Un proceso de abstraccion consiste en la eliminacién razonada y progresiva de
elementos que conforman algo, hasta conservar aquellos esenciales o mas representativos. Esto es, llegar a

un nivel de representacion en el que se utilicen |la menor cantidad de elementos posibles sin perder la
identidad de lo representado.

Algunas caracteristicas de algo abstracto son:

e Simplificacion de lo representado sin llegar a perder su identidad.
e Empleode un minimo de elementos.
e Utilizacion de plastas, zonas sdlidas y formas basicas.

Actividad o ejercicio a realizar

Realiza un proceso de abstraccion, a partir de utilizar la fotografia de un animal en alta resolucién. El
proceso debera constar de tres pasos, iniciando por lo mas figurativo hasta llegar a lo mas abstracto.



Proceso de realizaciéon

1. Imprime en formato media carta la fotografia en color de un
animal que se encuentre de frente.

2. Calca con lapiz laimagen utilizando papel albanene y lapiz.
Procura obtener una copia lo mas fiel posible del animal. Elimina
el fondo.

3. Realiza una segunda copia a partir de la calca obtenida vy, esta vez,
descarta los elementos menos importantes.

4. Realiza una dltima copia en tinta china, plumoén o en version
digital, conservando unicamente aquellos elementos esenciales y
sin llegar a perder la clara identificacion del animal. Debes utilizar
mayormente zonas sélidas y formas basicas como lineas y planos.

A 3 . o -
Maria José Alvarez Sanchez Kendra Pifia Mloreno Erick Lugo Martinez

Entreea final

1. Proceso manual de la abstraccion del animal en tres niveles, en formato media carta.
2. Abstraccion final del animal en formato digital sin que este pierda su identidad.

Auto evaluacion final

1. Un proceso de abstraccion sirve para:
2. Lo que mas me gusto fue:
3. Las dificultades que enfrenté fueron:



Simetria radial
Auto evaluacion diagnodstica

¢Qué coincidencias encuentras entre estas imagenes?

Objetivos de aprendizaje

e Valorar la Simetria radial como una cualidad arménica presente en
multiples expresiones de la naturaleza y el Disefo.

e Disenar una composicion en Simetria radial a partir de una Red de primer
grado.

Valeria Ximena Morales Alfaro
Explicacion teérica

Simetria radial

De modo general, la Simetria se define como la correspondencia adecuada o disposicion arménica entre la

forma, el tamano y |a posicién de las partes que integran un todo, respecto de un centro, un eje o un plano
imaginarios.

La palabra Simetria proviene del latin symmetria, que se deriva del griego cuppetpia (symmetria) y significa
algo asi como “lo bien proporcionado”, “de medida o proporcion adecuada”, “de medida conveniente”, etc.

A diferencia de la Simetria conocida como Axial o Especular, donde los elementos de una composicion o
cuerpo parecieran reflejarse de manera idéntica a ambos lados, respecto de un eje imaginario, la Simetria
radial consiste en la disposicién regular de los elementos en torno a un centro, a partir del cual giran, se
repiten y rotan. Pueden encontrarse multiples ejemplos de este tipo de simetria en |a naturaleza, como en
algunas flores, cactaceas, copos de nieve y algunas conchas.



Actividad o ejercicio a realizar

Realiza una composicion que presente Simetria radial.

Proceso de realizacion

1. Emplea como guia alguna de |as Redes de primer grado que te
permita generar una composicion en Simetria radial. (Consulta la
ficha Ib1-Orden bidimensional)

2. Selecciona dentro de lared, el centro alrededor del cual deberas
disponer las formas o elementos que integraran tu composicion.

3. Utiliza formas o elementos de distintos tamanos, con el fin de
lograr una composicién organizada, de establecer jerarquias y de
agregar diversidad a tu disefo.

4. Anade color a tu disefio utilizando alguna Armonia de color.

5. Realiza el ejercicio empleando herramientas digitales.

Ejemplos

Axel Gutiérrez Rodriguez Esther Dominguez Reyes Gabriela Lopez Martinez Maria Fernanda Pérez Rodriguez Joselin Garcia Mlontoya

Entreea final

Composicién en Simetria radial en formato digital.
Auto evaluacién final

1. ¢Cual consideras que sea la mayor utilidad de la Simetria radial y cuales sus principales aplicaciones?
2. Lo que mas me gusto fue:
3. Lasdificultades que enfrenté fueron:



Proporcion

Auto evaluacion dia

¢Por qué parece tan bello y arménico este edificio?

Objetivos de aprendizaje

e Valorar laimportancia y utilidad de la Proporcién en la naturaleza, el
Arte y el Diseno.

e Disefar un objeto a partir de aplicar algun criterio de generaciéon
formal basado en la Proporciéon aurea o la Sucesion de Fibonacci.

El Taj Mahal 2
Explicacion teérica 30 ———

Proporcién

De modo general, el término proporcion se utiliza para describir la relacién o
correspondencia existente entre un elemento respecto a otro o a un todo, entre las
partesy el todo, o bien, entre varias cosas relacionadas entre si, en cuanto a
magnitud, cantidad o grado, entre mas; esto es, una comparacion de dos razones de
factores similares y la relacién entre ambas.

Ahora bien, en el ambito del Arte, la Arquitectura y el Disefo, la llamada Proporcién o
Razoén aurea, representa la proporcionalidad perfecta y se encuentra soportada en el
principio que dice “lo pequefio es a lo grande como lo grande es al todo”, asi como en la
formula a/b = b/c; esto es, una relacion en la que el conjunto dividido entre una parte . _ % y
mayor da exactamente el mismo cociente que el de la parte mayor dividida entre la 2 1.61803... <
menor. Como resultado de esta formula se obtiene el simbolo matematico de la
proporcion aurea: Phi, letra griega cuya representacion decimal es
1,6180339887499..., un numero irracional que no se conoce con exactitud. Asi, al
numero aureo 1, 618 se le conoce como la Divina proporcion, el NGmero de oro, la
Razén dorada o el Numero mas bello.

()
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Proporcion aurea

Sistematicamente, la Proporcion aurea se presenta en la
naturaleza a partir de la manifestacion de triangulos,
rectangulos, pentagonos y espirales, transmitiendo un
sentido de armonia estructural, equilibrio y divinidad;
esta recurrencia puede observarse en el crecimiento de
todas las formas organicas, donde la razén se expresa a
través del tamanfo, del niumero de partes y de los grados
angulares entre estas.

De manera particular, la espiral durea, Ilamada por los
matematicos espiral logaritmica, esta basadaen la
perfecta proporcion que establece que “el conjunto es al
mayor, lo que el mayor es al menor”, por lo que su patréon
de crecimiento o disminucion es perfecto.

Esta espiral es uno de los elementos mas representativos y
significativos de la naturaleza, encontrandose desde en el
ADN vy los embriones hasta las galaxias, los tornados,
huracanes, nebulosas, corrientes de agua y viento, en las
hojas, semillas, ramas y flores de arboles y plantas, asi
como en lainmensa mayoria de organismos existentes.

Asimismo, desde tiempos inmemorables, |a Proporcién
aurea llamada también “Divina”, por considerarse perfecta,

. K . . . . Catedral de Notre Dame
ha sido estudiada y analizada por matematicos, cientificos e
y filésofos, inspirando asimismo la obra de numerosos “ '
artistas, arquitectos, disefnadores y hasta musicos, entre ?7 e
mas, como las construcciones griegas v las catedrales &
goticas europeas hasta la arquitectura contemporanea, asi
como algunas pinturas de Leonardo da Vinci y Alberto
Durero o las esculturas de Fidas y Miguel Angel, por B : '
mencionar algunos, existiendo también en la musica. Leonardo Da Vinci

\\

Miguel Angel



R
Seccion aurea o Rectangulo aureo 7 B
Se trata de un sistema modular de proporciones cuya formula se expresa: ; b
a/b =c/a. Se obtiene dividiendo un cuadrado para poder utilizar |a diagonal )
de una de sus mitades como radio y extender las dimensiones del cuadrado M |
hasta convertirlo en rectangulo (rectangulo aureo). A B C

Rectangulo aureo

Sucesion de Fibonacci

Otra aproximacion a la espiral aurea es crearla a partir de los numeros de »
esta sucesion: 1,1, 2,3,5,8,13,21, 34,55..., iniciando con dos cuadrados
de una unidad cada uno, para ubicar junto a estos, otro cuadrado de dos ar
unidades y junto a este, otro de tres unidades, luego otro de cinco y asi & y
sucesivamente. A partir de trazar en cada uno de los cuadrados un arco de
circunferencia que vaya uniendo sus esquinas opuestas, la espiral se hace
visible.

55

Sucesion de Fibonacci

Todos los nimeros de esta serie se obtienen sumando los dos que le
anteceden, esto es, para obtener la siguiente cifra hay que sumar las dos
anteriores. El primer numero de |la sucesiéon es 1, como su namero anterior
es0,0+1 =1, teniendo ya dos nimeros se suman para sacar el siguiente:
1+1=2yasiprogresivamente:1+2=3,3+2=5,5+3=8,8+5=13,

13 +8=21, hasta el infinito. Si se toma cualquier niumero de esta

sucesion y se divide entre el anterior, se obtiene siempre un nidmero muy
cercano al namero de oro: 1, 61803.

Los ndmeros de Fibonacci aparecen recurrentemente en la cantidad de
pétalos de las flores: 3,5...13, 21, 34, 89..., o en la genealogia de los conejos
v las abejas, entre muchos ejemplos mas. Expresados a través de la Espiral
aurea, en la disposicion de las hojas de una rama, optimizando la recepcion
de lluvia, aire y luz; en la cantidad de espirales que giran en sentidos
opuestos en un girasol, una pifa o algunos cactus, entre varios mas; en
multiples conchas marinas y en practicamente todas las manifestaciones y
organismos de la naturaleza, incluyendo al ser humano.



Actividad o ejercicio a realizar

Disefia un objeto cuya forma y estructura arménica estén inspirados en un organismo de la naturaleza.

Maria Angélica Valdez Castafeda Aura Elizabeth Tenorio Granados

Proceso de realizacion

1. Elige un organismo de la naturaleza e investiga a profundidad los
principios de su estructura y organizacién formal.

2. Realiza una nueva versiéon del organismo seleccionado a partir de tu
propia propuesta de diseno.

Entreea final

Objeto tridimensional realizado en papel o cartén que guarde
correspondencia formal, arménica y estructural respecto del organismo
seleccionado.

Héber Isaac Martinez Diaz

Auto evaluacion final

1. Puedo aplicar los principios de generacion formal de la Proporcién aurea vy la Sucesion de Fibonacci en:
2. Lo que mas me gusto fue:
3. Las dificultades que enfrenté fueron:



Ritmo
Auto evaluacién diagndstica

¢Cuantos y qué tipos de ritmo conoces?

Objetivos de aprendizaje

Valorar el Ritmo como una cualidad visual y sonora
que permite generar composiciones armoénicasy
ordenadas.

Disenar una composicion que presente ritmo.

£ N

Explicacion teérica

Ritmo

La palabra ritmo proviene del griego rhAytmos y se refiere a la repeticidon controlada o establecida de
elementos visuales o sonoros en un determinado intervalo de espacio o tiempo.

En el ambito del diseno, la arquitectura y las artes visuales, el ritmo queda expresado en la relacién que
guardan los elementos visuales entre siy |la distancia que los separa. Un ritmo puede incluir secuencias
ordenadas entre formas, tamanos, colores, distancias, direcciones, ubicaciones, etc. Asimismo, el ritmo
consiste en la repeticién ordenada de uno o mas elementos dentro de una composicion o disefio, con el fin
de obtener un resultado arménico.

El ritmo se encuentra también presente en |a naturaleza y por supuesto, en la mudsica, aunque, por otro
lado, también puede hablarse de ritmo cardiaco o ritmo de vida, entre mas.

Actividad o ejercicio a realizar

Traducir a elementos visuales, el ritmo expresado en una composicién sonora.



Proceso de realizacion

1. Elige una cancién que te guste en donde puedas descubrir, claramente,
el ritmo que |a caracteriza.

2. Realiza en formato cuadrado una composiciéon en donde traduzcas a
elementos visuales, el ritmo presentado en la cancion seleccionada.

3. Utiliza formas basicas o elementos abstractos cuya variacién de
tamano, color, separacion y jerarquia, optimicen la expresion del ritmo
arepresentar.

4. Evitareproducir el mismo ritmo en el total de la composicion para

agregar diversidad y puntos de atraccion a tu disefio.

Anade color a tu composicién utilizando alguna Armonia de color.

6. Emplea herramientas digitales.

n

Julissa Jaqueline Noriega Campos

Alexa Pamela Rodriguez Marin  Juan Carlos Mocifios Aduna Brenda Chavez Gallardo Jesus Sebastian Rojas Balderas  Diego Figueroa Salgado

Entreea final

Composiciéon con ritmo en soporte digital.
Auto evaluacién final
1. ¢Cual consideras que sea la mayor utilidad del Ritmo y cuales sus principales aplicaciones?

2. Lo que mas me gusto fue:
3. Las dificultades que enfrenté fueron:



Arquitectura de papel. Estructuras laminares.

¢Como logra conservar su estructura y consistencia esta forma?

Objetivos de aprendizaje

e Valorarla utilidad de las técnicas o sistemas de estructuracion
laminar en la generacion de objetos de disefo
tridimensionales.

e Disefnarun objeto de disefio tridimensional a partir de aplicar
algunal(s) de las técnicas o sistemas de estructuracion laminar.

Richard Sweeney
Explicacion teérica
Arquitectura de papel

La llamada Arquitectura de papel es el arte de proyectar y generar objetos
tridimensionales a partir de la utilizacion de elementos laminares (de ahi el
nombre de Estructura laminar) como papel, cartulinas, cartones, plasticos y
metales, entre otros. Esto es, construir estructuras tridimensionales a partir de
cortar, doblar, ensamblar, pegar o manipular un material laminar en todas las
formas posibles.

Este particular sistema constructivo, encuentra sus fundamentos en el Origamni,
el Makigami, el Kirigami, el Pepakura, el Miura y el Pop up, asi como en otros
sistemas de construccion a partir de elementos modulares, aunque
esencialmente en los principios de estructuracién del Disefo vy la Arquitectura.

La Arquitectura de papel o AP, comprende todas las técnicas anteriores y de la
misma manera, las clasifica y ordena, siempre asistida por los mecanismos

ideados por la llamada Ingenieria de papel que facilitan su correcto
funcionamiento.




Origami

Palabra procedente de los vocablos japoneses Ori, del verbo Oru,
que significa doblar o plegar y Kamni, que se transforma en Gami y
significa papel. Se trata de un arte que consiste en plegar [aminas
de papel generalmente cuadradas o rectangulares, prescindiendo
de la utilizacién de tijeras o cualquier herramienta de corte, asi
como de pegamento, con el fin de generar formas o esculturas de
gran diversidad en cuanto a apariencia y nivel de complejidad. (1)

Makigami

Vocablo derivado de la expresion Maki, voz quechua que significa
mano vy de Gami, término japonés que representa papel, por lo que
la palabra Makigami es tomada, particularmente en Perud, como el
arte o técnica de trabajar el papel con las manos, plegandolo,
rasgandolo, frunciéndolo o uniéndolo, prescindiendo, ademas, del
trazo de la figura a crear, con el objetivo de generar piezas y
formas proyectadas mayormente con fines educativos. (2)

Kirigamni

.. . . .. . . Masayo Fukuda
Expresiéon proveniente de las palabras japonesas Kiri, que significa €)

cortary Gami, papel. Arte o técnica de cortar el papel, trazando las
formas directamente con las tijeras, por lo que, generalmente, se
prescinde de trazos previos. Esta
técnica presenta diversas variantes desde disefos decorativos hasta
productos artisticos o arquitecténicos muy elaborados. (3)

Pepakura
. ) o ) ) @) Sophie Larroche
Construccién de figuras tridimensionales de papel a partir de modelos
o plantillas. A diferencia del Origarni que consiste en doblar una lamina
de papel sin cortar o pegar, los patrones usados en el Pepakura
admiten el corte de sus piezas con tijeras y el uso de pegamento. (4)

Ingrid Siliakus



Miura o Sistema Ori Miura (5)

Sistema de plegado rigido laminar sin cortes que debe su nombre
a su creador, el astrofisico japonés Koryo Miura, quien lo
desarrolld con el objetivo de transportar enormes paneles solares
en el espacio.

Sus aplicaciones abarcan desde el disefio de mobiliario, de moday
arquitecténico hasta piezas altamente artisticas. A partir de
dobleces considerados como “montanas y rios”, este sistema
proporciona resultados de gran estabilidad, rigidez y resistencia.
Asimismo, pueden utilizarse formas curvas para lograr
propuestas mas interesantes. (5)

Pop up (6)
El término inglés Pop up, conocido también como Ingenieria de
papel, es utilizado para referirse a una gran diversidad de objetos
tridimensionales, muchas veces méviles, generados a partir de

| 4 { z
. ) > ¥ «
diferentes mecanismos que comprenden desde cortes y dobleces, x« S \\z - Victor Lopez
hasta ensambles y uniones de papel; esto es, formas p-- 7‘ oS h
tridimensionales que emergen de una lamina de papel a partir de TaY N

disecciones y pliegues. (6) Lil', y
b

Elementos modulares

La arquitectura o disefio modular se refiere al diseno de sistemas
compuestos por elementos tridimensionales auténomosy 7o Divecha
semejantes, que pueden acoplarse, ensamblarse y articularse de )
acuerdo a ciertas reglas de organizacion, manteniendo siempre

relaciones armaénicas en cuanto a dimension y proporcion. (7)




Actividad o ejercicio a realizar

Generar un objeto de disefio a partir de aplicar algunal(s) de la(s) técnicas o sistemas de estructuracion
laminar revisados.

Jazmin Alejandra Castillo Diego Alejandro Huerta Angel Esal Sanchez Aarén David Zaiiga Gutiérrez Rodriguez Axel

Proceso de realizacion

1. Elige alguna(s) de la(s) técnicas o sistemas de estructuracion laminar
revisados e investiga un poco mas sobre esta(s).

2. Realiza un objeto de disefo tridimensional en papel o cartén a partir de la(s)
técnicas o sistemas seleccionado(s).

Entreea final

Objeto tridimensional de papel o carton realizado a partir de alguna de las
técnicas o sistemas de estructuracién laminar revisados.

Mariana Andrea Valdez Pérez

Auto evaluacion final

1. Puedo aplicar la(s) técnicas o sistemas de estructuracién laminar en:
2. Lo que mas me gusto fue:
3. Las dificultades que enfrenté fueron:



Cuerpos poliédricos

Auto evaluacion dia

¢Por qué se les llama poliedros a este tipo de cuerpos?

Objetivos de aprendizaje

e Valorar los poliedros como los elementos basicos
que conforman el disefo tridimensional.

e Conocer las diferencias entre los Solidos Platonicos
v los Arquimedianos.

e Disenar un Husudama a partir de un poliedro.

Trabajos realizados por alumnos de la UEA Sistemas de Disefio

Explicacion teérica

Poliedro

La palabra poliedro, proviene del griego polyedron y se compone de la raiz
polys, que significa muchas y de edra, que se toma como base, cara o
asiento, por lo que puede traducirse como “muchas caras”.

Se trata de un cuerpo geométrico tridimensional que contiene un volumen
definido y esta configurado por caras planas. Los poliedros pueden
calificarse como los elementos basicos que conforman el disefio
tridimensional y son nombrados con base en su nidmero de caras o lados.

Los elementos que integran un poliedro son:

e Caras: Definen el aspecto de su cuerpo y tienen forma de poligonos.

e Aristas: Elementos que funcionan como punto de unién entre dos
caras.

e Vértices: Puntos donde convergen cierto nimero de angulos y aristas.



Solidos Platénicos

Estan compuestos por un solo tipo de poligono regular por lo que poseen carasy
angulos iguales. Estos son:

El Tetraedro (cuatro caras triangulares), el Cubo o Hexaedro (seis caras
cuadradas), el Octaedro (ocho caras triangulares), el Dodecaedro (doce caras
pentagonales)y el Icosaedro (veinte caras triangulares).

Soélidos Arquimedianos

Deben su nombre a Arquimedes quien fue el primero en definirlos y en
determinar el nimero de sus lados y aristas, asi como la cantidad de poligonos
que convergen en cada vértice. Son considerados como poliedros semi regulares
debido a que estan constituidos por mas de un solo tipo de poligono regular;
varios de ellos se derivan de truncar alguno de los Sélidos Platénicos.

Caracteristicas:

e Estan configurados, al menos, por dos tipos de poligonos diferentes.

e Todas sus caras son regulares, el total de sus aristas miden lo mismoy
en cada veértice siempre concurre igual numero caras y angulos y aristas.

e Dela misma manera que los cuerpos Platonicos, todos sus vértices
convergen en el centro desde una misma distancia.

Estos son: el Tetraedro-truncado, el Cubo-octaedro, el Cubo truncado, el
Octaedro truncado, el Rombi-cubo-octaedro, el Cubo-octaedro truncado, el
Icosi-dodecaedro, el Dodecaedro truncado, el Icosaedro truncado, el Rombicosi-
dodecaedro y el Icosi- dodecaedro truncado.

Kusudamas

Del japonés kusu, kusuri, que significa medicina y de tama, que se traduce
como dama o bola. Son una variante del origamni y del kirigamni, y se caracterizan
por la utilizaciéon de mdédulos de papel que se empalman a las caras de un
poliedro, generando un volumen peculiarmente esférico o estrellado; estos
maodulos pueden variar en cuanto a cantidad vy niveles de complejidad.



Actividad o ejercicio a realizar

Disefar un Kusudama a partir de la utilizacién de un Sélido Platonico o Arquimediano.

José Pablo Ramirez Raigada Paula Enith Pérez Avila Diego Huerta Hernandez Andrea Donaji San Miguel M.

Proceso de realizacion

. Elige alguno de los Sélidos Platénicos o Arquimedianos.

Busca en la red su desarrollo y armalo.

. Disena los médulos que vas a acoplar a las caras del poliedro
seleccionado. A caras iguales corresponde el mismo disefio de
modulo.

. Adhiere los médulos disenados a las caras del poliedro.

. Utiliza una armonia de color que te parezca adecuada (consulta
las fichas correspondientes a Armonias y Contrastes del color).

Entrega final

wN =

n b

Un Kusudama realizado en cartulina cuyo diametro total mida entre
25 v 30cm. dprox. Aura Elizabeth Tenorio Granados

Auto evaluacion final

1. Sé que la diferencia mas significativa entre un Sélido Platénico y un Arquimediano es:
2. Lo que mas me gusto fue:
3. Las dificultades que enfrenté fueron:



Glosario de términos

A diferencia de las Fichas Didacticas, que a través de mostrar ejercicios representativos que refieren la
gran diversidad de practicas y experiencias en cuanto al abordaje y aplicacion de las tematicas, este
capitulo ha demandado de un esfuerzo, acaso diferente, particularmente por el compromiso de trabajar
en la investigacion y documentacion exhaustivas en diferentes fuentes para hacer posible la construccion
de una definicidon original de los conceptos y tematicas abordados.

Término Definicion

Abstracto Que no refiere algo semejante con la realidad.

Asimetria Ausencia de simetria. Diferencia o falta de proporcién y
correspondencia entre las partes de un todo respecto a
un eje central imaginario.




Cara Plano conformado por vértices y aristas que define los
limites externos de un volumen.
Color Sensacion producida en el sistema visual cuando los

rayos luminosos son reflejados por un cuerpo. Forma
visible de la energia luminosa que obedece a una
determinada longitud de onda.

Colores calidos

Colores asociados al fuego, al sol y a la energia, de gran
fuerza expresiva. Se consideran colores calidos las
diversas gamas de rojos, naranjas y amarillos, ademas de
otros como el moradoy el violeta.

Colores
complementarios

Aquellos que se hayan diametralmente opuestos en el
circulo cromatico o en cualquier sistema de organizacion
del color. Su nombre se debe a que “se complementan”
para obtener por su adicién la luz blanca (colores luz) o
por su mezcla, el negro (colores pigmento).




Colores frios

Colores asociados alo glacial y a |la frescura, que refieren
mayormente tranquilidad e higiene. Se consideran
colores frios las diversas gamas de azules y verdes,
ademas de otros como el indigo, el cian y el turquesa,
entre mas.

Colores
intermedios

Resultado de mezclar dos colores primarios en diferentes
proporciones.

-\ AL
-\ AL

-\
-\

Colores Luces o pigmentos basicos de los cuales se obtienen
primarios todos los demas. Los colores primarios luz son el rojo, el A
verde y el azul (RGB) v, en el ambito de las artes graficasy | gi
el diseno, los colores primarios pigmento son
considerados el cyan, el magenta y el amarillo, (ChY). s
Id
Colores Luces o pigmentos que resultan de la mezcla

secundarios

proporcional (50%) de dos primarios. Los colores
secundarios luz son el amarillo, el cyan y el magentay los

colores secundarios pigmento el naranja, el violeta y el
verde.




Colores terciarios | Resultado de mezclar los tres colores primarios en
diferentes proporciones, o bien un secundario con el e
primario faltante. Son considerados los menos puros o '
saturados.

Composicion Disposicion de elementos en un todo unificado y
armonico, a partir de proyectar su adecuada ubicacion,
jerarquia, valor estético y significado, respecto a si
mismos vy al espacio que ocupan. Existen composiciones
en diseno, artisticas, literarias y musicales, entre varias

mas.
Continuidad Repeticion de elementos en una o mas direcciones.
Contraste Diferencias expuestas en la comparacion de dos o mas

cosas en relacion a su forma, tamano, color, posicion,
cantidad o direccionalidad, entre mas.




Direccion

Orientacion de una forma respecto a otras, asi como al
espacio que la contiene.

Elementos
compositivos

Componentes que configuran un disefio o composicion.

vy EANNANAN
NANANAN,

Equilibrio

Compensacion fisica o visual de fuerzas o pesos en un
cuerpo. Factor esencial en la actividad perceptual
determinada por la distribucién proporcionada de
formas, colores y tamafos en un campo o composicion,
de modo que no tienda a “cargarse” mas hacia alguno de
sus lados.

Escala

Relacion o comparacion de medida o tamano de un
objeto respecto a otros vy al espacio que ocupa.




Espacio Area vacia, no ocupada por formas. Puede ser bi o
tridimensional.

Estructura Disposicion ordenada de elementos o materiales en un
todo unificado, de acuerdo a una norma o criterio que
determina su apariencia y su funcion.

Extension Amplificacion de las dimensiones de un cuerpo o forma.

Figura Apariencia o configuracion exterior que revela la
estructura de una forma material.




Figurativo

Que refiere algo semejante con la realidad.

Forma

Conjunto de atributos sensoriales y estructurales que
caracterizan una cosa y conceden su identificacion, asi
como su asociacion y diferenciacion respecto a otras. A
través de la forma de un cuerpo se revelan los elementos

que lo constituyen: su Figura, su Estructura y su Sistema.

Formas
geométricas

Formas delimitadas por curvas o rectas,
caracteristicamente bien definidas.

Formas
organicas

Formas analogas a las presentadas en la naturaleza,
caracteristicamente suaves e irregulares.




Formato

Superficie lisa y bidimensional con una forma, un tamano
v una orientacion especificos que contiene y encuadra
los elementos compositivos, generando, a la vez,
importantes efectos sobre estos y el perceptor.

Gradacion

Modificacién progresiva de forma, tamano, color,
textura, posicion o direccion de los elementos que
conforman una serie ordenada.

Iconicidad

Nivel de correspondencia que guarda una imagen
respecto a la realidad que representa. Una pintura
hiperrealista es altamente icdnica, mientras que una
senal resulta mas abstracta.

Jerarquia

Disposicion ordenada que determina el rango de los
elementos que conforman un todo compositivo a partir
de establecer categorias en cuanto a forma, tamarno,
significado, ubicacion y funcion.




Linea Trayectoria de un punto en movimiento o una sucesion
de varios de ellos. En su contrastacion con el espacio que
ocupay las otras formas que la rodean, se observa
caracteristicamente delgada y prolongada. Dirige,
estructura, une o separa, configura otras formas,
relaciona elementos y condiciona el recorrido visual en
una composicion.

Maédulo Unidad formal simple, acoplable y de facil identificacion.
Puede considerarse como elemento autébnomo o como
parte de un sistema en su invariable repeticion,
concediendo un 6ptimo aprovechamiento del espacio bio
tridimensional.

Orden Disposicion ideal o armoénica de elementos a partir de una
determinada norma o criterio.

Plano Forma basica que posee Unicamente dos dimensiones.
Trayectoria de una linea en una direccién diferente a la
propia. Define los limites externos de un volumen.




Poliedro

Cuerpo geométrico conformado por multiples caras,
aristas y vértices.

Posicién Ubicacién de los elementos compositivos respecto a
otros, el espacio que los contiene y el perceptor.
Pregnancia Cualidad de las "buenas formas” que, por su simplicidad,

regularidad, organizacién y simetria, pueden reconocerse
v percibirse rapida y efectivamente.

Proporcion

Correspondencia adecuada y arménica en cuanto a
forma, espacio, magnitud, cantidad o grado, de una parte
con otra, o bien, entre las partes relacionadas y el todo
que conforman, que satisface mayormente aspectos
estético-visuales.




Punto Minima expresion de la creacién y comunicacion visual,
caracteristicamente pequeno en su contrastaciéon con el
espacio que ocupay las otras formas que lo rodean.

Redes Intersecciéon de un sistema ordenado de lineas a partir de

determinados criterios en cuanto a medida, cantidad y
direccion, con la cualidad de prolongarse infinitamente.

Relacion figura-
fondo

Relacién existente entre las formas o cuerpos y el
espacio que los rodea. Por la naturaleza de sus bordes
senaladamente definidos, la figura se imponey se
distingue claramente, mientras que el fondo es lo que
sobra.

Ritmo

Repeticion periddica y ordenada, constante o alterna de
elementos en cuanto a forma, tamano, color, textura,
espacio, intervalo o jerarquia, entre mas. Se encuentra
también en la naturaleza vy, por supuesto, en la musica.




Saturacion

Llamada también pureza o intensidad. Nivel de fuerza o
debilidad de un color por estar o no mezclado con otros
colores o carecer de blanco y negro. Los colores mas
puros son los primarios y los menos los colores terciarios.

Secciéon Aurea

Sistema de proporcion que se obtiene dividiendo un
cuadrado para utilizar la diagonal de una de sus mitades
como radio y extender sus dimensiones hasta convertirlo
en un rectangulo aureo.

Secuencia Disposicion seriada y ordenada de elementos que
guardan relacion entre si.
Simetria Correspondencia adecuada o disposicion armdnica entre

las partes que integran un todo, respecto de un eje, un
centro o un plano. Una composicion simétrica presenta
un equilibrio donde los pesos se encuentran nivelados.




Simetria Axial, de
Reflejo o
Especular

Compensacion de pesos o disposicion analoga de
elementos hacia ambos lados de un eje imaginario
vertical.

Simetria Radial

Disposicion de elementos en torno a un centro
imaginario, a partir del cual se organizan, se repiteny
giran.

Sistema

Conjunto de elementos relacionados y articulados en un
todo de acuerdo a un determinado criterio o principio de
ordenamiento.

Sucesion de
Fibonacci

Serie algoritmica basada en la Seccién Aurea y atribuida a
Leonardo de Pisa (matematico italiano del siglo Xll), que
describe una recurrente secuencia numeérica en la que
cada término es el resultado de sumar los dos anteriores:
1,1,2,3,5,8,13...




Sustrato

Superficie o material en el que se disefia o realiza una
composicion.

Tamafo

Atributo particular de las formas y objetos determinada
por sus dimensiones que concede su contrastacion
respecto a otros analogos.

Tension

Acumulacion de elementos fuera del centro de una
composicion que genera un poderoso punto de atraccion
hacia alguno de sus lados.

Textura

Cualidad aparente o natural, tactil o visual de un cuerpo o
superficie, definida por la naturaleza de su material o por
la utilizaciéon de determinados recursos vy herramientas.




Tono

Llamado también tinte o matiz. Variacién cualitativa del
color que permite distinguirlo de los demas y que esta
determinada por su particular longitud de onda.

Unidad

Correspondencia de forma, tamano y color entre las
partes que forman un todo, o bien, entre los elementos
que integran una composicién, que concede un sentido
de orden, proporcion y armonia.

Valor

Llamado también brillo o luminosidad. Grado de claridad
u obscuridad de un color, determinado por su capacidad
para reflejar mas o menos luz; puede modificarse a partir
de agregar blanco o negro. El amarillo se considera el mas
luminoso vy el violeta el mas obscuro.

Valor tonal

Variaciones de luminosidad de un mismo color.




Vértice

Punto donde coinciden las aristas y caras de un volumen.

Volumen

Cualidad de los cuerpos tridimensionales que ocupan una
determinada extensién de espacio.




A juicio personal, ante la enorme variedad de elementos, principios, términos y conceptos que conforman
el Lenguaje Basico de Disero, sin mencionar el tema del Color que merece un tratamiento especial, y en el
escenario de un trimestre con escasas once semanas de trabajo efectivo, se considerod la pertinencia de
implementar un sistema de aprendizaje gradual y progresivo, a partir de la realizacién de ejercicios
planeados y probados, que permitan consolidar los conocimientos adquiridos y que favorezcan su
apropiacion de manera positiva.

Dado que el total de fundamentos que constituyen este lenguaje, representa la columna vertebral sobre la
cual se erige todo proceso compositivo, entendiendo que su aplicacién no se restringe a los trimestres
basicos sino que se hace presente en cualquier ambito donde se haga necesaria la creacién, las tematicas y
conceptos abordados, resultan particularmente importantes debido al impacto que producen sobre la
solucién de problemas de disefo en dos de sus aspectos fundamentales: la forma vy la funcién.

A medida que transcurre el trimestre, la complejidad de los ejercicios realizados se incrementa en cuanto a
la incorporacion de nuevos conceptos, el fortalecimiento de los ya explorados, las posibilidades de uso del
color, el manejo de formas variadas, la solicitud particular de requisitos, y el desarrollo de competenciasy
habilidades relacionadas con la actividad creativa.

Es importante mencionar, que aunque las tematicas y ejercicios que se plantean estan relacionados de
manera particular con las UEA Lenguaje Basico y Sistemas de Disefio, la generosidad de este recurso
didactico, puede admitir la produccién de ejemplares relacionados con otras asignaturas que no
correspondan al Tronco General, atributo que satisface la necesidad planteada de establecer puentes de



comunicacion con los profesores de trimestres posteriores, con el objetivo de que se reconozca la utilidad
de los conocimientos ya adquiridos y su provechosa vinculacién a futuros proyectos.

Otra de las aportaciones de este recurso didactico, es que las fichas pueden ser adaptadas a cualquier tipo
de necesidades pedagosgicas; incluso, ser usadas en cursos que requieran de un aprendizaje a distancia, ya
que se han producido en formato tanto impreso como electrénico.

Estas fichas funcionaran como un excelente medio de consulta para profesores y alumnos interesados en
estas tematicas, al estar disponibles en la biblioteca de la Unidad, en su version digital.

Finalmente, aunque hoy se concibe la innovacién como un sinénimo de la explotacion de las nuevas
tecnologias, se destaca la importancia de considerar el uso equitativo entre estas y los medios tradicionales,
siempre y cuando garanticen al docente, el aprendizaje efectivo y significativo de los conocimientos
aportados a sus estudiantes
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