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SINOPSIS

Con el paso del tiempo, las Nuevas Tecnologias han

adquirido un papel muy importante en la humanidad, ahora se
estudia, juega, conocen gente a través de estos medios, pero el
gue nos preocupa como profesionales son los aspectos
educativos, y nos cuestionamos el hecho de que estar inmersos
en las Nuevas Tecnologias, deben reforzar y comprobar que
realmente se puede obtener materiales didacticos de calidad y
este proyecto en el cual se encuentran inmersos los estilos de
aprendizaje y los hipermedios permitiran tener una perspectiva

Diferente de cémo realizar materiales en la educacion.

©
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METODOLOGIA DE TRABAJO

Web

Materiales Didacticos

Antecedentes

Planteamiento del Problema

Objetivos

Hipdtesis

Metodo de Trabajo
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INTRODUCCION

Este proyecto de investigacion tiene el fin de

profundizar en el tema del aprendizaje y en
especifico de los materiales didacticos alojados en
las denominadas aulas virtuales que existen hoy en
dia en Internet, ya que al utilizar dichas aulas
denota un disefio dirigido a un usuario comun.

En la Fase uno se realizo un estudio de como se
encuentran los materiales didacticos en la web y
nos apoyamos de un matriz de observacion que se
encuentra en los anexos, la cual nos arrojo nuestro
objeto de estudio la falta de estilos de aprendizaje
en el disefio de los modelos didacticos.

La continua evolucion de las Nuevas Tecnologias
despiertan necesidades que ahora con la ayuda de
ellas se pueden cubrir, en la Fase dos se describen
los estilos de aprendizaje y cuales son los elementos
que hay que tomar en cuenta para disefiar modelos
didacticos.

El proyecto de investigacion profundiza en el VARK,
que es un modelo para clasificar los diferentes
estilos de aprendizaje el cual tomaremos como
referencia para disefar, en la Fase tres analizamos
las estrategias de aprendizaje las cuales nos
permiten ayudar a nuestros usuarios y determinar
la indicada para ellos, y el desarrollo metodoldgico
aplicado en el proyecto, en la Fase cuatro se
encuentra el disefio y propuesta del material
didactico y en la fase cinco, estan las conclusiones
del proyecto arrojadas a lo largo del desarrollo y las
pruebasy correcciones realizadas.

O
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Paradigmas de disefio en materiales didacticos.

1.1. Los nuevos materiales diddcticos en la web.

1Josep M. Duart, Pablo Lara
y Francesc Saigi, FUOC,
2003

Las oportunidades que nos brindan las tecnologias de la

informacion y la comunicacion (TIC) para desarrollar nuevos
contenidos educativos en canales de comunicacion virtuales
presentan ventajas como el acceso a la informacion de
personas aisladas geogréaficamente o con dificultades fisicas;
la posibilidad de personalizar el aprendizaje atendiendo a las
distintas capacidades, conocimientos e intereses del alumno, y
la actualizacion constante de materiales y contenidos, entre
otras. Sin embargo, y como reto, plantean problemas de
gestion de la informacién, falta de capacitacion de los usuarios
en el conocimiento de las (TIC) y de la adaptacion de las
personas e instituciones a la comunicacion en entornos
virtuales.'

No es frecuente que el usuario de un entorno virtual tenga que
ir fisgoneando durante minutos que son eternos en Internet, en
busca de la respuesta a su pregunta concreta. Para evitarlo
debemos, realizar siempre un analisis de los contenidos
expuestos adoptando el concepto de visibilidad de informacion
Yy, por consiguiente, tenemos que caracterizarlos para mejorar
el acceso a la informacién vital para el aprendizaje del
estudiante.

Al mismo tiempo, se pone de manifiesto la necesidad de
capacitacion de docentes y de estudiantes en el uso de
la Nuevas Tecnologias para aumentar de esta forma, la
satisfaccion en la autogestion de contenidos y el
manejo de herramientas informaticas.

Considerando que uno de los objetivos actuales de la
educacioén virtual debe ser incentivar y formar a los
docentes en el uso educativo de las Nuevas
Tecnologias, asi como en estrategias de docencia
virtual. También es un objetivo actual de la educaciéon
virtual la capacitacion de los estudiantes en el manejo
de los entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje y
de los procesos de comunicacion que en ellos se
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producen, y también en la interiorizacion de nuevas
estrategias de aprendizaje que se derivan del uso
intensivo de las Nuevas Tecnologias.

En el disefio de contenidos educativos en linea
debemos tener en cuenta diferentes ambitos para su
correcta elaboracion (J.M. Duart y A. Sangra, 2000): el
ambito disciplinario, que corresponde al area de
conocimiento de la materia, el ambito metodoldgico,
entendido como forma de facilitar el aprendizaje, y el
ambito tecnolégico, que establece las tecnologias para
la elaboracion de material.

(o)
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Fundamentos en la clasificacion de los tipos de usuario

en la web.

2.1. Estilos de aprendizaje.

2 Estilos de aprender, habitos
de estudio para conseguir
mejoresresultados.

Hoy en dia en México el tema de los estilos’ de

aprendizaje todavia puede ser nuevo, en Estados
Unidos el movimiento de los estilos de aprendizaje data
ya de algunas décadas. En México ha habido intentos,
especificamente en el area de investigacion de la
Facultad de Psicologia de la UNAM, para explicar los
mecanismos que permiten el fracaso o el éxito
estudiantil en términos de sus diferencias individuales.

Muchos autores estan convencidos de que el estudio de
las formas en que las personas se comportan,
aprenden, enseflan, piensan, etc. Es importante para
entender la génesis del proceso educativo vy, por ende,
para disefar procesos en el aprendizaje.

Las teorias sobre estilos de aprendizaje han tomado un
fuerte auge en los Ultimos treinta afos. Parecia que con
la publicacion de varios libros sobre los esfuerzos de
diversos educadores por entender las diferencias
individuales respecto a sus estilos de aprendizaje, se
acabarian muchos problemas pedagodgicos que
enfrentan los educadores contemporaneos. Sin
embargo aunque estos intentos tienen su meérito y su
riqueza educativa, no han resultado ser la panacea que
remediara las dificultades de la educacién en alguna
comunidad o ambito escolar. Antes bien, es una postura
diferente enfocada a visualizar y entender que el
fendmeno educativo en las aulas puede considerar la
existencia de alumnos diversos en lugar de alumnos
"estandar".

Es sabido que los procesos instruccionales conllevan
una serie de factores influyentes que pueden afectar el
desempeno esperado tanto del profesor, a la hora de
interactuar con los alumnos en una sesion de clase,
como del alumno, a la hora de realizar las actividades
de aprendizaje sefialadas en el programa académico.

g
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Los estilos pueden ser mensurables, en educacion
como el resto de las ciencias sociales, se realiza la
medicion de constructos tedricos. Los estilos no son la
excepcion. Cada autor u grupo de autores que han
desarrollado una teoria sobre estilos (cognitivos, de
aprendizaje, ensefianza y pensamiento), han incluido
un instrumento que ele permite identificar los estilos
mencionados de dicha teoria. Los instrumentos mas
comunes son los inventarios. Las personas
proporcionan informacién sobre si mismos,
contestando preguntas de si 0 no, o seleccionando
opciones de entre varias. La desventaja de este tipo de
instrumento radica en que las personas que lo
contestan pueden reflejar lo que piensan que son, mas
que la realidad en si misma. Hay también test de
figuras (para los estilos cognitivos), entrevistas,
reportes de observacion y analisis de productos de
aprendizaje (tareas y actividades). Estas ultimas
formas de medicion también tienen un sesgo
interpretativo por parte del evaluador.

Dentro de un conjunto humano, existen asimismo
diferencias entre los individuos, no necesariamente
notorias, que influyan directa o indirectamente en el
desarrollo del sujeto, en sus mecanicas de interacciéon
social y, por supuesto, en sus procesos de ensefanzay
de aprendizaje.

Las diferencias pueden clasificarse en tres categorias:
de caracter psicolégico (como el nivel de motivacion, el
flujo de emociones, el grado y mantenimiento de la
atencion y la agudeza de la percepcion), de caracter
sociolégico (como los niveles de interaccién hacia los
demds sujetos, la apatia social, al aislamiento y la
colaboracién) y de caracter intelectual (como las
preferencias por el andlisis, la creatividad, Ila
combinacion acertada de informacion, la intuicion y la
perspicacia).

Los elementos que conforman los estilos:

Una disposicion es un estado fisico o psicoldgico de

)
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una persona para realizar (0 no) una accion
determinada. Sin embargo la disposicion esta
acompafada de la motivacion o incentivo que la accién
pueda proveerle al sujeto.

Una preferencia casi siempre es una actitud
consciente y esta determinada por el control y la
voluntad del individuo.

Una tendencia es la inclinacion, a veces inconsciente,
de una persona para realizar o ejecutar una accion de
cierta manera.

Una estrategia de aprendizaje es una herramienta
cognitiva que un individuo utiliza para solucionar o
completar una tarea especifica que de como resultado
la adquisicion de algun conocimiento (Riding y Rayner,
1998).

Si bien es cierto que un estilo implica preferencias,
tendencias y disposiciones, también lo es el hecho de
que existan patrones conductuales y fortalezas que
distinguen a un sujeto de los demas en la manera en
que se conduce, se viste, habla, piensa, aprende y
ensefa.

2)
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2.2. Visuales , auclitivo, 1ectura-escritura, kinetésico (VARK).

3 Neil Fleming desarrollo el
modelo VARK (Visual,
Auditivo, Lectura, y
Quinestésico.)

4 Lozano Armando, Estilos
de aprendizgje y ensefianaz,
Editorial Trillas, 2001.

EI inventario VARK fue creado por Neil Fleming para

alcanzar un mejor nivel de aprendizaje y ensefianza,
Neil observé que los estudiantes manifestaban
diferentes preferencias en lo que a estilos de
aprendizaje se refiere. Partié del supuesto de que si los
estudiantes podian identificar su propio estilo,
entonces podrian adecuarse a los estilos de ensefianza
de sus profesores y podrian actuar sobre su propia
modalidad en un intento por incrementar el
aprovechamiento en su aprendizaje.

Neil tenia la idea de que resultaria muy dificil adecuar
los programas educativos a los estilos de aprendizaje
de los alumnos, por lo que su perspectiva fue contraria:
hacer que los alumnos se adecuaran por si mismos.

Un problema aparente era que los instrumentos
existentes para diagnosticar estilos de aprendizaje
resultaban muy caros (para su aplicaciéon) y algunos
muy completos para su interpretacion.

Asi en colaboracion con Collen Mills, desarrollo un
instrumento sencillo para determinar las preferencias
de modalidad sensorial a la hora de procesar
informacion.

Mas que ser una herramienta de diagnostico se
pretendia que el instrumento sirviera como un
catalizador para la reflexion: "jAhhhh!, ahora entiendo
por que aprendo mas rapido y mejor cuando estoy en
ciertas situaciones..... "* A este instrumento le llamaron
VARK, cuyas siglas provienen de Visual, Auditivo,
Lectura/Escritura (por su sigla en ingles Read/Write) y

Quinestésico (por su sigla en ingles de Kinesthetic).

De acuerdo con los resultados de estudios realizados en
Nueva Zelanda, Inglaterra, Canada y Estados Unidos
de América con el empleo del VARK en escuelas
preparatorias y universidades, la mejoria en el
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aprovechamiento de los estudiantes ha sido realmente
notoria.

Un dato interesante respecto a la distribucion de
estudiantes con diferentes estilos tienen que ver con el
estudio de la asignatura en cuestion.

En la actualidad el material didactico, no solo es
utilizado en los salones de clases, ahora existen las
aulas virtuales que son un espacio de informacion de
material de clase.

Las aulas virtuales son un servicio innovador, son la
soluciéon en capacitacion para que desde cualquier
lugar, los usuarios dispongan de una oferta interesante
de cursos de actualizacion, perfeccionamiento,
especializacion y formacion continua sin necesidad de
tener que realizar desplazamientos.

En las aulas virtuales observamos que se han
generado hasta ahora, materiales didacticos que,
carecen de una técnica de aprendizaje para el usuario.
Al analizar el material didactico en la red encontramos
mucha similitud en todos estos, ya que la mayoria tiene
un aspecto de manual, donde el texto predomina y no
hay indicios de la aplicacibn de estrategias de
aprendizaje.

1)
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1 Esquema conceptual estilo
deaprendizajevisual.

2 Esquema conceptual estilo
deaprendizajeauditivo.



FASE DOS

3 Esquema conceptual estilo
de aprendizaje lectura-
escritura.

4 Esquema conceptual estilo
deaprendizajekinestésico.
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Analisis de estrategias de aprendizaje.

3.1. Conductista, cognoscitivo, sig‘nificativo.

Las estrategias de aprendizaje nos apoyan para que el

usuario tome conciencia de una serie de factores que
intervienen en el aprendizaje:

Skinner (1904-1990) y la escuela conductista, para
quien la conducta era el resultado de un
condicionamiento. Demostré que los animales podian
ser condicionados de acuerdo a un proceso que consta
de tres etapas: estimulo, respuesta, reforzador
positivo o negativo.(1954:135)

En lo tedrico se le critica por concebir a la conducta
como un conjunto de habitos mecanicos que incluyen
aspectos creativos en el proceso de aprendizajey, en lo
practico, se formulan criticas porque el sobre-
aprendizaje-repetir varias veces una conducta para
automatizarla causa aburrimiento™.

Como respuesta a ala corriente conductista, surge la
escuela cognoscitiva que se caracteriza por postular
al hombre como un ser activo que con el fin de resolver
los problemas de aprendizaje, procesa, almacena y
recupera la informacion que recibe del medio ambiente.
Uno de los tedricos mas representativos es Piaget.

El aprendizaje significativo acuiiado por Alfred Binet,
consiste en la adquisicion de ideas, conceptos Yy
principios al relacionar una nueva informacién con los
conocimientos en la memoria, en otras palabras es
significativo cuando el objeto de aprendizaje se
relaciona, en forma no arbitraria, con lo que ya se sabe
el usuario, es decir, con su estructura cognoscitiva
previa.

El aprendizaje significativo es aquel que propicia la
adquisiscion de nuevos significados y la comprension
de contenidos nuevos que no solo modifican la
estructura mental de un sujeto, sino que inciden

19
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directamente en su vida practica a través de un cambio
de conducta.

Las anteriores estrategias de aprendizaje son
fundamentales tomarlas en cuenta al realizar los
materiales didacticos y dependiendo nuestros
objetivos es la forma en como utilizarlas.

20
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METODOLOGIA DE INVESTIGACION

3.2. Aplicaci(’)n de la Metodolog’ia Dr. Gerardo Sanchez Ruiz.

Titulo:
Disefio e integracion de estrategias de aprendizaje en
laweb.

Subtitulo:

Disefio e implementacion de material didactico
considerando los tipos de usuarios para incrementar el
aprendizaje con el uso de hipermedios en las aulas
virtuales.

Enunciado del problema:

Disefio e implementacion de material didactico
considerando los tipos de usuarios para incrementar el
aprendizaje con el uso de hipermedios.

Justificacion:

El interés en profundizar en el tema del aprendizaje y
en especifico de los materiales didacticos surge del
analisis de las denominadas aulas virtuales que existen
hoy en dia en Internet, ya que al utilizar dichas aulas
denota un disefio dirigido a un usuario comun.

Es indiscutible que existen en Internet valiosos
materiales didacticos, en cuanto a contenido se refiere,
sin embargo la forma de transmitir ese contenido no
considera al usuario, es decir va dirigido al usuario
comun en la web. Por lo tanto nosotros los encargados
del disefio debemos considerar que existen diferentes
tipos de usuarios.

Dado nuestro camino recorrido en el ambito del
aprendizaje casi siempre como alumnos, hemos visto

@
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y/0 conocido diferentes tipos de alumnos (usuarios),
entre los cuales hay, visuales, auditivos, de
lectura/escritura y los kinestésicos, en donde a través
del tiempo y la practica vamos encontrando el mas
apropiado para cada uno.

En consecuencia con el parrafo anterior, si
consideramos los tipos de usuarios existentes y los
métodos de aprendizaje para cada uno, que permitan
mejorar los materiales didacticos que permitan
incrementar su nivel de aprendizaje, esto claro con el
uso de hipermedios y/o nuevas tecnologias al alcance
de los profesionales del disefio.

Basandose en lo anterior, necesitamos saber los tipos
de usuarios que se conocen, asi como las
caracteristicas que definen a cada tipo, por lo que se
utilizara un test para tal fin. Imperativo resulta
mencionar que la presente investigacion se apoyara de
las siguientes areas del conocimiento: Psicologia,
pedagogia, informatica, metodologia y aquellas que se
vallan requiriendo durante el transcurso de la misma.

Planteamiento del Problema:

Los materiales didacticos para la web, han generado
confusion en el desarrollo del disefio empleado para un
solo usuario provocando dificultades en el aprendizaje;
porque no se han definido los diferentes estilos de
aprendizaje en los usuarios (VARK) y disefiando las
estrategias de aprendizaje apropiadas.

Objetivo General:

Generar modelos didacticos, empleando estrategias de
aprendizaje dirigidas a las diferentes clasificaciones de
usuario (VARK), para incrementara el
aprovechamiento en el aprendizaje y permitir un mejor
desempeno del usuario en la web.

@)
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Objetivos especificos:

1.- Realizar un estudio de los diferentes estilos de aprendizaje
en los usuarios.

2.- Establecer la correlacion del aprendizaje para determinado
usuario.

3.- Disefiar modelos didacticos aplicando las nuevas
tecnologias.

Hipotesis General:

La generacion de materiales didacticos empleando
estrategias de aprendizaje dirigidas a las diferentes
clasificaciones de usuario (VARK), incrementara el
aprovechamiento en el aprendizaje y permitira un
mejor desempeio del usuario en las aulas virtuales.

Hipotesis Especificas:

1.- La generacion de material didactico especializado
para cada tipo de usuario elevara el aprendizaje.

2.- El desarrollo de material didactico, empleando
estrategias de aprendizaje, incrementara la asimilacion
de conocimientos.

3.- El disefio de materiales didacticos empleando las
nuevas tecnologias, promovera un mejor desempefo
del usuario.

@)
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METODO DE TRABAJO
ler. Trimestre

Eleccion del proyecto
Recopilacion de informacién
Planteamiento del problema
Justificacion

Hipotesis

Objetivos

Calendarizacion
Correcciones de lo generado
Entrega

20 Trimestre

Recopilacion de informacion
Depuracion de informacion
Disefio del prototipo
Evaluacion del prototipo
Correcciones

Entrega

3er Trimestre

Desarrollo de los instrumentos de evaluacion
Evaluacion del instrumento con usuarios
Analisis de la evaluacion

Correcciones

Entrega del producto final

Calendarizacion:

ACTIVIDADES TIEMPO EN SEMANAS
5|67 ]8]o9

Eleccion del proyecto
Recopilacién de
informacion
Planteamiento del
problema
Justificacion
Hipdtesis
Objetivos
Calendarizacion
Correcciones
Entrega final

2a)
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Recursos:

Humanos:
Conocedores en informéatica, pedagogia, psicologia,
usuarios.

Materiales:
Computadora, quemador, escéaner, libros,
entrevistas, congresos, grabadora, proyector.

Financieros:
Papel, libros, transporte, impresiones.

Fuentes de informacion:

Bibliotecas

Libros

Paginas web
Expertos del tema
Revistas
Entrevistas
Congresos

@)
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Diseino y propuesta del material didactico.

4.1. Procedimiento para el disefio del material did4ctico.

1 Entrada al material
didacticoparaLinux.

AI disenar el modelo didactico, se realizo una matriz

de observacién donde se valoraban aspectos de disefio
y aspectos pedagdgicos, y nuestros resultados fueron
que la mayoria no toma en cuenta los estilos de
aprendizaje y siempre disefian para un solo usuario y el
disefio que se propone esta dirigido a los diferentes
estilos de aprendizajes los cuales son: visual, auditivo,
lectura-escritura y kinestesico estudiando los factores
que intervienen en ellos y apoyandonos de las Nuevas
Tecnologias.

Los factores aplicados en el disefio del modelo didactico
son: usabilidad que nos facilita la navegacion y nos
permite llegar rapidamente a la informacion que
buscamos, principios béasicos de disefio que nos apoyan
a comunicar de una manera simple los conceptos a
reflejar, el manejo del color y la psicologia que lo
envuelve para reforzar el disefio y sobre todo las
pruebas con usuarios y conocedores del tema para
depurar el desarrollo.

El material da inicio con una introduccién animada de lo
que son los estilos de aprendizaje, después el usuario
contestara el cuestionario VARK de Neil Fleming para
determinar el estilo de aprendizaje y poder navegar en
el material escogiendo solo las pantallas de su estilo de
aprendizaje con esto pretendo reforzar el aprendizaje,
ya que cada uno de los temas estan disefiados con
caracteristicas apropiadas en su estilo, el material
didactico disefado es para aprender Linux y sobre todo
apoyarnos de las Nuevas Tecnologias para disefiar.

@)
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2 Entrada al material
didéacticoparaLinux.

3 Entrada al material
didactico paraLinux.
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4 Cuestionario VARK
realizado por Neil Fleming.

5 Entrada al material
didéacticoparaLinux.

ESTILOS DE APRENDIZAJE @



FASE CUATRO

6 Estilo de aprendizaje
aplicado paraLinux.

7 Estilo de aprendizaje
aplicado paraLinux.
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8 Estilo de aprendizaje
aplicado paraLinux.

o Estilo de aprendizaje
aplicado paraLinux.
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10 Estilo de aprendizaje

aplicado paraLinux.



4.1. Aplicaci(’)n de instrumentos de evaluacién para determinar

clasificacién de usuarios..
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Conclusiones.

EI interés en profundizar en el tema del aprendizaje

y en especifico de los materiales didacticos surge del
andlisis de las denominadas aulas virtuales que
existen hoy en dia en Internet, ya que al utilizar
dichas aulas denota un disefio dirigido a un usuario
comun.

Es indiscutible que existen en Internet valiosos
materiales didacticos, en cuanto a contenido se
refiere, sin embargo la forma de trasmitir ese
contenido no considera al usuario, es decir va
dirigido al usuario comun en la web. Por lo tanto
nosotros los encargados del disefio debemos
considerar que existen diferentes tipos de usuarios.

Dado nuestro camino recorrido en el a&mbito del
aprendizaje casi siempre como alumnos, hemos
visto y/o conocido diferentes tipos de alumnos
(usuarios), entre los cuales hay, visuales, auditivos,
de lectura/escritura y los kinestesicos, en donde a
través del tiempo y la practica vamos encontrando el
mas apropiado para cada uno.

En consecuencia con el parrafo anterior, si
consideramos los tipos de usuarios existentes y los
métodos de aprendizaje para cada uno, que
permitan mejorar los materiales didacticos que
permitan incrementar su nivel de aprendizaje, esto
claro con el uso de hipermedios y/0 nuevas
tecnologias al alcance de los profesionales del
disefio.

Basandose en lo anterior, necesitamos saber los
tipos de usuarios que se conocen, asi como las
caracteristicas que definen a cada tipo, por lo que se
utilizo un test para tal fin. Imperativo resulta
mencionar que la presente investigacion se apoyara
de las siguientes areas del conocimiento: Psicologia,
pedagogia, informatica, metodologia.

@)

ESTILOS DE APRENDIZAJE



Conclusiones. Este modelo didactico con el cual ensefiamos Linux,

toma en primer lugar como clasificar a los usuarios
apoyandonos del modelo VARK disefiado por Neil
Fleming y de ahi partimos a disefar para cada estilo de
aprendizaje por ejemplo para el visual se realiz6 una
animacion que contiene los conceptos principales del
tema, para el auditivo puede escuchar grabado el tema,
el estilo lectura / escritura refuerza el tema con un
juego donde completa oraciones dandole pistas para
formar todo el texto y el Kinestésico lo refuerzo con un
juego de crucigrama donde encuentra pistas para
llenarlo. Este modelo didactico esta disefiado para cada
estilo de aprendizaje y con ello reforzar su aprendizaje
y dar a conocer de que manera pueden aprender mas
rapido con la ayuda de saber a que estilo de aprendizaje
perteneces, no se ha validado el modelo, pero esta en
procesoy se le realizaran las modificaciones previas.

Las Nuevas Tecnologias tiene mucho campo de
aplicacion, nuestro deber como investigadores, es
encontrar esos puntos claves donde no cualquiera
puede entrar.

Este modelo generara nuevos estigmas y esperamos
que los nuevos siempre sean mejores.
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Aspectos a evaluar:
Disefio

Aprendizaje

Usabilidad

Interfaz

Cuestionario de evaluacion a alumnos de Disefio de la
Comunicacion Grafica de la UAM en la aplicacion del uso del
material Introduccion al Linux.

Gracias por tu colaboracion lee cuidadosamente las preguntas y seleccione solo
una respuesta marcandola en el circulo que le corresponde, de lo contrario se
anulara la pregunta.

1. (Cual fue tu impresién del material que te fue presentado en cuanto al
disefio?
a)Muy buena b)Buena c)Regular d)Mala

2. ;Qué elementos atrajeron tu atencion?

a)Disefio b)Aplicaciones didacticas c)Disefio adecuado al
usuario

d)Ninguno

3. La cantidad de pantallas que se presentan son:
a)Totalmente suficientes b) Suficiente ¢) Regular d)Nula

4. Eltamafio de la tipografia para su lectura fue:
a)Adecuada b)Suficiente c)Regular
d)Inadecuada

5. La cantidad de texto que se presenta es:
a)Totalmente suficiente b) Suficiente c¢) Regular d)Nula

6. Los colores empleados en la interfaz son:
a)Adecuada b)Suficiente c)Regular d)Inadecuada

7. Existen jerarquias visuales en cuanto a tipografia y color se refiere?
a)Siempre b)Casi siempre c)Ocasionalmente
d)Nunca

8. La cantidad de imagenes que se presentan son:
a) Totalmente suficientes b) Suficiente ¢) Regular d)Nula

9. (Como fue el tiempo de descarga de la informacién?
a)Muy rapida b)Rapida c)Lenta d)Muy lenta

10. ;La navegacion en la interfaz es?
a)Claray precisa b)Sdlo clara ¢)Solo precisa d)Confusa
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11. {En algin momento dentro de la interfaz te sentiste desubicado?
a)Siempre b)Casi siempre c)Ocasionalmente
d)Nunca

¢ Tenias conocimiento de los estilos de aprendizaje?
a) Definitivamente b) Ocasionalmente c¢) nulo

13.¢Lautilizacion de hipermedios te ayuda en la comprension del material:
a)Siempre b)Casi siempre c)Ocasionalmente
d)Nunca

14. ; El material didactico fue disefiado adecuadamente ?
a)Adecuada b)Suficiente c)Regular d)Inadecuada

15. ;Consideras que el material esta disefiado para aprender?
a)Adecuadamente b)Suficientemente
c)Regularmente
d)Inadecuadamente

16. ¢;Las imagenes que se presentaron apoyaron tu aprendizaje?
a)Adecuadamente b)Suficientemente

c)Regularmente
D)Inadecuadamente

17. ¢ El sonido utilizado ayud6 a comprender el tema ?
a)Adecuadamente b)Suficientemente c)Regularmente
d)Inadecuadamente

18. ¢Qué aspectos influyen para que te sientas motivado a utilizar
materiales didacticos?

a)Disefio para cada usuario b)Aplicacion de recursos
didécticos
c)Disefio en general d)Disefio para cada usuario y aplicacién de

material didactico.
19.; El disefio de la interfaz debe reforzar al material didactico?

a)Adecuadamente b)Suficientemente c)Regularmente
d)Inadecuadamente

20. ¢ Qué aspectos cambiarias dentro de la interfaz?

a)Disefio aplicado en cada usuario b)Aplicacion de recursos
didécticos
c)Disefio en general d)Disefio para cada usuario y aplicacién de

material didactico.
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ANEXOS
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MATRIZ DE OBSERVACION

Nombre|Aulas virtuales Tizaypc

Direccion / Pais|www.aulas.tizaypc.com / Argentina

Curso de:|Aprendizaje

ASPECTOS DE DISENO

EXCELENTE ALTA CORRECTA BAJA

Imagenes 0

Texto 0

Colores

Entorno visual

o|o|o

Elementos multimedia

Familia tipografica 0

Disefo general 0

Navegacion 0

Tiempo de descarga 0

Contenidos

Relacion imagen concepto

Jerarquias visuales

o|o|o|o

Equilibrio visual

Interaccion 0

Facilidad de uso 0

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Capacidad de motivacion

Adecuacion al usuario

Recursos para buscar y|
procesar datos|

0
Recursos didacticos| 0
Tutorizacion y evaluacion 0

Enfoque aplicativo/
creativo de las actividades 0

Autoaprendizaje 0

Recursos para buscar y|
procesar datos| 0
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Nombre

Upseros

Direccion / Pais

www.upseros.net/aulas / México

Curso de:

Estadistica

ASPECTOS DE DISENO

EXCELENTE ALTA CORRECTA

BAJA

Imagenes

0

Texto

0

Colores

Entorno visual

Elementos multimedia

Familia tipografica

Disefo general

o|o|o|o|o

Navegacion

Tiempo de descarga

Contenidos

Relacion imagen concepto

o|o|o

Jerarquias visuales

Equilibrio visual

Interaccion

Facilidad de uso

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Capacidad de motivacion

Adecuacion al usuariol

Recursos para buscar y|
procesar datos|

Recursos didacticos|

Tutorizacion y evaluacion

Enfoque aplicativo/
creativo de las actividades

Autoaprendizaje

Recursos para buscar vy
procesar datos|
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Nombre

Colegio de Bachilleres del Estado de Puebla

Direccion / Pais

www.aulasvirtuales.es.mn / Puebla

Curso de:

Educar atravez de internet

ASPECTOS DE DISENO

EXCELENTE ALTA CORRECTA B,

Imagenes

Texto

Colores

Entorno visual

Elementos multimedia

olo|o|o|e|B

Familia tipografica

Disefo general

o

Navegacion

Tiempo de descarga

Contenidos

Relacién imagen concepto)

Jerarquias visuales

o|o|o

Equilibrio visual

Interaccion

Facilidad de uso

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Capacidad de motivacion

Adecuacion al usuario

Recursos para buscar y|

rocesar datos|
Recursos didacticos|

Tutorizacion y evaluacion|

Enfoque aplicativo/
creativo de las actividades|

Autoaprendizaje

Recursos para buscar y]|
procesar datos|
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Nombre

Ibero online

Direccion / Pais

www.iberonline.com / México

Curso de:

demo

ASPECTOS DE DISENO

EXCELENTE

ALTA

CORRECTA

BAJA

Imagenes

0

Texto

0

Colores

Entorno visual

Elementos multimedia

Familia tipografica

Diseiio general

Navegacion

o

Tiempo de descarga

Contenidos

Relacion imagen concepto

Jerarquias visuales

Equilibrio visual

Interaccion

Facilidad de uso

o|o|o|o|o|e

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Capacidad de motivacion

Adecuacion al usuario

Recursos para buscar y|

rocesar datos|
Recursos didacticos

Tutorizacion y evaluacion|

Enfoque aplicativo/
creativo de las actividades|

Autoaprendizaje

Recursos para buscar y|
procesar datos|
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Nombre

Universidad virtual

Direccion / Pais

www.ruv.itesm.mx / México

Curso de:

Educacion

ASPECTOS DE DISENO

EXCELENTE

ALTA

CORRECTA

BAJA

Imagenes

Texto

Colores

Entorno visual

o|o|o

Elementos multimedia

Familia tipografica

Disefo general

o|o

Navegacion

Tiempo de descarga

Contenidos

Relacion imagen concepto

Jerarquias visuales

Equilibrio visual

Interaccion

Facilidad de uso

o|o|o|o|o|e

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Capacidad de motivacion

Adecuacion al usuario

Recursos para buscar vy
procesar datos

Recursos didacticos|

Tutorizacion y evaluacion|

Enfoque aplicativo/
creativo de las actividades|

Autoaprendizaje

Recursos para buscary|
procesar datos

)

ESTILOS DE APRENDIZAJE



Nombre|Curso universia

Direccion / Pais|www.cursosuniversia.net / México

Curso de:[Historia

ASPECTOS DE DISENO

EXCELENTE ALTA CORRECTA

BAJA

Imagenes

Texto 0

Colores 0

Entorno visual

Elementos multimedia

Familia tipografica

Disefio general

o|o|o|o

Navegacion 0

Tiempo de descarga 0

Contenidos

Relacion imagen concepto

Jerarquias visuales

Equilibrio visual

Interaccion

Facilidad de uso

olo|o|o|o|o

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Capacidad de motivacion

Adecuacion al usuario|

Recursos para buscar y|
procesar datos] 0

Recursos didacticos|

Tutorizacion y evaluacion|

Enfoque aplicativo/
creativo de las actividades

Autoaprendizaje|

Recursos para buscar y|
procesar datos|
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Nombre

Universidad la salle

Direccion / Pais

www.web.salleurl.edu / Espafia

Curso de:

Historia

ASPECTOS DE DISENO

EXCELENTE ALTA CORRECTA

>

Imagenes

Texto

Colores

Entorno visual

Elementos multimedia

Familia tipografica

Disefo general

Navegacion

Tiempo de descarga

Contenidos

Relacion imagen concepto

Jerarquias visuales

Equilibrio visual

Interaccion

Facilidad de uso

OOOOOOOOOOOOOOOE

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Capacidad de motivacion

Adecuacion al usuario

Recursos para buscar vy
procesar datos

Recursos didacticos

Tutorizacion y evaluacion|

Enfoque aplicativo/
creativo de las actividades|

Autoaprendizaje

Recursos para buscary|

procesar datos
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Nombre| UOC La Universidad virtual

Direccion / Pais|www.uoc.edu / Espaiia

Curso de:|finanzas

ASPECTOS DE DISENO

EXCELENTE ALTA CORRECTA

Imagenes

Texto

Colores 0

Entorno visual

Elementos multimedia

Familia tipografica 0

Disefio general

w
o| |o|o| |o|o|8
>

Navegacion 0

Tiempo de descarga 0

Contenidos

Relacion imagen concepto

Jerarquias visuales

Equilibrio visual

o|o|o|o

Interaccion 0

Facilidad de uso 0

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Capacidad de motivacion

Adecuacion al usuariol

Recursos para buscar y
procesar datos

Recursos didacticos]

Tutorizacion y evaluacion|

Enfoque aplicativo/
creativo de las actividades|

Autoaprendizaje

Recursos para buscar y|
procesar datos
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Nombre

Universidad Negrija

Direccion / Pais

www.negrija.com / Espaiia

Curso de:

Didactica

ASPECTOS DE DISENO

EXCELENTE

ALTA

CORRECTA

BAJA

Imagenes

0

Texto

Colores

Entorno visual

0
0
0

Elementos multimedia

Familia tipografica

o

Diseiio general

Navegacion

Tiempo de descarga

Contenidos

Relacidon imagen concepto)

Jerarquias visuales

Equilibrio visual

Interaccion

o|o|o|o|o|e

Facilidad de uso

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Capacidad de motivacion

Adecuacion al usuario

Recursos para buscar yj|
procesar datos|

Recursos didacticos

Tutorizacion y evaluacion|

Enfoque aplicativo/
creativo de las actividades|

Autoaprendizaje

Recursos para buscar y|

L procesar datosl
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Nombre

Aulanet

Direccion / Pais

www.campovirtualceu / Espaiia

Curso de:

Demo

ASPECTOS DE DISENO

EXCELENTE ALTA CORRECTA BAJA
Imagenes 0
Texto 0
Colores 0
Entorno visual 0
Elementos multimedia 0
Familia tipografica 0
Diseio general 0
Navegacion 0
Tiempo de descarga 0
Contenidos 0
Relacion imagen concepto 0
Jerarquias visuales 0
Equilibrio visual 0
Interaccion 0
Facilidad de uso 0
ASPECTOS PEDAGOGICOS
Capacidad de motivacion 0
Adecuacion al usuario 0
Recursos para buscar y|
rocesar datos 0
Recursos didacticos| 0
Tutorizacion y evaluacion| 0
Enfoque aplicativo/
creativo de las actividades| 0
Autoaprendizaje ]
Recursos para buscar y|
procesar datos 0
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